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Dr. Jorge Téllez Lépez

Rector del Centro Universitario de La Costa
Universidad de Guadalajara

Presente

Por este medio, me permito hacer de su conocimiento gue en el ejercicio de las atribuciones
Que me confiere el ditimo pdrrafo del articulo 35 de la Ley Orgdnica, AUTORIZO provisionalmente
el dictamen emitido por la Comisidn Permanente de Educacidn del H. Consejo General
Universitario, en tanto el mismo se pone a consideracion y es resuelto de manera definitiva por
el pleno del H. Consejo General Universitario en su préxima sesion, a saber:

Dictamen Nam. 1/2025/004: Se reestructura el plan de estudios de la Licenciatura en
Ingenieria en Comunicacidon Multimedia para impartirse en el Centro Universitario de La
Costa (CUCosta), en modalidad escolarizada y/o mixta, bajo el sistemna de créditos, a partir
del ciclo escolar 2025 “B”.

Lo anterior, para los efectos legales a que haya lugar.
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H. CONSEJO GENERAL UNIVERSITARIO
PRESENTE

A esta Comision Permanente de Educacién ha sido tumado el dictamen HCC/CED/DICT/12/23-24/2024,
con fecha del 20 de marzo del 2024, por el Centro Universitario de La Costa, donde propone Ia
reestructuracion del plan de estudios de la Licenciatura en Ingenieria en Comunicacion Multimedia,
para que se imparta en el Centro Universitario de La Costa (CUCosta), en la modalidad escolarizada
y/o mixta, bajo el sistema de créditos, a partir del ciclo escolar 2025 “B”, conforme a los siguientes:

ANTECEDENTES

1. La Universidad de Guadalajara es un organismo publico descentralizado del Gobiemo del Estado
de Jalisco con autonomia, personalidad juridica y patimonio propios, cuyo fin es impartir
educacién media superior y superior, crear y difundir conocimientos, asi como coadyuvar al
desarrollo de la cultura en la Entidad y cuya actuacion se rige en el marco del articulo 30. y demds
relativos de la Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos, la particular del Estado de
Jalisco, la legislacion federal y estatal aplicables, la Ley Orgdnica de la Universidad de Guadalajara,
y las normas que de la misma deriven’.

2. El Plan Nacional de Desarollo 2019-2024 de México establece como uno de sus objetivos
prioritarios, garantizar el acceso, la cobertura y la calidad de la educacion, reducir el 1ezago
educativo, promover la equidad en las oportunidades educativas y mejorar la vinculacion entre 1os
sectores académico y productivo. Por su parte, el Plan Estatal de Gobernanza y Desarrollo de Jalisco
2018-2024, Vision 2030, establece como objetivo sectorial el aumento de la calidad y pertinencia
de la educacion, con un enfoque infegral hacia la excelencia en beneficio de las y los estudiantes
del estado de Jdlisco.

3. Laley General de Educacion determina que la educacion que imparta el Estado, sus organismos
descentralizados y los particulares con autorizacion o con reconocimiento de validez oficial de
estudios, incluirG entre otros, la generacién de conciencia y la adquisicién de los conocimientos,
las competencias, las actitudes y los valores necesarios para el desenvolvimiento armaénico e
integral de la persona y la sociedad. En consecuencia, los contenidos de los planes y programas

i de estudio de la educacion de acuerdo al tipo y nivel educativo serdn elementos bdsicos para la

<meapgrticipacidonsocial y el desarrollo humano integral?.
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4. Laley General de Educacion Superior declara como uno de los fines de la educacion, coadyuvar,
a fraves de la generacién, transmision, aplicacién y difusion del conocimiento, a la solucion de 1os
problemas locales, regionales, nacionales e interacionales, asi como a la conformacion de una
sociedad mds justa e incluyente. En ese contexto, la educacion superior fomentard el desarrollo
humano integral del estudiante en la construccién de saberes basados en Ia generacion y
desarrollo de capacidades y habilidades profesionales pard la resolucion de problemas, con el fin
de garantizar la libertad, el bienestar y la fransformacion social®.

5. Llaleyde Educaciéon del Estado Libre y Soberano de Jalisco menciona que la educacion impartida
en el estado de Jalisco persigue, entre otros fines, Ia generacion de capacidades vy habilidades
gue aseguren el desarrollo integral de los estudiantes?.

6. La Universidad de Guadaldjara promueve una formacion integral y pertinente, orientada a
desarrollar estudiantes con pensamiento critico, creativo e innovador, y un fuerte compromiso etico
y social. El Plan de Desarrollo Institucional 2019-2025, Visidén 2030, impulsa la innovacion educativa
y curricular, promoviendo modelos de ensefanza-aprendizaje disruptivos, practicas pedagogicas
innovadoras y la adaptacion de los programas a los cambios globales, asegurando asi o
pertinencia y calidad en la formacion de los estudiantes. Para incrementar la empleabilidad de los
egresados, fortalece los vinculos con sectores productivos, v ofrece orientacion profesional y
promueve la cultura del emprendimiento?,

7. ElCentro Universitario de La Costa (CUCosta) de la Universidad de Guadalajara, es uno de los centios
regionales que forma parte de la Red Universitaria de la Benemérita Universidad de Guadalagjara, el
cual se cred el 19 de mayo de 2000. En el Plan de Desarrollo del Centro 2019-2025, Visidn 2030, se
identifica que, a nivel inferacional, nacional y regional, existen tendencias con un impacto
significativo en el dmbito educativo. Estas tendencias demandan del Centro Universitario una
constante evolucion e innovacién que permitan responder de manera oportuna al avance social
y economico de la regidn. Esta respuesta debe estar fundamentada en criterios de calidad,
pertinencia, igualdad y equidad, ademds de un compromiso sdlido con la multiculturalidad®.

8. EICUCosta, desde su creacion ha establecido un modelo de educacion superior para impulsar el
2 desarrollo social y cultural de la regién de Puerto Vallarta, atendiendo ademds la demanda de los
<JFnunicipios de Talpa de Allende, Cabo Corrientes, Mascota, Tomatidn, San Sebastian del Oeste v la
“rparte Sur del Estado de Nayarit, Actualmente, en el CUCosta se ofrecen tres doctorados, cinco
*Nmaestrias, cinco progrcr% de especialidades medicas, y 20 programas de licenciatura, entre las
-|que se encuentra la Licencidifura en Ingenieria en Comunicacion Multimedia’.

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
H. CONSEJD GENERAL UNWEHSWARIP /

—
* Camara de Diputados del H. Congreso de la Union (2021). Ley General de Educacién Superior.

* Gobiemno de Jalis 28281’.“[?3\/ de educacion del Estado Libre y Soberano de Jalisco.

® Universidad de Guadalajara (2023). Plan de Desarnolio institucional 2019-2025. Visién 2030. Actualizacion a medio camino.
* Centro Universitario de la Costa. (2023). Plan de desarrolio de Centro 2019-2025 visidn 2030. Puerto Vallarta, México: UDG.
Recupeiado de htfp://www.cuc.udg. mx/sites/default/files/pdc2019-2025.pdf -

de la Costa (2024). Numerdlia. hitp://www.cuc.udq. es/numeralia-J
Pégina 2 de 23 { \

Av. Judrez No. 976, Edificio de la Rectoria General, Piso 3, Cu\loﬁa‘Ccmm-a’. 44100,
-Guadalajara, Jalisco. México. Tel. [52] (33) 3134 2222, Exts. 12428, 12243, 12420 y 12457 Tel. dir. 3134 2243 Fax 3134 2278
www.hegu.udg.mx ) /



UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
CONSEJO GENERAL UNIVERSITARIO

Exp.
Dictamen NUm. 1/2025/004

9. Alolargo de su historia, la humanidad ha buscado crear nuevas formas de expresion mediante la
invencién de diversos lengudijes visuales y sonoros, tales como el dibujo, la escritura, la musica, la
fotografia y el video (incluido el cine). Estos logros creativos dieron lugar al desarrollo de las primeras
herramientas y dispositivos utiizados en la tecnologia multimedia, como las computadoras
personales y los primeros sistemas de video interactivos. Estos Ultimos permitieron a los usuarios
interactuar con contenido multimedia y crear presentaciones multimedia interactivas®. Durante las
ultimas decadas, el campo de la multimedia ha experimentado avances significativos en terminos
cientificos, tecnologicos y disciplinarios. La industria multimedia comenzé a desarroliarse de manera
rudimentaria en la década de 1960, a partir de la convergencia de medios, vinculando sectores
como el desarollo de software, la tecnologia, las telecomunicaciones, los proveedores de
contenido y los medios de comunicacion masivos.

10. Con el avance de la tecnologia y la proliferacién de dispositivos maviles y redes sociales, la
demanda de contenido multimedia aumentd significativamente, dando lugar a nuevas
profesiones como desarrolladores de aplicaciones moviles, especialistas en contenidos multimedia
y disenadores de experiencia de usuario (UX) multimedia. La creciente cantidad de datos
generados por el consumo de contenido multimedia condujo al surgimiento de profesiones como
analistas de datos multimedia, dedicados a recopilar, andalizar e interpretar datos para mejorar la
calidad del contenido, personalizar la experiencia del usuario y optimizar las estrategias de
marketing. Algunos autores visualizan que la profesion de la multimedia continte evolucionando en
los préximos anos con el desarrollo de tecnologias emergentes como inteligencia artificial, internet
de las cosas y blockchain, ofreciendo nuevas oportunidades y desafios para los profesionales del
campo de la tecnologia multimedia®.

11. Una de las primeras tendencias en incorporarse a las universidades mexicanas a partir del ano 2000
por recomendacion de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (UNESCOQ), fue la adopcion de la tecnologia educativa, lo anterior llevo a la integracion de
herramientas digitales, plataformas en linea y recursos multimedia en los planes de estudio con el
objeto de mejorar lo calidad de la ensenanza y el aprendizaje. Asi mismo, durante la decada del
2000, hubo un cambio hacia un enfoque Mds centrado en el desarnollo de competencias vy
habilidades practicas en los programas de estudio. Esto ha implicado la revision y actualizacion de
los planes de estudio para garantizar que los estudiantes adquieran las habilidades necesarias para
enfrentar los desafios del mundo laboral actual, incluyendo el desarrollo de competencias digitales
enfodos los actores educativos'®,
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12. El campo profesional de la multimedia enfrenta una serie de retos, desafios y oportunidades a nivel
infernacional en un ‘contexto de rdpida evolucion tecnoldgica y cambio cultural. Distintos autores
senalan que la rdpida evolucion de la tecnologia como Ia redlidad aumentada, virtual y mixta, asi
como el machine leaming, el arte digital v la creacion de contenidos multimedia, impone un
desafio para los profesionales de la multimedia para mantenerse actualizados y adaptar sus
habilidades constantemente. Ademds, Ia multiplicidad de dispositivos y plataformas digitales
requiere que los profesionales adapten su contenido para cada uno de ellios, Io que aumenta la
complejidad vy el grado de especializacion',

En el contexto mundial, es posible destacar la estrecha relacion entre la tecnologia y el empleo,
subrayando que las profesiones tecnoldgicas serdn fundamentales para impulsar el crecimiento
del empleo de calidad en el futuro. En particular, las carreras relacionadas con el dmbito
multimedia, ofrecen una sdlida garantia de inserciéon en el mercado laboral y beneficios para la
sociedad en su conjunto. Entre estas profesiones se encuentran el de disenfador de contenido
mulimedia para marketing digital y publicidad, el desarollador de software, el disefiador grafico
digital, el desarollador web y el desarrollador de aplicaciones moviles'?.

13. En Mexico, el campo profesional de la multimedia enfrenta una sefie de refos, desafios y
oportunidades que requieren la colaboracién del gobiemo, las instituciones educativas, la industia
y la sociedad para fomentar su crecimiento y sostenibilidad. Entre los principales desafios se
destacan: la brecha digital y el acceso equitativo a las tecnologias multimedia, especialmente en
areas rurales o marginadas; la necesidad de desaroliar programas educativos y capacitaciones
especializadas en multimedia para satisfacer la demanda del mercado laboral y promover la
innovacion en el pais; la promocién de la diversidad cultural y linguistica a través de contenido
mulfimedia que refleje la identidad nacional y regional; el impulso a la industria creativa, que incluye
areas como produccion audiovisual, disefo grdfico, desamollo web v realidades mixtas,
contribuyendo asi al crecimiento econdmico y a la innovacién continua en estos Campos.,

14. En Puerto Vallarta, sede del Centro Universitario de La Costa, se presenta un entorno propicio para
fomentar el talento local en el campo de la multimedia a través de programas de formacion,
capacitacion y desarollo profesional. Los espacios de networking y de colaboracion pueden
fortalecer la comunidad de profesionales del sector en la region. Puerto Vallarta cuenta con un rico
patimonio cultural y natural que puede ser promovido y preservado mediante proyectos
multimedia, los cuales también pueden impulsar el turismo sostenible y la valoracion del patrimonio
local™. -Segun el-Ayuntamiento de Puerto Vallarta, la multimedia ofrece oportunidades para
diversificar la economia del municipio mds alld del turismo, aprovechando la creatividad v la
£ GUADALADKRAVaCion en-dreas como la produccién audiovisual, el disefo grdfico, el desarollo web vy la
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1 Suh, J.yif Lee, H. J. (2020). The Current Trends and Challenges in Multimedia Leaming: A Review of Articles Published in 2018 and
2019, The Korean Jourmnal of Educational Methodology Studies, 32(4), 943-266.

12 pnﬂrersla (2022). Las diez profesiones tecnolégicas con mds oportunidades de empleo en 2022, Recuperado de

o s hﬂps://wwwuniversio.nef/mx{ociuc[idod/empleo/lcs-diez-profeslones—tecnologicd_s-con-mos—oponunidodes—de‘empleo—
en-2022.html
¥ Céaceres, C. (2018). "Turismo, Patrimonio y Multimedia: Aportes Tedricos y Metodoldgicos.” Ediciones Universidad de Salamanca.
' pfuntarmiento de Puerto Vallara. (2021). "Agenda Digital Municipal 2021-2024." Goblerno Municipal de Puerto Vallarta. /
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15. Los egresados de la Licenciatura en Ingenieria en Comunicacién Multimedia estan preparados
para desempenarse en diversos campos profesionales, gracias a las competencias, habilidades y
conocimientos adquilidos a lo largo de su formacion académica. En la regién de Puerto Vallarta v
Bahia de Banderas, donde predominan las empresas medianas y peqguenas del sector publico v
privado, los egresados pueden encontrar oportunidades en distintos giros, principamente en
servicios, comercio, educacion y finanzas.

16. En el dmbito de la produccién audiovisual, los ingenieros en comunicacion multimedia pueden
trabajar en la creacion de programas de television, cine, videos promocionales y contenido para
plataformas digitales. En el sector del periodismo y redaccion, tienen Ia capacidad de redactar
noticias, reportajes y articulos para diversos medios. También pueden integrarse en estudios de
diseno y multimedia, donde se dedican a la produccién y edicién de audio y video, disefio grdfico
y animacion.

17. Las agencias de publicidad vy marketing constituyen otro dmbito en el que los profesionales pueden
sobresalir, creando campanas publicitarias y gestionando contenido para redes sociales. En el
campo del desarrolio de software, pueden involucrarse en ia programacion y diseno de interfaces
para aplicaciones maoviles y web.

18. Adicionalmente, los ingenieros en comunicacidon multimedia tienen la flexibiidad de
desempenarse en roles como productores, disenadores, consultores, emprendedores ©
programadores. Esta versatilidad les permite adaptarse a las demandas cambiantes del mercado
laboral y aprovechar las diversas oportunidades que surgen en un entorno dindmico. La formacion
integral que reciben los ingenieros no solo les proporciona las herramientas necesarias para
sobresalir en sus respectivas areas, sino que también les permite contribuir al desarrollo econémico
y social de su region.

19. La licenciatura en Ingenieria en Comunicacién Multimedia fue aprobada por el H. Consejo General
Universitario mediante el dictamen NUm. 1/2000/743 en el CUCosta y, a 24 anos de su apertura en
la region, para el calendario 2024 “A”, presenta una matricula de 233 alumnos activos, con ingreso
promedio anual de 93 aspirantes, ademds de contar con 1,151 egresados y 704 titulados'®. La

Licenciatura en Ingenieria en Comunicacion Multimedia es un programa que se oferta de manera

presencial apoyada con las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién. Actualmente, es un

rograma que Unicamente se oferta en el CUCosta. A diferencia de otros programas similares, este

s un PE que se enfoca principalmente en la tecnologia multimedia, seguido del drea de disefo y

rogramacion.
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20. Las evaluaciones externas vinculadas al programa educativo de Licenciatura en Ingenieria en
Comunicacion Multimedia han revelado dreas clave que requieren atencion y mejora. La
evaluacion redlizada por el Consejo Nacional de Acreditacion en Informdtica y Computacion
(CONAIC), ha senalado la necesidad de actualizar el plan de estudios para reflejar los avances
tecnolodgicos v las exigencias del mercado laboral actual. Las evaluaciones externas han puesto
de manifiesto que, aunque el programa cuenta con una base sdlida, es importante que se realicen
modificaciones para incorporar tecnologias emergentes v nuevas metodologias de ensefianza.
Esto incluye la infegracidn de herramientas digitales y recursos multimedia que faciliten un
aprendizaje mas dinadmico y practico.

21. Eldiagnéstico interno del programa educativo mostro la importancia de una revisién exhaustiva del
contenido curricular, Aungue se han implementado algunas mejoras y actualizaciones periodicas,
el diagnostico indica que es necesario un enfoque sistemdtico para garantizar gque los egresados
estén completamente preparados para enfrentar los retos del sector multimedia. Se ha observado
que, a pesar de contar con un portafolio académico robusto, los egresados necesitan adguirir
competencias mas alineadas con las demandas actuales del mercado, como el manejo de
software especializado y habilidades en dreas emergentes como la inteligencia artificial y el diseno
centrado en el usuario. La formacion practica debe ser fortalecida a través de proyectos
colaborativos con la industria y la creacién de espacios para la innovacion.,

. 22, Como parte del proceso de actualizacion del plan de estudios, se recabd la opinidn de expertos
en el campo de la multimedia. Entre las recomendaciones emitidas, se destaca la integracion de
fecnologias emergentes como inteligencia artificial y motores de render en el curriculo, asi como
la necesidad de que los egresados dominen dreas como animacién 2D y 3D, arte digital y rigging.
Tambien enfatizé la importancia de habilidades como el conocimiento del pipeline de produccién
y la actualizacion constante en nuevas tecnologias. Por otro lado, también se sugirio que el plan
de estudics incluya temas como arquitectura de la informacidén y diseno centrado en el usuario. En
esta consulta se reconocio que las empresas buscan profesionales capacitados en tecnologias de
la informacién y mercadotecnia. También subrayd la importancia de tener un portafolio solido que
demuestre competencias especificas, el dominio del inglés y herramientas de disefo, asi como la
capacidad de trabagjo en equipo y comunicacion efectiva. Los expertos coincidieron en que es
crucial actualizar el plan educativo para alinearlo con las demandas actuales del mercado laboral
y las tecnologias emergentes, asegurando asi que los futuros profesionales estén bien preparados
para enfrentar los retos del sector multimedia.

23. A partir de los referentes de evaluacion y revision interna del Programa Educativo de la Licenciatura
en Ingenieria en Comunicacion Multimedia (LICM), el Centro Universitario de La Costa (CUCosta)
cred el Comité Consultivo de Comunicaciéon Multimedia, el cual estd compuesto por profesores,
dﬁ?cﬁvos, investigadores, alumnos, egresados y empleadores del drea de Multimedia. La finalidad
= —de este comité ha sido generar propuestas de mejora para el Plan de Estudios de la Licenciatura
r_'“- }en ;, geniefia en Comunicacion Multimedia, basandose en la experiencia vy expertise de cada uno
3 [F|de sus integrantes. Dich ropuestas son las siguientes:

NRIVERS AL D5 _
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a) Conservacion del nombre del programa: Se ha decidido mantener el nombre de la
Licenciatura en Ingenieria en Comunicacién Multimedia en la reestructuracion del plan
de estudios, ya que en la regién de Puerto Vallarta y Bahia de Banderas el nombre se ha
consolidado en los Ultimos anos, reconociéndose entre las empresas que contratan a
egresados en areas relacionadas con la Multimedia. :

b) Incorporacion del segundo idioma: Es fundamental que el nuevo plan de estudios incluya
el idioma inglés como parte de las Unidades de Aprendizaje o0 como requisito de egreso.

c) Desarrollo de habilidades en redaccion y fundamentacién de proyectos: Se considera
importante que el plan de estudios incluya Unidades de Aprendizaje que desarrollen
habilidades en redaccién y fundamentacién de proyectos relacionados con las
Tecnologias de la Informacion (Tl). Asimismo, se sugiere el diseno de dreas de
especializacion que fortalezcan las competencias profesionales de los egresados para
facilitar su insercion en el dmbito laboral,

Ademds, como segundo referente de revision a fondo del plan de estudios de la LICM, el Comité de
Reforma Curricular, creado en 2016, ha frabajado en una reestructuracién del plan en colaboracion con
directivos y académicos, aportando Ias siguientes propuestas: '

Q) Actudlizacion de los perfiles de ingreso y egreso: Se propone modificar y actualizar los
perfiles de ingreso y egreso, ademds de especificar el campo laboral de los ingenieros
en comunicacion multimedia.

b) Atfencion arecomendaciones del CONAIC: En respuesta a las observaciones del CONAIC
tras la reacreditacion de 2014 por COPAES, se plantean ajustes al programa educativo,
como la definicién clara de las dreas de formacidn y los enfoques de especializacion
necesarios en el nuevo programa.

¢) Incorporacion de flexibilidad curricular y practicas profesionales: Se propone una malla
curicular flexible v la incorporacion formal de las practicas profesionales, optimizando asi
la trayectoria académica de los estudiantes.

d) Inclusion del aprendizaje de un segundo idioma:; En atencién a las obsenvaciones del
CONAIC en 2021, se plantea incorporar el aprendizaje de inglés para fortalecer las
competencias profesionales en tecnologias.

24. Con base en los resultados de las evaluaciones y del trabajo colegiado del comité consultivo v el
comité curricular, la actualizacién del plan de estudios de Ia Licenciatura en Ingenieria en
Comunicacion Multimedia se enfoca en desarroliar la conciencia de los impactos sociales de Ia
tecnologio multimedia y promueve el uso responsable de estas heramientas, incomorando las
teorias de la comunicacion, la ética y responsabilidad social, el andlisis critico de los medios de
comunicacion, el aprendizaje de un segundo idioma, las perspectivas psicologicas que intervienen
en la comunicacion, el desarnollo de Ia investigacién temprana y comportamiento de las
< Organizaciones en el diseno y produccion de ideas, mensajes, contenidos para diversas audiencios.
- \/-\\Trovés de proyectos relevantes y complejos que den evidencia del enfoque social en el dmbito
( £ dejsu profesion.
/ ‘L } ‘
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25. El Consejo del Centro Universitario de La Costa, en su sesién del 20 de marzo del 2024, mediante el
acta HCC/ACTA/03/23-24/2023, aprobd la actualizacién del plan de estudios de la Licenciatura en
Ingenieria en Comunicacidén Multimedia, aprobada por el Consejo Divisional de Ingenierias en su
sesion del 9 de octubre del 2023 bajo el acta SDI/HCDI/2022-2023/006/2023 y por el Colegio
Departamental de Ciencias y Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion mediante el Acta
CUCPV/DCTIC/2023 del 3 de octubre del 2023,

26. La metodologia utilizada para la actualizacién del programa de la Licenciafura en Ingenieria en
Comunicacién Multimedia toma como base los criterios educativos establecidos en el Plan de
Desarrolio Institucional, entre los que destacan la formacién centrada en el estudiante a traves de
practicas pedagdgicas innovadoras Y apoyada en las tecnologias de la informacion y
comunicacion.

27. Para el proyecto de actualizaciéon y puesta a punto, la Coordinacion del programa educativo de
la Licenciatura en Ingenieria en Comunicacién Multimedia en conjunto con la Divisién de
Ingenierias, integrd el Comité de Apoyo Técnico, denominado “Comité de Reforma Curricular’ para
la revision curricular del programa de estudio de la Licenciatura en Ingenieria en Comunicacion
Multimedia. A través de una metodologia participativa, se convocd a academicos, egresados,
alumnos v directivos del Centro Universitario de La Costa relacionados con el programa educativo
Y @ su vez fueron consultados diversos organismos del sector privado representativos de los
principales empleadores de la Regidn. A partir de las consultas previas y al ser un programa Unico
oferfado en la Red Universitaria, se optd por conformar un giupo colegiado de directivos y
académicos con el proposito de tomar acuerdos en los puntos clave del diseno curicular: el perfil
del egresado, la malla curicular, el plan de evaluacion y los criterios para su operacion,
Adicionaimente, se integré un grupo de asesores expertos en los ejes de formacion de la
Licenciatura en Ingenieria en Comunicacion Multimedia, quienes apoyaron en el andlisis de las
tendencias y pertinencia de las competencias que debe de desaroliar el egresado de este PE. El
frabajo del Comité Consultivo y del Comité de Reforma Curricular, permitio:

* La identificacion de las problemdticas socioculturales y econdmicas actuales en los
sectores social, publico y privado, institucional: andlisis de las nuevas tendencias
tecnolégicas y su impacto en el ejercicio profesional  (problematizacion -
contextualizacion).

e Elandlisis a partir de estudios de cardcter diagnostico implicados en el desarollo de Ia
propuesta: pertinencia, egresados y empleadores. Se incluyd el andlisis de otros
programas educativos ofrecidos en la regidn, en el estado, en el pais y en el extranjero
(estudios para la fundamentacion).

* La revisidn de aspectos pedagdgicos como la formacion docente, la evaluacién, lo
acreditacion de los aprendizajes, entre otros.

La actualizacion del plan de estudios se fundamenta en las necesidades identificadas a partir de
las rEc@mendaciones emitidas durante los procesos internos de evaluacion vy las acreditaciones
redlizad@s por organismos externos. Ademds, se sustenta en el andlisis detallado realizado por los
entes. T
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28. £l objetivo general de o Licenciatura en Ingenieria en Comunicacién Multimedia es formar
profesionistas con competencias globales para el desarolio de proyectos creativos e innovadores
en el campo de la comunicacidn multimedia. Se busca que los estudiantes desarrolien
competencias para la creacion de contenidos multimedia, arte digital y el disefo de estrategias
de comunicacién y programacion web. Ademds, se enfatiza en la importancia de formarlos con
valores éticos en el ejercicio de Ia credlividad digital, prepardndolos para la resolucion de
problemas y enfrentar los desafios y oportunidades que presenta el campo laboral,

29. Los objetivos especificos del programa educativo de la Llicenciatura en Ingenieria en
Comunicacion Multimedia son:

a) Formar a los estudiantes en ambientes de aprendizaje que promuevan la creatividad e
innovacion, capacitdndolos en habilidades de arte digital, creacién de contenidos
muitimedia, disefo de estrategias de comunicacion Y programacion web.,

b) Promover el desarollo de habilidades blandas, como el trabajo en equipo, pensamiento
critico, la creatividad, la innovacién, Ia generacion de ideas, la gestion de proyectos,
emprendimiento, liderazgo, comunicacion oral y escrita, investigacion y la resolucion de
problemas.

c) Capacitar a los estudiantes en el uso de software y dispositivos especializados para la
generacion de contenidos multimedia creativos e innovadores.

d) Desarollar en los estudiantes habilidades para poder competir en el mundo laboral,
fomentando un alto sentido de responsabilidad con inclusion social, ética profesional %
dominio de una segunda lengua.

30. EI aspirante @ cursar o Licenciatura en Ingenieriac en Comunicacién Multimedia cuente
preferentemente con el siguiente perfil de ingreso:

e Interés por el desarollo de artes audiovisuales en el medio digital.

e Interés por las tecnologias de la comunicacién,

* Interés por el desarollo de estrategias de comunicacién multimedia.

* Habilidad para el razonamiento matemdtico (aritmeética, digebra, geometiia y andlisis
de datos y probabilidad).
Capacidad para comprender, razonar, andlizar, establecer inferencias e interpretar
textos literarios y no literarios.
Actitud innovadora y creativa.
Pensamiento critico, reflexivo Y propositivo.
Disponibilidad para el trabajo colaborativo.
Disponibilidad para aprender a aprender, aprender a emprender y aprender a ser.
Conocimientos bdsicos de computacion y del idioma inglés.

31. El egresado de la Licenciatura en Ingenieria en Comunicacién Multimedia serd capaz de integrar
tecnologias de la Comunicacién Multimedia, desarrollando habilidades Yy competencias en las
areas de arte digital, produccién audiovisual, programacion web y comunicacion,

igtura en Ingenieria en Comunicacion Multimedia se integra por las
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* Identifica y resuelve problemas de comunicacién en distintos contextos, a través de
proyectos de arte digital, creacion de contenidos multimedia y programacion web con
un pensamiento critico, creativo e innovador de forma individual como colaborativa,

* Crea arte digital, produce contenido multimedia, disefia y desarrolia aplicaciones y sitios
web de manera eficaz mediante el uso de dispositivos, heramientas tecnoldgicas,
software especializado e interfaces adaptables, integrando técnicas de animacién y
principios de experiencia de usuario para enriquecer y optimizar Ia comunicacion a
través de mdltiples canales, aplicando principios éticos que aseguren el respeto a los
derechos de autor, la privacidad de Ia informacion y las normativas vigentes,

¢ Desarrolla y emplea habilidades sociales como, liderazgo v comunicacion oral y escritq,
mediante el uso de técnicas y heramientas para emprender y gestionar de manera
efectiva proyectos creativos € innovadores en contextos diversos.

e Evalua y supervisa proyectos multimedia y contenido digital, verificando su calidad a
partir de estdndares profesionales y de su alineacién con los objetivos v las metas
establecidas.

32. El plan de estudios se organiza en cinco ejes formativos a fravés de los cuales se proporciona una
base sdiida para la formacién de los estudiantes, equipdndolos con las habilidades y
conocimientos necesarios para crear contenidos multimedia innovadores, relevantes y de dita
calidad. Ademas de favorecer una formacion profesional que responda a los cambios acelerados
en la industria y el mercado laboral de la comunicacion multimedia.

¢ Produccién Audiovisual: Este eje se centra en la creacién de contenidos audiovisuales,
desde la concepcién de una idea hasta su produccién final. Incluye el desarollo de
habilidades como la captura de video y audio, la edicidn, Ia postproducciéon, ademcds
de la aplicacion de técnicas naratfivas y estéticas. Las Unidades de Aprendizaje se
enfocan en desarroliar la capacidad de comunicar historias a través de imagenes vy
sonido, utilizando heramientas, aplicaciones y software especializado. El desarollo de
las habilidades y conocimientos pertenecientes a este eje, incorpora desde el manejo
de camaras, micréfonos y equipos de iluminacion, la edicién de video y audio, el
conocimiento de formatos de video y audio para producciones audiovisuales, la teoria
del color, la composicidn Y narativa audiovisual. El eje de produccion audiovisual es
primordial en la comunicacion multimedia, en especifico para la creacion de contenidos
afractivos, efectivos y de alta calidad para diversas plataformas y audiencias.,
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* Diseno y Desarrollo Web: Este eje abarca el diserio Yy la programeacioén de sitios web Yy
aplicaciones web, desde |q planificacién vy disefio de Ias Interfaces hasta I
programacion vy Ig funcionalidad de un sitio web. Las Unidades de Aprendizgje,
pertenecientes a ese eje, desarrollan la capacidad de crear experiencias digitales
interactivas, funcionales e inmersivas  utilizando tecnologias, recursos, heramientas,
aplicaciones y software especializado. Las habilidades y conocimientos como el disefio

€n comunicacion multimedia deben Ser capaces de crear sitios web atractivos,
accesibles y funcionales Que cumplan con los objetivos de comunicacion y creacion
multimedia

* Pensamiento Légico-matemadtico: Este eje proporciona los fundamentos matemdticos
necesarnos para comprender y aplicar conceptos relacionados con Ia tecnologia, Ia
ingenieria y la comunicacion. Las Unidades de Aprendizaje que se incluyen, permiten el
desarrollo del Pensamiento légico y la Capacidad de resolver problemas utilizando
herramientas o conceptos matemdticos, ademds favorece la toma de decisiones en el

* Arte Digital: Este eje se enfoca en la creacion de arte utilizando heramientas digitales.
Abarca disciplinas como el disefio grdfico, la ilustracion digital, la animacion, la creacion
de efectos visuales y €l desarrollo de contenido multimedia. Las Unidades de Aprendizaje
que se presentan en el eje de arte digital desarollan la creatividad y la habilidad de

animacion 2D v 3D, el modelado 3D, los graficos por computadora, la realidad virtual y
los efectos visuales proveen de conocimientos y habilidades que permiten Ia creacion
de contenidos visuales atractivos, personalizados, efectivos y creativos que conecten
con la audiencia y al mismo tiempo que fortalezcan la innovacién en la industria creativa
creciente,

. * Contexto Social: Este eje aborda las implicaciones sociales, culturales y éticas de 1a
e comunicacion multimedia. Explora temas como la comunicacién intercultural, Ia
4 accesibilidad, la privacidad Yy la propiedad intelectual.
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formacion integral el desarnollo de actividades artisticas, Culturales, deportivas o alfruistas. De igual
manerq, se considera la participacion en foros, talleres y/o eventos académicos que propicien la
reflexion cientifica, critica Y/O la participacion en actividades Curiculares que ademds puedan
impulsar el emprendimiento.

34. Las practicas profesionales ofrecen al esfudiante la oportunidad de establecer un primer contacto
con el sector luboral, v obtener experiencia en su campo de formacion profesional, con Ia
diferencia de ser un ejercicio acompanado Y supervisado, que le permite g aplicacidon de los
conocimientos y habilidades, asumir las responsabilidades vy los riesgos de la actividad profesional
futura. Las practicas profesionales son parte esencial del curiculum y son atendidas por los
estudiantes adscritos a Ia Licenciatura en Ingenieria en Comunicacion Multimedia, con actividades
especificas a través de convenios con las instancias receptoras o la asignacion institucional
equivalente en e Aapoyo a la solucién de problemas propios del campo de g comunicacion
multimedia. Asi mismo, podrd considerarse como practica profesional, Ia construccion de un
profotivo que se derive de un proyecto que dé respuesta a un problema o necesidad en un
contexto determinado. Pueden redlizarse en empresas y organismos del sector publico Y privado,
asi como en institutos y centros de investigacion.

35. El servicio social en Iq Universidad de Guadalajara es obligatorio Y regulado por la normativa
institucional, Constituye una actividad formativa y de aplicacion de conocimientos realizada
temporaimente por alumnos O pasantes, orientada a beneficiar a la sociedad, especialmente a
los grupos vulnerables. Sus objetivos incluyen extender los beneficios de Ia educacion, fomentar
conciencia social y compromiso comunitario, y participar en Ia resolucion de problemas prioritarios.
Ademds, refuerza la formacién académica al permitic a los estudiantes aplicar v evaluar sus
conocimientos, fortaleciendo Ia vinculacién entre la Universidad y la sociedad,

36. La tutoria serd un elemento bdsico en la formacidn profesional de los estudiantes durante su
frayectoria universitaria para brindar a través del acompanamiento, respuestas a sus necesidades.
El Plan de Accidn Tutorial del Centro Universitario de La Costa establece como su objetivo principal,
el promover la formacién integral de los alumnos a través de Ia articulacion de la accién tutorial de
manera sistemdatica para mejorar los indicadores de retencién, aprovechamiento, y eficiencia
ferminal. Y establece las funciones y actividades a realizar en cada una de las elapas de la tutoria:
induccioén, trayectoria y de egreso.

En referencia a Ia investigacién, en el CUCosta se identifican dos cuerpos académicos en
consolidacion: Educacion y Desarrollo Tecnoldgico y Educacion y Tecnologia Instruccional, de
: l $ se desprenden las siguientes Lineas de Generacion y Aplicacion del Conocimiento [EGAC]
Que impactan a la Comunicacién Multimedia: Tecnologias Emergentes, Desarrollo Tecnologico,
: Tecnoh;)gfos Emergentes Apli}oe?s Q la Industria Creativa y Tecnologias Inclusivas y Adaptativas.
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La Licenciatura en Ingenieria en Comunicacion Multimedia cuenta con una planta docente de 35
profesores, de los cuales 22 son de asignatura y 13 profesores de tiempo completo. Respecto a la
formacion acadeémica, el personal cuenta con una base sdlida en disciplinas como ingenieria,
educacioén y ciencias aplicadas. El 63% de los profesores cuenta con maestria v el 29% tfiene
doctorado, con una especidlizacion predominante en dreas tecnologicas y en desarrollo
sustentable,

Una infraestructura adecuada es fundamental para el éxito de un programa educativo, ya que
proporcionda un entorno de aprendizaje dptimo que fomenta el desarrollio académico y persenal
de los estudiantes. Espacios bien disenados como aulas equipadas con tecnologia avanzada,
laboratorios de ultima generacion y bibliotecas con recursos actualizados, facilitan una ensenanza
de calidad y una investigacion efectiva. CUCosta cuenta con un estudio de audio, un laboratorio
de posproduccion, un set de television, un laboratorio de computacién, un acevo bibliografico v
un laboratorio de redlidades aitemnativas. Esta infraestructura estd disefada para responder a las
necesidades de capacitacion de diversas Unidades de Aprendizaje, fortaleciendo el proceso
educativo y la formacién practica de los estudiantes. Sin embargo, es necesario adguirr equipos
adicionales, como sistemas avanzados de audio y herramientas especiadlizadas, para
complementar los recursos existentes y garantizar una experlencia formativa mas completa.

Con la actualizacion de ia Licenciatura en Ingenieria en Comunicacion Multimedia, se requerira de
la implementacion de un programa de formacién que prepare y mantenga actualizado al
personal docente tanto en el conocimiento del plan de estudios como de los avances en los
campos disciplinares relacionados. El CUCosta fomentard la capacitacion continua para
profesores con la finalidad de que obtengan conocimientos profesionales y la oportunidad de
actualizarse en dreas especificas.

La evaluacién y actualizacion curricular del programa de Licenciatura en Ingenieria en
Comunicacién Multimedia se enfoca en determinar la congruencia entre los componentes
curriculares y las demandas del contexto social, asi como en asegurar la calidad del mismo en su
implementacion. Este plan incluye mecanismos para obtener informacion sobre la operacion del
plan de estudios, el desempeno de docentes, estudiantes, servicios academicos, infraestructura y
recursos materiales. La evaluacion se realiza de forma periddica y por distintas entidades, vy se
puede clasificar en evaluacion interna y evaluacion externa, esta Ultima vinculada a procesos de
acreditacion. Los resultados obtenidos se orientan a la mejora continua y a la adecuacion y
cambios curriculares requeridos por el plan de estudios.

FUNDAMENTOS JURIDICOS

ue la Universidad de Guadaldjara es un organismo publico descentralizado del gobierno del
estado de Jalisco con autonomia, personalidad juridica y patrimonio propios, de conformidad con
lo dispuesto en el articulo 1 de su Ley Orgdnica, promulgada y publicada por el titular del Poder
E/iec:u’rivo local del dia 15 de enero de 1994 en el Periddico Oficial “El Estado de Jalisco”, en
jecucion del decrety‘lﬂn‘l\ero 15319 del Congreso iocc:!_. -
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Que como lo sefalan las fracciones I, Il y IV del articulo 5 de la Ley Orgdnica de Ia Universidad, son
fines de esta Casa de Estudio la formacion y actualizacion de los técnicos, bachilleres, técnicos
profesionales, profesionistas, graduados y demds recursos humanos que requiere el desarrollo
socioeconémico de Jalisco: organizar, redlizar, fomentar y difundir la investigacion cientifica,
fecnoldgica y humanistica: y coadyuvar con las autoridades educativas competentes en la
orientacion y promocién de la educacion media superior y superior, asi como en el desarrollo de
la ciencia y la tecnologia.

Que es atribucion de la Universidad, segin lo dispuesto por la fraccién Il del articulo 6 de la ley
Orgdnica, realizar programas de docencia, investigacion y difusion de la cultura, de acuerdo con
los principios y orientaciones previstos en el articulo 30. de la Constitucion Federal.

Que de acuerdo con el articulo 22 de su Ley Organica, la Universidad de Guadalajara adopta el
modelo de Red para organizar sus actividades académicas y administrativas.

Que el H. Consejo General Universitario funciona en pleno o por comisiones, las que pueden ser
permanentes o especiales, tal como lo sefala el articulo 27 de la Ley Orgdnica.

Que es atribucion del H. Consejo General Universitario conforme lo establece el articulo 31, fraccidon
VI, de la Ley Orgdnica y el articulo 39, fraccién . del Estatuto General, crear, suprimir o modificar
carreras y programas de posgrado, asi como promover iniciativas y estrategias para poner en
marcha nuevas careras y posgrados.

Que es atribucion de la Comisién Permanente de Educacién del H. Consejo General Universitario,
conocer y dictaminar acerca de las propuestas de los consejeros, del Rector General o de Ios
titulares de los Centros, Divisiones y Escuelas, asi como proponer las medidas necesarias para el
mejoramiento de los sistemas educativos, los criterios e innovaciones pedagdgicas, la
administracion académica vy las reformas de las que estén en vigor, conforme lo establece el
articulo 85, fracciones | v IV, del Estatuto General.

I.Que la Comision Permanente de Educacion antes citada, tomando en cuenta las opiniones
recibidas, estudiard los planes y programas presentados y emitira el dictamen comrespondiente —
que debera estar fundado y motivado-, Y se pondid a consideracion del H. Consejo General
Universitario, segun lo establece el articulo 17 del Reglamento General de Planes de Estudio de esta
Universidad.

- Que es atribucidn de la Comisién Permanente de Hacienda del H. Consejo General Universitario,

prQponer al pleno, el proyecto de aranceles y contribuciones de la Universidad de Guadalajara, de
conformidad al articulo 86, fracciones IV, del Estatuto General.
I
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X. Que son atribuciones de los Consejos de los Centros Universitarios, aprobar los planes de estudio y
someterlos a la aprobacion del H. Consejo General Universitario, con fundamento en el articulo 52,
fracciones lll y IV de Ia Ley Organica.

Por lo antes expuesto y fundamentado, esta Comisién Permanentes de Educacidn tiene a bien proponer
al pleno del H. Consejo General Universitario 1os siguientes:

RESOLUTIVOS

PRIMERO. Se reestructura el plan de estudios de ka Licenciatura en ingenieria en Comunicacion
Multimedia para impartirse en el Centro Universitario de La Costa (CUCosta), en modalidad escolarizada
y/o mixta, bajo el sistema de créditos, a partir del ciclo escolar 2025 "B,

SEGUNDO. El plan de estudios contiene dreas determinadas, con un valor de créditos asignados a cada
Unidad de Aprendizaje y un valor global de acuerdo con los requerimientos establecidos por Area de
Formacion para ser cubiertos por los estudiantes, Y que se organiza conforme a la siguiente estructura:

Areas de Formacién Créditos %
Area de Formacién Basica Coman 139* 33
Area de Formacion Bdsica Particular Obligatoria 145 35
Area de Formacién Especializante Obligatoria 87 20
Area de Formacién Especializante Selectiva 24 6
Area de Formacién Optativa Abieria 24 6
Numero minimo de créditos para optar por el titulo 419 100

*Se incluyen 4 crédifos adicionales en el drea de formacion basica comun cornespondientes a la acreditaciéon de
la Farmacion Integral.

TERCERO. Las Unidades de Aprendizaje cornespondientes al plan de estudios de la Licenciatura en
Ingenieria en Comunicacién Multimedia se describen a continuacion, por Area de Formacién:

Area de Formacion Bésica Comun

Unidades de Aprendizaje Tipo TI':::: P::;;?:q T';?(;?;S Créditos | Prerrequisitos
Algebra & | 34 46 80 8
Cdiculo diferencial CT 34 46 80 8
[Fisica clésica Cr| 48 32 80 8
‘ t@ebmghio para el Diseno CT 34 46 80 8
s Hamiidades de lecto-escritura cr | 48 32 80 8
ngids | | cr | a8 32 80 8
G 48 32 |- 80 8 Ingles |
Péginal15de23 / - N {
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. oo : Horas Horas Horas o i
Unidades de Aprendizaje Tipo Teoria | Practica | Totales Credno_s Prerrequisitos
Inglés il (] 48 32 80 8 Inglés i
Inglés v CT, 48 32 80 Inglés Il
Matemdticas Discretas c 80 0 80 11 |
Andlisis de Problemas Globales del
Siglo XXI cr 40 40 80 NA
Probabilidad y Estadistica CT 34 46 80 8
Psicologia de la Percepcion g 80 0 80 11
Teoria de la Comunicacién | > 80 0 80 11

, 3 o Teoriac de la
Teoria de la Comunicacioén |l @ 80 0 80 11 LA aslEn |
i ) . Tecric de o
Teoria de la Comunicacion Il & 80 0 80 11 COPUNICBEIAE I
Total 864 416 1,280 135
Area de Formacién Basica Particular Obligatoria

. R o . Horas Horas Horas T -
Unidades de Aprendizaje Tipo Teoria | Préclica’| Tolates Créditos Prerrequisitos
Base de Datos T 48 32 80 8
Comportamiento v Etica en las
Organizaciones T 48 &2 80 B
Direccion Fotogrdfica (1) 34 46 80 8

i ; - Direccion
Edicion de Imdagenes Digitales CT 34 46 80 8 Fotogrdfica
Fundamentos de las Tecnologias
Multimedia = 80 0 2d L
Fundamentos de Programacion Cl 48 32 80 8
Fundamentos del Disefo Grdfico CT 50 30 80 Q
Gestion y Administracion de Proyectos
Multimedia il =e e o0 B
Grdficos por Computadora Gl 34 46 80 8
Ingenieria de Software @ 48 32 80 8
#Ie(e:gzsrocnon v Estondonzocion de las cT 48 32 80 8

m\nlmienfo Y Sopoﬁe_leqn|co &) 34 46 80 8

¥ entos de Me;éodotgcmp CT 48 32 80 8

g'F Pféﬁfpducaon y Pighificacion | CT | 48 32 80 8
f? Proéjymomon Wed I / C1 34 46 80 8 Fundamentos de |
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" y ’ Horas Horas Horas i ey i
u
nidades de Aprendizaje Tipo Teotia | Practica | Totates Creéditos Prerrequisitos
Programacion
Piogramacion Web i cr | 34 26 80 8 ;;Zgrlc’mo‘:io”
Seminario de Investigacion
Tecnoiogica | CT 48 32 % 8
N , L Seminario de
seftinaiio de lnvestigacton cr| 16 48 64 5  |Investigacion
Tecnoldgica i i i
' , Tecnolégica |
Total 782 642 1,424 145
Area de Formacion Especializante Obligatoria
; - . Horas Horas Horas r .
Unidades de Aprendizaje Tipo Teoda | Préetica | Totalas Créditos |Prerrequisitos
Administracion de Sitios Web CT 48 32 80 8
) - Grdficos por
Animacion 2D CT 34 46 80 8 Computadora
Animacion 3D CT1 34 46 80 8 Modelado 3D
Diseno de Interaccioén y Experiencias
de Ustiaiic &1 ) 48 32 80 8
Modelado 3D (] 34 46 80 8
y o & Produccion
Postproduccion Audiovisual C1 34 46 80 8 Akl
Produccion Audiovisual CI 34 46 80 8
Produccién de Medios para Internet c1 34 46 80 8
Sonorizacion y SFX @1 34 46 80 8
Practicas Profesionales PP 0 220 220 15
Total 334 606 940 87

- e >
¥l /
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Area de Formacioén Especializante Selectiva
Orientacién en programacién

¢ - . Horas Horas Horas g g s
u il
nidades de Aprendizaje Tipo Tteoita | Piachica | Tottles Créditos Prerrequisitos
Apreciacion Cinematogrdfica Cr1 34 46 80 8 Proguc_cnon
Audiovisual
Efectos Visuales CT| 34 46 80 g [Pesimoduciion
Audiovisual
Direccion de Proyectos Audiovisuales| CT 48 32 80 8
Total 116 124 240 24
Orientacion en Marketing Digital
. o : Horas Horas Horas i o
Unidades de Aprendizaje Tipo Teoa | Préetica | Totoles Créditos Prerrequisitos
Publicidad Estratégica Digital CT 48 32 80 8
. ) ~ . |Programacion
Social Media CT 48 32 80 8 Web I
E-Commerce CT 48 32 80 8 Social Media
Total 144 96 240 24

Area de Formacién Optativa Abierta

. . : Horas Horas Horas y o .
Unidades de Aprendizaje Tipo Teoria | Practica | Totales Créditos | Prerrequisitos
Dispositivos Autonomos CT 48 32 80 8
Elaboracion y Andiisis de Textos
Periodisticos = S - 80 8
Fundamentos de la Realidad Virtual | CT 48 32 80 8
Produccion de Recursos Sonoros CT 34 46 80 8
Programacion para Dispositivos
Méviles (o4) 48 32 80 8
SssTemerOpechvos de Redes Gl 48 32 80 8

; CT = Curso Taller;

\: Practicas Profesionales
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socioemocionales, y demds dreas contempladas en el plan de formacion integral del Centro Universitario.

QUINTO. Las practicas profesionales tendrdn un valor de quince créditos en el Area de Formacion
Especializante Obligatoria del plan de estudios. Para acreditarlos, el alumno deberd cumplir con 220
horas dentro de un ciclo lectivo o semestre, segun las caracteristicas de la entidad feceptora y conforme
al convenio establecido entre Ia Empresa y el Centro Universitario de La Costa. La carga horaria para el
estudiante durante la practica profesional no podrd exceder de cuato horas diarias ni 20 horas
semanales, ajustandose al horario v la duracién convenidos con la institucion receptora. Estas practicas
podran ser remuneradas o no, segun el acuerdo establecido. Es requisito que el estudiante conozca las
especificaciones del convenio antes de registrarse e iniciar su practica profesional.

El estudiante podrd iniciar su practica profesional al alcanzar el 80% de los créditos del plan de estudios,
preferentemente en el octavo semestre. Las practicas profesionales serdan supervisadas y evaluadas por
el Comité de Practicas Profesionales de la Licenciatura en Ingenieria en Comunicacion Multimedia,
conforme a lo establecido en Ia normativa universitaria.,

SEXTO. Con fines de movilidad, los estudiantes podran cursar Unidades de Aprendizaje de cualquier Area
de Formacion, realizar estancias, y demads actividades académicas pertenecientes a otros programas de
educacion superior que la Red Universitaria les ofrezca, o en cualquier Institucion de Educacién Superior,
nacional o extranjera, previa autorizacidn del Coordinador del programa educativo y de conformidad con
la normativa universitaria.

SEPTIMO. El servicio social se redlizard conforme al Reglamento General para la Prestacion y Acreditacion
del Servicio Social de la Universidad de Guadalgjara.

OCTAVO. Los estudiantes recibirdn apoyo tutorial por parte del Centro Universitario, para la planeacion de
sus estudios v la mejora de su proceso de aprendizaje, desde el ingreso al programa educativo hasta su
finalizacion. La tutoria se considerard COmMO un programa de apoyo que promueve la formacion de 1os

&studio meS‘O'TfG-\g’S del acompanamiento académico y la orientacién, asi como la asesoria disciplinar y
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NOVENO. La duracién estimada para cursar el plan de estudios de la Licenciatura en Ingenieria en
Comunicacion Multimedia, es de ocho ciclos escolares a partir de su ingreso. Para efectos de flexibilidad
Curicular, se aplicardn las disposiciones establecidas en la normativa correspondiente, permitiendo
Qdaptar el plan de estudios segun las necesidades especificas de los estudiantes.

DECIMO. Los requisitos de ingreso serdn los establecidos por la normativa universitaria vigente.

DECIMO PRIMERO. Los requisitos para obtener el titulo, ademads de los establecidos por la normatividad
universitaria aplicable, es acreditar una segunda lengua correspondiente al nivel B1 del Marco Comtin
Europeo de referencia para Ias lenguas, o su equivalente. Para facilitar el cumplimiento de este requisito,
el Centro Universitario pondrd a su disposicion programas para promover la acreditacion del idioma.

DECIMO SEGUNDO. Los estudiantes que actualmente estan inscritos en el programa de la Licenciatura en
Ingenieria en Comunicacion Multimedia aprobado mediante el dictamen Num. 1/2000/743 de fecha 19
de mayo de 2000, podidn continuar con el mismo plan de estudios conforme a lo establecido en articulo
26 del Reglamento General de Planes de Estudio de la Universidad de Guadalajara, o bien, podrdn solicitar
acreditacion de estudios de acuerdo con la Tabla de Equivalencias adjunta al presente dictamen, lo que
garantiza la continuidad de su formacion académica.

Tabla de equivalencias
Nuevo Plan: Licenciatura en Ingenieria en : .
Comunicacién Multimedia Plan del dictamen No. 1/2000/743
# Unldadt-?-s c.1e Horas | Créditos | Unidades de aprendizaje | Horas | Créditos
aprendizaje
I | Administracion de Sitios 80 8 Administracion de sitios v 80 8
Web aplicaciones multimedia
para intemet
Algebra 80 8 Algebra 80 |
Cdlculo diferencial 80 8 Cdiculo diferencial e 80
infegral
4 !iqbﬂ' es de lecto- 80 8 Comunicacion escrita 80 8
; T"escritura
5 | Diseno de Interaccion y| 80 8 Diseno y evaluacion de| 80 8
Experiencios,de Usuario interfaces hombre-
maquina

WUAJARY i
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6 | Preproduccion y| 80 8 Elaboracion de guiones 80 8
Planificacion para proyectos de
comunicacion:
7 | Direccion Fotogrdfica 80 8 Fotografia digital 80 8
8 |Geometria paa el| 80 8 Geometria 80 8
Diseno
9 | Ingenieria de Software 80 8 Ingenieria de software 80 8
10 | Inglés Il 80 8 Inglés avanzado 80 8
11 | Inglés | 80 8 Inglés bdsico 80 8
12 | Inglés i 80 8 Inglés intermedio 80 8
|13 |Fundamentos de las| 80 11 Intfroduccion a las| 80 11
Tecnologias Muttimedia tecnologias muitimedios
14 | Fundamentos del| 80 9 Infroduccion ol disefho| 80 9
Diseno Grdfico grafico
15 | Fundamentos de| 80 8 Lenguajes algoriimicos 80 8
Programacion
16 | Matemdticas Discretas 80 13 Matemdticas discretas 80 11
17 | Fundamentos de 80 8 Mercadotecnia 80 Q
Meicadotecnia
18 | Grdficos por| 80 8 Multimedia | 80 8
Computadora
19 | Animacién 2D 80 8 Muttimedia Il 80 8
20 | Modelado 3D 80 8 Multimedia 1l 80 8
21 | Animacién 3D 80 8 Multimedia IV 80 8
22 |Edicion de Imagenes| 80 8 Proceso y edicion de| 80 8
Digitales imdgenes digitales
23 | Postproduccion 80 8 Proceso y edicion de| 80 8
| Audiovisual video digital
aProc:luc:cic')h de Medios 80 8 Produccion de medios 80 8
Jp(]rc In’remjat para internet
Programeaicion Web | 80 8 Programacién en internet 80 8
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26 | Programacion Web I 80 8 Programacion en intemet | 80 8
I
27 | Psicologia de la| 80 11 Psicologia de la| 80 11
Percepcion percepcion
28 | Seminario de| 80 8 Seminario de tesis | 80 8
Investigacion
Tecnolégica |
29 | Seminario de 64 5 Seminario de tesis Il 64 5
Investigacion
Tecnoldgica i
30 | Sonorizacion y SFX 80 8 Sonorizacion de proyectos | 80 8
de comunicacion
multimedia
31 | Teoria de la| 80 11 Teoria de la| 80 11
Comunicacion | ‘ comunicacion |
32 | Teoria de lal 80 11 Teoria de la| 80 11
Comunicacion |l comunicacion i '
33 | Teoria de la| 80 1 Teoria de la| 80 i
Comunicacion il comunicacion il
34 | Produccion Audiovisual 80 8 Video digital 80 8
35 i - -
Gestion y Administracion Sin equivalencia
de Proyectos Multimedia
36 )
Probqbllldod Y Sin equivalencia
Estadistica
37 y
Mantenimiento v Sin equivalencia
soporte tecnico
38 | Base de datos Sin equivalencia
39 | Fisica Clésica Sin equivalencia
40 (;omporromiento y
Etica en las Sin equivalencia
_organizaciones

| Ingles v

Sin equivalencia

Legislacioh y
estandarizacion de las

nc

Sin equivalencia
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DECIMO TERCERO. E| certificado se expedild como Licenciatura en Ingenieria en Comunicacidn
Multimedia, y el titulo como Ingeniera o Ingeniero en Comunicacion Multimedia, segun conesponda.

DECIMO CUARTO. El costo de operacion e implementacion de este programa educativo sera con cargo
al techo presupuestal que tiene autorizado el Centro Universitario. En Caso de que se requieran recursos
humanos excepcionales, serd necesario solicitarlos en los términos de Ia normatividad universitaria.

DECIMO QUINTO. De conformidad a lo dispuesto en el Ultimo parrafo del articulo 35 de la Ley Orgdnica,
solicitese al C. Rector General resuelva provisionalmente el presente dictamen, en tanto el mismo se
pone a consideracion y es resuelto de manera definitiva por el pleno del H. Consejo General Universitario,

Atentamente

"PIENSA Y TRABAJA"

“1925-2025, Un Siglo de.
Guadaldjarg: al+27 de enero
Comisior Permanente de

1
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