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Programa de Materia o Unidad de Aprendizaje por Competencias
FORMATO BASE

1. IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Centro Universitario

IARTE, ARQUITECTURA Y DISENO

Departamento:

] DEPARTAMENTO DE ESTUDIOS JURIDICOS.

Academia:

| ACADEMIA DE DERECHO PUBLICO

Nombre de la unidad de aprendizaje

kPROP!EDAD INTELECTUAL |

Clave de Horas de Horas de Total de Horas: | Valor en
la teoria: pra'ctica: CréditOS:
IN 40 0 40 5
Tipo de curso: Nivel en que se ubica:
C - Curso Técnico Superior Universitario
Licenciatura

Area de formacion / Linea de Especializacion

Basica Comun Obligatoria




2. CARACTERIZACION

PRESENTACION

Esta unidad se caracteriza por proporcionar al estudiante los conocimientos
bdsicos para discernir clases, figuras y requisitos de la proteccidén de los
productos de la Pl asi como las instancias correspondientes y los
procedimientos administrativos aplicables segin el caso y drea de sus
productos de creatividad e inventiva, teniendo asi elementos para valorar la
funcién y de vinculaciéon universidad-sector empresarial.

Propésito (s) Principal (es)

Que el alumno reconozca los procedimientos y los instrumentos de gestacion
de la P.l. y las modalidades de fitulares del derecho sobre ellos, identificando
a las instituciones responsables para la gestion (propiedad, proteccion vy
defensa) de las creaciones y/o invenciones, poniendo énfasis en el drea de
interés.

3. UNIDAD DE COMPETENCIA

El estudiante serd competente para articular los conocimientos e innovaciones
con figuras de proteccidn intelectual que competen alos marcos legislativos
de La Ley Federal de Derechos de Autor y de la Ley Federal de Propiedad
Industrial, asi como convenios, tratados, acuerdos internacionadles,
reconociendo los bienes que protegen. Distinguir entre las figuras de los
derechos de autor y de los derechos conexos al autor. Reconocer 10s
procedimientos y los instrumentos de la solicitud y presentacidén para obtener
la propiedad intelectual sobre productos, obras y servicios particulares, en la
modalidad de titularidad que corresponda a la gestién de derechos. Integrar
una vision de las relaciones entre fendmeno de la innovacién y el desarrollo
de la tecnologia con la divulgacién protegida del conocimiento y la
vinculacidén con las empresas.

4. SABERES TEORICO-PRACTICO-FORMATIVO

* Aplicacion y seguimientos de los procedimientos de gestion
administrativa.

* Caracterizacion y clasificacion de productos o conocimientos por su
novedad y originalidad.

* Interpretacion de esquemas de vigilancia de la solicitud, la proteccion
y lapso de la maduracién tecnolégica de productos mercantimente
explotables.

* Presentacion de estrategias de vinculacion con instituciones personas
de los sectores empresarial o cultural.

* Aplicacion de criterios de valuacion intangibles

* Obligaciones y derechos de la propiedad intelectual




5. CONTENIDO TEORICO PRACTICO (temas y subtemas)

1. Marco juridico legal y administrativo de la P.I.
a) Competencias institucionales
b) Derechos y obligaciones
2. Procedimientos para la protecciéon
a) Procedimientos para proteccion de marcas
b) Procedimientos para patentes
c) Procedimientos para protecciones de otros signos distintivos
d) Procedimientos para otras figuras de propiedad industrial
e) Procedimientos para proteccion de los derechos de autor
3. Consulta y busquedas
a) Bancos de datos y bancos de informacion
4. Vinculacion y gestion para el aprovechamiento de la P.l.
a) Seguimiento de solicitudes y/o revision de casos
b) Aspectos bdsicos de negociacion y transferencia de tecnologia

6. ACCIONES

* Consultan fuentes de informacién dirigida

Analizan fundamentos de la Pl

Describen conceptos y caracterizas

Andlizan riesgos y oportunidades para los inventores

Analizan y sistematizan informacién y datos que delimiten figuras de Pl
Identifican los elementos que caracterizan y diferencian las
innovaciones y los inventos

* Identifican ventajas competitivas de la Pl reclamada y su explotacién
* Desarrollan un caso a partir de la seleccidon de un motivo pertinente




7. Evidencias de aprendizaje

8. Criterios de desempeiio

9. Campo de aplicacion

Comprendioé de leyes

y acuverdos

Revision y llenado de
formularios Y
solicitudes
Documento de
comparacion de

reivindicaciones y
andlisis de contenidos
en el estado de la
técnica

Resumenes de
consultas tematicas
Estudios de caso

* Los documentos
que se presenten
deben de ser
fieles Q la
informacién y a
sus  fuentes de
consulta,
sistematizados vy
congruentes

* B llenado de
formularios y
solicitudes
contendrd todos
los elementos
requeridos para su
presentacion
oficial

¢ H estudio del caso
debe ser acorde
con una rama del

arte que se
relacione con la
carrera

profesional 0

campo temdatico
que se analiza

« Areqas de
investigacion

¢ Industrias o
empresas

* Centros de
cultura

* Centros de
computo

« Bibliotecas

10. CALIFICACION

-

Compendio de marco juridico ~-5%
Ejercicios individuales de consulta y llenado de solicitudes y formularios

-15%

Comparacion y andlisis de reivindicaciones -25%

Revision de informacion de innovaciones en el estado de la tecnologia

-25%

Estudio del caso -30%

TOTAL -100%




11. ACREDITACION

80% de asistencias
Entrega de productos estipulados

12. BIBLIOGRAFIA

Basica

CONGRESO DE LA UNION. Ley Federal del Derecho de Autor. Editorial
Porrba. México. 2000

CONGRESO DE LA UNION. Reglamento de la Ley Federal del Autor.
Editorial Porroa, México; 2000

LUPSYC. Derechos de Autor y Derechos Conexos. UNESCO. 1998
BARRA MEXICANA DE ABOGADOS. Las nuevas tecnologias y
proteccién del derecho de autor. Themis. 1998

RANGEL, D. Tratado de derecho marcario. UNAM, México. 1960
JALIFE, M. Sista. Aspectos legales de las marcas en México. México.
2001

CONGRESO DE LA UNION. Ley de Propiedad Industrial. Editorial
PorrUa. México; 2000

CARDENAS, R. Invencion, Innovacién y Patentes. Autoedicién.
México, 2000

VALDEZ, H. ABC de la propiedad intelectual | y Il. Edicion
independiente. México, 2005

Complementaria

RANGEL, D. Derecho intelectual, McGraw Hill, UNAM. México. 1998
BECERRA, M. Derecho de propiedad intelectual. UNAM. México. 2000

Fuentes de informacion complementaria

L]

Participantes en la elaboracion del programa o unidad de aprendizaje

Fecha de elaboracion




Programas de Estudio por Competencias
Fommato Base Elaborado el 07-04 - 05

1. IDENTIFICACION DEL CURSO
Ubicacion Universitana: Centros Universilanos de la RED

Procedencia de la propuesta: ' '
[UNIDAD DE VINCULACION Y DIFUSION CIENTIFICA

Academia: ; i
{ Propiedad Intelectual ( Por institucionalizarse ) \ o 1]

Nombre de la unidad de aprendizaje: i -
PROPIEDAD INTELECTUAL ll: INSTITUCIONES, COMPETENCIAS Y PROCEDIMIENTOS PARA LA

PROTECCION DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL.

Materia: Horas de teoria: | Horas de practica: Total de Horas: Valor en créditos:
OPTATIVA 36 50 86 11
b}
Tipo de curso: \ [ Nivel en que se ubica: Caivera Premrequisitos:
Todas las camreras Propiedad Intelectual I:
€ = curso taller Licenciatura universitarias Proteccion del conocimiento y
fas innovaciones.

Elaborado por:

El grupo de diplomados de los diferentes Centros Universitarios, formados en GENERACION DE
CAPACIDADES PARA LA PROTECCION DE INVENTOS E INNOVACIONES PRODUCTO DEL

CONOCIMIENTO APLICADO.
Diplomado desarrollado por la UVDC y el IMPL. Con el apoyo de la Coordinacion General Académica.

2. CARACTERIZACION
- Presentacion

La Unidad de aprendizaje "Propiedad Intelectual lI: Instituciones, competencias y procedimientos para la
proteccién de la Propiedad Intelectual™ Se ubica en el pregrado de todas las carreras del nivel profesional.
Tiene como pre-requisito el curso: "Propiedad Intelectual I": Proteccién del conocimiento y las
innovaciones, y se puede cursar a partir del cuarto semestre.

Prepara en lo general para seguir los procedimientos administrativos que aplican para garantizarse los
derechos a la propiedad intelectual y acceder a la proteccién de los productos de la creatividad.

Proporciona a los alumnos los conocimientos basicos para reconocer los instrumentos de gestion y
discemir las clases, criterios, lineamientos, formatos y requisitos de las figuras de proteccion: en los
marcos legislativos correspondientes a la propiedad industrial y los derechos de autor.

Ejercita en practicas para reconocer los elementos de los exdmenes de forma y fondo en el caso de la
Propiedad industrial.

Fomma ciriterios para apreciar la funcién de la vinculacién universidad-empresa, como instrumento de la
propiedad industrial y de la propiedad autoral, relacionéndolas con la valoracién de intangibles.




3. UNIDAD DE COMPETENCIA

El alumno sera competente para: Adicular - 10s conocimientos e innovaciones con figuras de proteccién
intelectual que competen a los marcos legislativos de la Ley Federal de los Derechos de Autor, LFDA y
de la Ley de Pro, iedad Industrial, LPI, asi como convenios, tratados, acuerdos intemac.vnales:
reconociendo los bienes que protegen - con a las instituciones responsables de la gestion de los
derechos de propiedad correspondientes.
Distinguir entre las figuras de los derechos de autor y los derechos conexos al autor.
Reconocer los procedimientos y los instrumentos de solicitud y presentacion, para obtener la propiedad
intelectual; sobre productos , obras y servicios particulares, en las modalidades de titularidad que
comrespondan a la gestion de los derechos. *
Integrar una vision de las relaciones entre; el fenémeno de la innovacién y el desarrollo de la tecnologia,
con la divulgacion protegida del conocimiento y la vinculacién con las empresas.
Integrar a su conocimiento el concepto * valuacién de intangibles® y promover el desarrollo de la

piedad de la universidad de Guadalajara.

4. SABERES

Competencia
Saberes Préacticos.

1. Aplicacién y seguimiento de los procedimientos de gestién administrativa,
utilizacién y llenado de solicitudes para ejercitarse en la obtencién de
los derechos a la propiedad intelectual.

1.1 Reconocimiento de los requisitos para su presentacién y examen.

2. Caracterizacion y dasificacion de productos o conocimientos por su
novedad u orginalidad. Identificar el cardcter de la innovacion.

2.1 Consultas en bancos de informaci6n y fuentes diversas segdn el

producto o bien de que se trate. Para establecer estado de la Técnica.

2.2 Reconocimiento de las reivindicaciones contenidas en patentes o en
registros existentes o potenciales; su presentacién y descripcion.

2.3 Identificaci6n del potencial de apropiabilidad, proteccién y explotacién

de inventos, obras y productos.

3 Interpretacion de esquemas de vigencia de la solicitud, la proteccién y
lapso de la maduracién tecnolégica de productos mercantiimente
explotables.

4 Presentacion de estrategias de vinculacién con instituciones y personas
de los sectores empresarial o cultural. Aplicar criterios de valuacién de
intangibles.




Saberes tebricos

1. Obligaciones y derechos de la Propiedad Intelectual en la legislacién

comrespondiente, Instituciones que regulan (lutelan) la PI.

2. Procedimientos administrativos: lipos de solicitudes; sus elementos,
descripcion y requisitos de presentacién, segun la institucion de
competencia. Figuras y dasificaciones (propiedad industrial)

3.Conceptos de la vigencia y la pérdida de derechos.

4. Planteamiento de reivindicaciones en registros reales: clases,

lineamientos, critenios y caracteristicas.

5.Contexto tecnolégico; rama del sector industrial u ocupacién.

6. Elementos de negociacién de tecnologia y su relacién con modelos de
vinculacion universidad-empresa.

Saberes formativos.

1.- Reconocer en la legislacion de la PI, la fuente del respeto entre
instituciones, personas y comunidades, sobre los derechos y las
limitaciones a la explotacién de los bienes protegidos constituidos por la
titularidad de la propiedad.

2.- Sostener una actitud de reconocimiento y una postura para incentivar el

\ aprovechamiento de las innovaciones y proteccién de sus productos.

3.- Conciencia (Reconocimiento) del beneficio individual y social del
conocimiento creativamente aplicado a la tecnologia, la ciencia y a la
cultura en general. (1a creatividad e innovacién.)

4.- Reconocer el valor de las innovaciones como talento y como bien material
de sus creadores.

5.- Valorar la cooperacion entre diversos aclores sociales.

5. CONTENIDO TEORICO PRACTICO ( temas y Subtemas)

1 Marco juridico y administrativo de la propiedad intelectual. (total unidad12 horas).

Competencias institucionales. (2 horas)
Derechos y obligaciones. LPl y LFDA (6 horas).
Suscripcion de México a tratados, arreglos, convenciones, etc. (4 horas)

2 Procedimientos (total unidad 56 horas)

Procedimientos en derechos de autor y conexos al derecho de autor (1 0 horas)
Procedimientos especificos para software (4 horas)

Procedimientos para la proteccion de signos distintivos y marcas. (4 horas)
Procedimiento para indicaciones geogréficas. ( 6 horas)

Procedimientos para patentes. (6 horas)

Otros procedimientos en propiedad industrial (6 horas)

Estudio de caso (selectivo del procedimiento industrial, innovacién o creacién) (20 horas)

3 Consulta de bases de datos, bancos de informacion y fuentes que reporten estado de la técnica o del
arte. (14 horas).

4 Vinculacion y gestion empresarial en el proceso de aprovechamiento de la Pl. Aspectos bésicos de la
transferencia de tecnologia. (4 horas)




6. ACCIONES y ESTRATEGIAS

1.- Marco juridico y administrativo de la Pl. Revision de las leyes LPI y LFDA. Identificar diferencias y
similitudes entre marcos nacionales e intemacionales a partir de la revisién de convenciones y
tratados. Acuerdos suscritos por México para las tecnologias de punta

2 - Procedimientos. Caracteri-acién de las figuras e identificacion de las solicitudes y de sus requisitos
correspondientes, Presentacion de formatos y precauciones a consideiar. Manejo de costos y
vigencias de las solicitudes y su proceso. Localizacién y conocimiento inicial de casos.

3.- Fuentes de informacién especializada y procedimientos especificos de consulta en bases de datos.
Estado de la técnica. (ciencia y tecnologia). Estado del arte (en casos de divuigacion de las
ciencias y los derechos de autor y conexos a estos).

Reconocimiento de los diferentes tipos de fuentes.

Procedimientos de consulta.

Seleccién de casos con productos potenciales.

Realizacién tutorada de basquedas.

Exposicién de resultados en panel.

Divulgacién preventiva de la perdida de novedad u originalidad. (Participacion en exposiciones 0
concursos etc.)

5.- Presentacién de\casos: Identificacion; Desamollo de conocimiento y tecnologia en la rama
productiva relacionada con su ocupacion. Anélisis del contexto. Descripcion del caso - producto

6.- La vinculaciéon: La funcién del conocimiento en la relacién universidad empresa. El concepto de
transferencia de tecnologia. Su utilidad vinculadora. Formulacion de una estrategia de vinculacion.
Elementos de la negociacién y la valuacion de intangibles.

7. EVIDENCIAS
Evidencias de aprendizaje Criterios de desempeiio Campo de Aplicacion
1.- Compendio de Leyes y Los documentos que se presentan Areas de investigacion.
Acuerdos deben ser fieles a la infoomacién y a Industrias 0 empresas.
2.- Revision y llenado de sus fuentes de consulta, sistematizados| Centros de cultura.
formularios y solicitudes. y congruentes. Centros de computo.
3.- Documentos de El lenado de las solicitudes y Bibliotecas.
selecci6n y comparacion formularios contendré todos los
de reivindicaciones y elementos requeridos para su
anélisis de contenidos en presentacion oficial y se acompaiiaran
el estado de la técnica. con soportes analiticos de motivo y-
4 .- Resimenes de consultas |  justificacion técnica. '
tematicas de Los resultados de consultas, para los
innovaciones sobre el anélisis de forma y fondo deben ser
estado de la técnica. consistentes con los productos que son
§.- Estudios de caso. su objeto.
El estudio de caso debe ser acorde con
una linea tecnolégica, de investigacion
cientifica o rama del arte, que se
relacione con la carrera profesional o
campo tematico en que se analiza.




