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VI. COMPETENCIA GENERAL

El estudiante analiza el contexto de las tecnologias multimedios en la educacién a distancia,
identificando la importancia de sus aplicaciones y formatos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Elestudiante conoce el origen y evolucion histérica de la educacién a distancia

2. El estudiante identifica las tecnologias multimedios utilizadas en la educacion a
distancia

3. El estudiante analiza los fundamentos tetricos de la incorporacion de las
tecnologias multimedios en la educacién a distancia.

VIl. CONTENIDO TEMATICO

Presentacion del Curso:

Este curso tiene como finalidad introducir al estudiante en el ambito de la tecnologia
multimedia, representado por la integracion de medios vinculados al uso de los medios
multimedia en el campo de la educacion a distancia, asi conoceré los fundamentos de la
incorporacion de la tecnologia en dicha modalidad educativa. El programa esta formado
por 3 unidades de aprendizaje que abarcan las caracteristicas generales de la educacion a
distancia, incluyendo su evolucion histérica, las ventajas y aplicaciones de la multimedia en
la educacion elaborando actividades que estimulen la creatividad del estudiante, hasta
llegar al planteamiento y estudio de casos concretos.

Unidad de Aprendizaje |: Evolucion y caracteristicas de la educacion a distancia .
Competencia: El estudiante del curso conoce la prospectiva histérica de _Ia educacion a
distancia, su origen y su evaluacion, atendiendo particularmente el caso de México

Contenido Tematico:
1. Perspectiva histérica
2. Las caracteristicas de la educacién a distancia
3. Elnuevo rol del profesor y del estudiante
4. La Educacién a distancia en México
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5. Algunos casos concretos del uso del uso de tecnologias en educacién a distancia en
México

Unidad de Aprendizaje Il: Tecnologias aplicadas a la educacién
Competencia: El estudiante del curso identificara las caracteristicas de las tecnologias de la

informacién y comunicacion aplicables al ambito educativo, asi como sus funciones y
aplicaciones.

Contenido Tematico:

La revolucion informatica

2. Definicion y caracteristicas de la tecnologia educativa

3. Latecnologia en la educacion superior

4. las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion en la educacion a distancia
5. Eluso de la computadora en la educacién a distancia

6. Internet y educacion a distancia: funciones y aplicaciones

-

Unidad de Aprendizaje lll: multimedia technologies and distance education
Competence: The student course identify the theoretical foundations of the incorporation of
multimedia technologies in distance education and processes for application

Thematic Content:

Definition and characteristics of multimedia technologies Q
Formats, media and applications (print, audio, visual, interactive)

Multimedia technologies in education: application in distance education

Multimedia technology and distance education models

Evaluation in distance education and multimedia.

Sl el e

VIIl. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
Las modalidades aprobadas para la imparticion de este curso son:
a) Presencial: 100% presencial; Las actividades de ensefianza y aprendizaje se llevan a
cabo en una aula o laboratorio.

Las técnicas de aprendizaje a utilizar en el curso son las siguientes: a) Dinamicas de
integracién de equipos, de evaluacion de productos, de trabajo en grupos e individual, asi como
ejercicios de mesa redonda, lluvia de ideas y foros de discusion dirigida; b) Exposiciones y
andlisis de contenidos tematicos: ¢) Conferencia 6 exposicion de contenidos; y d) Lectura
Comentada, Instruccion Programada de actividades, Estudio de Casos y experiencia
Estructurada

Los recursos didacticos que utiliza el curso para su 6ptima imparticién son: a) Aula de clases
con capacidad para 40 alumnos; b) Pintaron normal, plumones para pintaron; c) Smart Boa(d o
laptop y un cafién proyector o televisién; d) materiales varios como globos, cinta adhesn.r_a,
plumones, hojas blancas, paliacates, dulces, listones, fotocopiadores y cualquier otro material
empleado por las dinamicas de trabajo; y e) Uso de correo electronico para apoyo en la
distribucion de materiales y recursos, asi mismo para la entrega de trabajos de los estudiantes.
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El curso de introduccion a las tecnologias multimedios exige la participacién de sus estudiantes

en actividades extracurriculares como son la participacion en conferencias, y talleres de indole

cultural, deportiva, social y educativa relacionado con su campo de formacion.

IX. BIBLIOGRAFIA BASICA

Chavez Blanco, Blanca Estela. (2017). Desafios de la cultura digital para la educacion. UDG,
Meéxico

Coronado Gallegos, Maria del Carmen.Coord. (2018) escenarios creativos para la educacion.
UDG. Mexico

Moore, Michael. (2003). Handbook of Distance Education. Lawrence Erlbaum Associates.

Nafukho, F. & Irby, B. (2015). Handbook of research on innovative technology integration in
higher education. Hershey, Pennsylvania (701 E. Chocolate Avenue, Hershey, Pa.,
17033, USA: IGI Global.

Rama Vitale, Claudio, COORD: (2018). Futuro de los ambientes mediados por las TIC. México:
UDG, SUV.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
Mayer, Richard. (2002). The Cambridge Handbook of Multimedia Learning

Nifio Rojas, Victor Miguel. (2018). Los medios audiovisuales y las TIC en la Ensefianza. ECOE,
Eds. Colombia.

Sin autor. (2004). Tecnologias multimedia para la ensefianza y aprendizaje en la universidad.

X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, VALORES, CAPACIDADES Y
HABILIDADES QUE EL ALUMNO DEBE ADQUIRIR

Aptitudes: Capacidad y disposicién para el buen manejo de la comunicacion y tecnologia
con habilidad para ejercer ciertas tareas minimizando tiempo y esfuerzo, logrando con esto
las condiciones idéneas para realizar actividades dependiendo el area laboral.

Actitudes: Se pretende que el alumno, cuente con una conducta positiva hacia el manejo de
herramientas necesarias para el conocimiento de la informacién, comunicacion y las
tecnologias en la actualidad.

Valores: Se pretende que el alumno al finalizar el curso, le permita manifestar su identidad

en relacion a sus nuevos conocimientos tanto en su trayecto escolar con su relacion con el

exterior.

Conocimientos: Este curso tiene como objetivo principal el llevar a cabo un proceso de
creacién de productos tipo multimedia, asi como de retroalimentacion de informacion
necesaria a través de dinamicas de evaluacién para reafirmar y estimular la fase de
produccion multimedios.

Capacidades: El alumno tendréa la capacidad de poder resolver un problema en el area de la
produccién multimedia, asi como también mejorar los procesos en tiempo y forma para
realizarlo dependiendo de las circunstancias en que se presente.

Valores Eticos y Sociales: El estudiante debe trabajar individuaimente (Responsabilidad y
puntualidad); Valorar objetivamente el trabajo y opiniones de sus compaferos (Respeto);
Resolver examenes individualmente (Honestidad); Valorar el método de la ciencia como un
camino que nos conduce a la verdad (Valorar la verdad); Auto motivarse para administrar su
propio tiempo y cumplir con las tareas que se le asignen en el curso (Entusiasmo
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y responsabilidad); Apreciar la cultura; Criticar y ser criticado en forma constructiva
(Respeto); y Valorar el trabajo en equipo para su fortalecimiento (Integracion en equipo)
Competencias Transversales: El curso desarrolla de manera implicita las competencias
instrumentales de organizacién, administracion, planificacion y gestién, asi como la
comunicacion interpersonal como su competencia interpersonal favoreciendo la creatividad y
el manejo o disefio de proyectos educativos a modo de competencia sistémica.

XI. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL

La aplicacion profesional del curso consiste en el analisis de medios y tecnologias que se
encuentran disponibles para la intervencion en distintos contextos de aplicacion (social,
comercial, educativo, ludico, etc.). El desarrollo de materiales multimedios es una de las
opciones laborales de los egresados de la carrera de Multimedia y mas aun el desarrollo
de materiales y recursos didacticos que apoyen la ensefianza y faciliten una mejor
adquisicion de aprendizaje. El curso consiste en un referente teérico sobre la historia,
aplicaciones y disefio de materiales multimedios en la educacién a distancia.

Xll. EVALUACION

La evaluacién del curso se realizara con fundamento en el Reglamento General de
Evaluacion y Promocién de Alumnos de la Universidad de Guadalajara. Para que un
estudiante tenga derecho a una calificacion aprobatoria en periodo ordinaria necesita cubrir el
80% de las asistencias del curso, y para el periodo extraordinario debera cubrir el 60% de las
asistencias

1) ASPECTOS A EVALUAR

a) Participacion; en este criterio se incorporan las participaciones individuales y por equipo,
las asistencias a las sesiones presénciales, la puntualidad en la entrega de las
actividades de aprendizaje, asi como la disposicion y responsabilidad para el aprendizaje
del curso.

b) Trabajos de aprendizaje: a este rubro pertenecen la recepcion, revisién y evaluacion de
los trabajos y actividades de aprendizaje que se desarrollaran en el curso, tales como las
act. preliminares, las de contenidos, las integradoras, la participacion en foros tematicos y
la entrega de los productos finales.

c) Productos de aprendizaje; aqui se manejaran las evaluaciones periodicas, para las
cuales se propone 1 evaluacion por cada unidad de aprendizaje (en total 3 del curso),
contabilizando también los resultados de las evaluaciones de los expertos y el resultado
del producto final del curso.

d) Presentacién de productos de aprendizaje. Al finalizar el curso el estudiante debera
presentar en un espacio fisico y a un plblico determinado su trabajo final producto del
curso.

e) Tutorias; puntos extra sobre la calificacién final, a otorgarse a los alumnos que hayan
asistido a por lo menos dos sesiones de tutoria.

2) MEDIOS DE EVALUACION
a) Tablas de seguimiento y evaluacion individual de estudiantes
b) Resolucién de casos de estudio y ejercicios practicos
c) Actividades o trabajos en cada unidad de aprendizaje
d) Trabajos de investigacion (escritos y documentos)
e) Elaboracion de productos y materiales tipo multimedia (guias de evaluacion)
Avenida Universidad 203 Delegacion Ixtapa C.P. 48280
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3) MOMENTOS DE EVALUACION

Los momentos de la evaluacién sera continua y cada elemento suma cierto porcentaje a la
calificacion final del curso. Cada unidad de aprendizaje presenta una evaluaciéon diagnostica al
principio de su abordaje, asi mismo contiene una actividad preliminar (realizada con los
conocimientos previos del estudiante), tres actividades de aprendizaje relacionadas con la
informacion de la unidad, al final de cada unidad tematica se desarrolla una actividad final o
evaluacion parcial. Al finalizar el curso el estudiante presenta un proyecto de elaboracion y
disefio de un producto multimedia.

4) PORCENTAJE DE CADA UNO DE LOS CRITERIOS
a) Participacion 20%
b) Trabajos de aprendizaje 30%
c) Productos de aprendizaje 40%
d) Presentacion de productos 10%
e) Tutoria 5%*

* Puntos extra sobre la calificacién final a otorgarse unicamente a los alumnos que cumplan con
lo siguiente:

= Haber asistido por lo menos a tres sesiones de tutoria.

= Cuya calificacion final —previo a otorgarse los puntos extra- sea aprobatoria.

Xlil. TIPO DE PRACTICAS

Las practicas que el curso exige son: a) Manejo de recursos de informacion para que el alumno
sintetice y analice su material que presenta en su trabajo, con elementos de redaccion y
presentacién. b) elaboracion de un producto multimedia basado en procesos de produccién de
materiales a partir de las necesidades de personas, empresas o instituciones, y c) participacion
de los estudiantes en actividades de investigacion y difusién de conocimientos relacionados con
el campo de la multimedia.

XIV. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA

HUGO ISAAC GALVAN (8966037)

E-Mail: hugoisac@hotmail.com

Ubicacién: Edificio de Investigacion y Posgrado. Segundo piso,

Profesor con grado de Maestria en Tecnologias para el Aprendizaje, Egresado de la
Universidad de Guadalajara con experiencia en el area de ingenierias y manejo de tecnologia
de informacién y comunicacion.
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XV. PROFESORES PARTICIPANTES

CREACION DEL CURSO:

MODIFICACION DEL URSO

EVALUA ,:o':,';‘
DC TtC

Vo. Bo.

JONEN L

Centro UI'IIV“ISII(‘ m de Io Cosm

u.(l AL‘ GOMUL\O Q‘Qﬂ -lLCI camp.“;:.‘ dh]

: 5RG Dra. Maria del Consuelo Cortés Velazq
PreS|dente dela Academla de Jefe del Departamento de Ciencias y Tecnologias 3| 5 &
Multimedia de la Informacién y Comunicacion ==
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS

Y TECNOLOGIAS OE LA
IDAD DE GUADALAJARA INFORMACION

entro Unwversitario de la Costd © ~
Campus Puerto Vallarta

DIVISION INGENIERIAS
DIRECCION

Avenida Universidad 203 Delegacion Ixtapa C.P. 48280
Puerto Vallarta, Jalisco. México. Tels. [52] (322) 22 6 22 30, Ext. 66230
www.cuc.udg.mx



