;N PN

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

\\\“N““*““'-Uth Ly
‘ 2% COMUNICACION MULTIMEDIA

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA

PROCESO Y EDICION DE
IMAGENES DIGITALES
IF174




Na.ctc\ Qonsudo Cﬂv‘tgu

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA
DIVISION DE INGENIERIAS

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

2020A
; ACADEMIA DE MULTIMEDIA
| NOMBRE DE LA MATERIA | Proceso y edicion de imagenes digitales
TIPO DE ASIGNATURA Curso-Taller | clAvE | IF174
Ingenieria en Comunicaciéon Multimedia (CML)
CARRERA G d. . . - . o
] Técnico Superior Universitario en Multimedia (PML)
AREA DE FORMACION Basica Particular Obligatoria
1l | PRERREQUISITOS Ninguno
IV | CARGAGLOBALTOTAL | 80hrs. | TEORIA |48hrs. | PRACTICA | 32hrs.
V| VALOR EN CREDITOS 8
FECHA DE Mayo de FECHA DE Junio de FECHA DE Junio de
CREACION | 2000 MODIFICACION | 2016 EVALUACION | 2016

VI. COMPETENCIA GENERAL

El alumno captura y manipula imagenes digitales, utilizando las técnicas de composicién y
el software especializado necesario para lograrlo.

COMPETENCIAS PARTICULARES:

1) El estudiante reconoce los elementos basicos de la imagen digital y sus
caracteristicas y aplica las herramientas adecuadas para digitalizarlas como el
uso de una computadoray un escaner.

2) El estudiante reconoce y utiliza los aspectos técnicos para la digitalizacion de
imagenes tales como: funciones de un escaner, el CCD, el concepto RGB vy el
CMYK, realiza, modifica y compone iméagenes digitales gracias al uso de una
computadora y del software necesario.

3) El estudiante utiliza y crea fotografias e imagenes tridimensionales las manipula
y las edita con el uso de una computadora y el software especializado.

4) El estudiante identifica las técnicas de captura y conversién de imagenes.

5) The student uses digital images, manipulate and edit to create print and digital
media that are used in advertising using a computer and specialized software.

VIl. CONTENIDO TEMATICO

UNIDAD l. Introduccién a la digitalizaciéon de imagenes

Competencia: El estudiante reconoce los elementos basicos de la imagen digital y
sus caracteristicas y aplica las herramientas adecuadas para digitalizarlas como el
uso de una computadora y un escaner.

Contenido Tematico:
1.1. La imagen digital y sus caracteristicas.
1.2. Digitalizaciéon de una imagen.
1.3. El escaner, qué es y como funciona.
1.4. Los Archivos de Compresion.
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UNIDAD II. El uso de las imagenes digitales
Competencia: El estudiante reconoce y utliza los aspectos tecnicos para la
digitalizacion de imagenes tales como: funciones de un escaner, el CCD, el concepto

RGB y el CMYK, realiza, modifica y compone imagenes digitales gracias al uso de una
computadora y del software necesario.

Contenido Tematico:
2.1 Correccion de imagenes digitalizadas
2.2 Filtros, efectos y superposiciones
2.3 Creacion de un fotomontaje publicitario para el cine
2.4 Creacion de una postal publicitaria
2.5 Envejecimiento de la imagen de una persona
2.6 Creacion de un cinemagraph para Web

UNIDAD lIl. Captura y conversiéon de imagenes en tercera dimension (3-D) o
Competencia: El estudiante utiliza y crea fotografias e imagenes tridimensionales las
manipula y las edita con el uso de una computadora y el software especializado.

Contenido Tematico:
3.1Introduccién a la fotografia tridimensional
3.2 Los diferentes tipos de tercera dimension
3.3 El sistema Anaglifico
3.4Creacion de lentes anaglifos
3.5Creacion de imagenes anaglificas

UNIDAD IV. Técnicas digitales de captura y conversion de imagenes
Competencia: El estudiante identifica las técnicas de captura y conversion de imagenes

Contenido Tematico: l
4.1El alto rango dinamico (HDR)
4.2 Fotografia panoramica
4. 3El cinemagraph

UNIDAD V. The use of digital images in advertising \
Competency: The student uses digital images, manipulate and edit to create print and
digital media that are used in advertising using a computer and specialized software.

Thematic Content:
5.1 Choosing and creating product or service to be announced.
5.2 Photographic Take the product, good or service selected.
5.3 Image processing application for advertising.
5.4 Creating Commercial deployed.
5.5 The collage.
5.6 Pre-design website
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VIil. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
La modalidad aprobada para la imparticion de este es Presencial 100%. Las actividades
de ensefanza y aprendizaje se llevan a cabo en un aula o laboratorio.

El método de ensefianza se distingue por el empleo de una técnica explicativa pero
que a su vez permita la interactividad por parte del alumnado, por otro lado, es
sugerente que las explicaciones se acompafien siempre de material visual, asi como

uso de herramientas que sean necesarias para este curso tales como imagenes
editadas previamente.

En cuanto a las técnicas de aprendizaje, se toma en cuenta de que el curso tiene
una aplicacién practica desde su inicio hasta su término, empleando herramientas que
van desde el uso de camaras fotograficas hasta el manejo de software que permita
editarlas.

Los recursos didacticos necesarios para el curso son, en esencia aquellos que permitan
el desarrollo del curso, poder brindar al alumno explicaciones claras y especificas para
que puedan cubrir de manera adecuada cada una de las practicas solicitadas.

El curso se desarrolla a partir de la explicacién del profesor, pero requiere de la
participacién plena por parte del grupo quienes tendran actividades extra muros,
realizando la captura, procesamiento y edicién de imagenes para posteriormente, de
forma individual entregarla al profesor en el aula para llevar a cabo la revision y
calificacion.

IX. BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Castro Gil, Manuel-Alonso, et. al. (2003). Disefio y desarrollo multimedia: Sistemas,
imagen, sonido y video. México: Alfaomega Ra-Ma.

Les Meehan, Blume. (2004). Creacidén de iméagenes digitales: Guia visual para
fotégrafos. Blume.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
Galer Mark, Les Horvat. (2006). La Imagen digital. Madrid. Anaya Multimedia
Evening Martin. (2013). Photoshop para fotégrafos. Anaya.

X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, VALORES, CAPACIDADES Y
HABILIDADES QUE EL ALUMNO DEBE ADQUIRIR

El curso de proceso y edicién de imagenes digitales brinda al alumno la posibilidad de
poder crear a partir de las imagenes, primero capturadas por ellos empleando las
técnicas de fotografia, para posteriormente editarlas, cumpliendo con las siguientes
funciones:

Aptitudes: Capacidad y disposicion para el buen manejo de la comunicacion vy
tecnologia con habilidad para ejercer ciertas tareas minimizando tiempo y esfuerzo,
logrando con esto las condiciones idéneas para realizar actividades.
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Actitudes: Se pretende que el alumno, cuente con una conducta positiva hacia el
manejo de estas herramientas necesarias, para el conocimiento de la informacion,
comunicacion y las tecnologias en la actualidad.

Valores: Se pretende que el alumno al finalizar el curso, le permita manifestar su
identidad en relacion a sus nuevos conocimientos tanto en su trayecto escolar con su
relacion con el exterior.

Conocimientos: Este curso tiene como objetivo principal el llevar a cabo un proceso
de retroalimentacién para adquirir los conocimientos necesarios a través de dinamicas
de evaluacion para reafirmar y estimular al alumno.

Capacidades: El alumno tendra la capacidad de poder resolver un problema, asi como
también mejorar los procesos en tiempo y forma para realizarlo dependiendo de las
circunstancias en que se presente.

Valores Eticos y Sociales: El estudiante debe trabajar individualmente
(Responsabilidad y puntualidad); Valorar objetivamente el trabajo y opiniones de sus
compafieros (Respeto); Resolver examenes individualmente (Honestidad); Valorar el
método de la ciencia como un camino que nos conduce a la verdad (Valorar la
verdad); Auto motivarse para administrar su propio tiempo y cumplir con las tareas
que se le asignen en el curso (Entusiasmo y responsabilidad); Apreciar la cultura;
Criticar y ser criticado en forma constructiva (Respeto); y Valorar el trabajo en equipo
para su fortalecimiento (Integracion en equipo)

XI. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL

El campo laboral para el estudiante de esta materia se puede encontrar en todos aquellos
lugares donde se utilice la imagen y edicion de la misma como parte complementaria
o fundamental, dependiendo el caso o el medio; por lo que su campo de accion lo
encontramos practicamente en cualquier profesion (ej. casas productoras, estudios

televisivos, cinematograficos, imprentas, y medios digitales como internet, entre otros).

XIl. EVALUACION

La evaluacién del curso se realizard con fundamento en el Reglamento General de
Evaluacién y Promocion de Alumnos de la Universidad de Guadalajara. Para que un
estudiante tenga derecho a una calificacién aprobatoria en periodo ordinaria necesita
cubrir el 80% de las asistencias del curso, y para el periodo extraordinario debera cubrir

el 60%.

1) ASPECTOS A EVALUAR (Criterios de evaluacién)

a) Participacién; en este ambito se toma en cuenta el desempefio del alumno
tanto en su participacion en clase, como al momento de realizar sus
asignaturas fuera del aula.

b) Trabajos de aprendizaje: aqui se tomara en cuenta la entrega puntual de
cada una de las practicas solicitadas, que constaran de la edicion y
manipulacion de imagenes, utilizando cada uno de los aspectos que se
soliciten a lo largo del curso.

¢) Productos de aprendizaje; en este punto se tomara en cuenta Ia*u__
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calificacion que se brindara por cada practica entregada, que ademas de
que debe de ser en tiempoy forma, debe también de hacerse cumpliendo
todos los elementos solicitados.

d) Tutorias; puntos extra sobre la calificacion final, a otorgarse a los
alumnos que hayan asistido a por lo menos tres sesiones de tutoria.

2) MEDIOS DE EVALUACION
a) La comunicacién didactica: Interaccion profesor-alumno, observacion vy
escucha, preguntas individuales, a toda la clase en general, para contestar
en grupos, y para iniciar un dialogo
b) Actividades y ejercicios
* Actividad normal
del aula
*Revision continta de trabajos y Seguimiento del trabajo en
grupos Comprobar el grado en el que se van consiguiendo los
objetivos Autoevaluacion y chequeo periddico de logros y
dificultades
¢) Trabajos de los alumnos; creacion de medios publicitarios con la ayuda de la
edicion y procesamiento de imagenes digitales.

3) MOMENTOS DE EVALUACION
La evaluacion del curso sera activa y continua a partir del comienzo del mismo,
con la obtencién de ejercicios tanto de andlisis como practicos por parte del
grupo, mismos que daran como resultado los reactivos a calificar con base en
practicas en el area multimedia.

4) PORCENTAJE DE CADA UNO DE LOS CRITERIOS

Descripcién Indicador Valor | Comentarios Retroalimentacion
de la
Actividad

Clases » Contenido (4 15% | Los reportes La retroalimentacion se

tedricas puntos) deberan de otorgara a cada alumno
Presentacion (2 entregarse de manera formal en un
puntos) personalmente | momento de la clase,
Participacion (2 asi como de forma
puntos) grupal a! momento dela
Ortografia (2 explicacion.
puntos)

Entrega de Presentacion (5 | 80% | Las fotografias | La retroalimentacion se

practicas puntos) deberan de otorgara a cada alumno

(tomay Aplicacion de entregarse de | de manera formal

edicion los elementos forma personal al momento de

fotografica) tedricos personal al la recepcion, revisién' y
requeridos (5 profesor calificacién del material
puntos) durante el entregado. .

tiempo clase. wi b
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e Calidad en sus
trabajos,
aplicando
lenguaje
estético (5
puntos)

e Entregaa
tiempo (5
puntos)

Actitudes y Participacion, 5% Se tomaraen | La retroalimentacion se

Participacion responsabilidad, cuenta de hara de forma personal

respecto, forma

actitud periédica en
todo el curso

100%

Nota. Se daran 5 puntos finales por minimo tres registros de tutorias. Siempre y cuando el
alumno tenga una calificacion aprobatoria.

Xlll. TIPO DE PRACTICAS
Las practicas se entregaran de forma que puedan ser apreciados en el aula a traves
de un equipo de cémputo, dichas practicas constan de ser:
a) Entregas de reportes escritos, en el caso de los temas tedricos
b) Entrega de imagenes tomadas por el mismo alumno de forma individual
¢) Entrega de imagenes procesadas digitalmente y que conlleven una edicién
misma que se detalla en cada unidad que contiene este programa de estudios.

XIV. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA

Lépez Velasco, Alejandro Amilcar (2206099)

e-mail: teletourvallarta@hotmail.com

Profesor con grado de Licenciatura en Comunicacién, egresado de la Universidad
Cuauhtémoc plantel Guadalajara (1998), cuenta con 3 Diplomados en Apreciacion
Cinematografica cursados en la Universidad de Guadalajara, asi como desarrollo de su
ambito laboral en las areas de produccion televisiva, cinematogréfica y fotografica;
contando con un estudio de video y fotografia en la ciudad de Puerto Vallarta. Ganando
entre el 2015 y 2016 varios concursos y reconocimientos internacionales de fotografia en
el sitio www.viewbug.com, asi como quedando posicionado, actualmente dentro de la lista
de los 10 mejores fotégrafos en dicho sitio.

Davalos Villasefior José Rodolfo (21343156)

E-Mail: rudyd@cuc.udg.mx

Profesor con grado de Maestro, estudio la Maestria en Tecnologias para el Aprendizaje,
en la Universidad de Guadalajara, Campus Puerto Vallarta con experiencia en el area de
ingenierias y manejo de tecnologia de informacién y comunicacion; Cuenta con
diferentes cursos a lo largo de su trayectoria académica, algunos son: fotografia digital,
modelado y animacién 3D en Maya, seminario avanzado de pre-prensa, fotografia
periodistica, cursados en la Universidad de Guadalajara. Habilidad en el uso de equipo

tecnolégico y software especializado tipo multimedia. UNIVERSIDAD DE GLAD
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XV. PROFESORES PARTICIPANTES

CREACION DEL CURSO: Lic. Alejandro Amilcar Lopez Velasco
MODIFICACION DEL CURSO:
EVALUAGIONPEL,GURSO:

Centro Universitario de ia Costa
DCTIC
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