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1. INFORMACIÓN DEL CURSO

Contenido temático sintético
Unidad 1. PROCESOS EDUCATIVOS

Unidad 2. PROYECTOS DE PRODUCCION MULTIMEDIA APLICADAS A LA EDUCACION

Unidad 3. MULTIMEDIA DIDACTICA
Unidad 4. APLICACIONES DIDACTICAS Y IUEGOS INTERACTIVOS

Nombre: PLANEACION,
ADMINISTRACION

Y ORGANIZACION DE PROYECTOS

EDUCATIVOS BASADOS EN EL USO DE LA
MULTIMEDIA IF204

Número de
créditos: B

Prerrequisitos: NINGUNO

Departamento: DEPARTAMENTo DE

ARTES, EDUCACION Y HUMANIDADES
Tipo: PRESENCIAL Nivel: 0PTATIVA ABIERTA

Horas teoría: 48 Horas práctica: 32 Total de horas por cada
semestre: B0

Z,D N

1. El estudiante desarrolla aplicaciones interactivas multimedia aplicadas a la estructuración de proyectos
educativos e Identifica Ia importancia de Ia planeación, administración y organización de Proyectos como
un instrumento en el Iogro de los objetivos de los proyectos de alto impacto para una empresa u

Presencial

Modalidad de evaluación
20 % Resolución de exámenes.

3070 Tareas.

50 o/o

Desarrollar tecnologías multimedia para aplicarlas en Drovectos educativos

En Ia educación,



3. BIBLIOGRAFÍA

BrBrrocRApÍa sÁsrcn
1) Smaldino, S. E., Russell,l. D., Heinich, R., y Molenda, M. (2006). Instructional technology and media
for learning. Editorial Prentice

Hall.
2) Saettler, P. (2004). The evolution of American educational technology.
Greenwich, CT: Information Age.

3) Gutiérrez Marín, Alfonso. (2002). Educación Multimedia y nuevas tecnologías.
Editorialde la Torre. España.

4) Arredondo, Víctor; Pérez Rivera, Graciela & Aguirre, María [2000) Didáctica general; manual
introductorio. Editorial LI MUSA.

ANUIES
México


