
AA
U N IvERsIDAD DE GUADATA,ARAYY
CENTRo UNtvERsrfARto DE tA CostA

LICENCIfiÍURR CN II,IGONITRIfl DN

COt,lUNICRCIÓN },lULTI|,lBDIR

MULTIMEDIA INSTRUCCIONAL II

tt202



UNrvensro¡o o¿ Gu¡o¡¡,¡J¡qA

INGENIERfA EN COMUNICACION MUI.TIMEOIA

1. INFORMACIóN DEL CURSO

2. DESCRTPCTóN

Nombre:MULTIMEDIA INSTRUCCIONAL ll Número de créd¡tos:8 Prerrequisitos: Ninguno

Departamento: ARTES Y HUMANIDADES Tipo: Preseñcial N¡vel: OPTATIVA ABIERTA

Horas teoría: 48 Horas prádica:32 Total de horas por cada semestre: 80

lestudiante del curso anali¿a y valora los elementos del diseño instruccional en conjunto con las bases de las principales teorias del

aprendizaje aplicándolos a la construcción de un sistema y/o amb¡ente instruccionaltipo multimedia que logre resolver una problemática

actual en los contextos social, institucional o educativo.

Conteñ¡do temático sintético

TEORIAS DEL APRENDIZAJE

MODELO INSTRUCCIONAL

GAMIFICACION

Modalidad de evaluac¡ón

Resolución de exámenes.

area5.

Competencia a desarrollar

Conocer, fundamentar y apl¡car modelos educat¡vos con tecnologias multimedia
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