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V1. FUNDAMENTACION

La tecnologia empleada en los sistemas multimedia (audic, video, imagen, texto, etc.) apoya y refuerza la retencion de informacion por parte
de quien la recioe. £l usuario a su vez, fienen més opciones de conds recioir informacién y tienen también la posibilidad de seleccionar aquellas
opciones que mejor se adeclen a sus necesidades y a su forma de aprender, £l grado de libertad en Ia interactividad y el orden de los temas
seran definidos por el creador del contenido. El contenide de un multimedia instruccional puede fomentar el auto aprendizaje, o bien ser un
método de aprendizaje guiaco con secciones de autoevaluacion cuyos resultados determinarén el grado de avance y niveles del usuario

OBJETIVO GENERAL.

El estudiante del curso analiza y valora los elementos del disefio instruccional en conjunto con las bases de las principales teorias del
aprendizaje aplicandolos 2 la construccion de un sistema y/o ambiente instruccional tipo multimedia que logre resolver una problematica actual
en los contextos social, institucional o educativo

OBJETIVOS PARTICULARES:

1)  Elestudiante del curse analiza los fundamentos tedricos, historicos v filoséficos de la tecnologia instruccional, asi como el andlisis de la
literatura y de la situacion actual de esta disciplina.

2) Elestudiante del curso analiza las caracteristicas ce las principales teorias del aprendizaje, determinando como los elementos de cada
teoria pueden ser aplicadas en la construccion de un ambiente o sistema instruccional

3) Elestudiante cal curso valora los elementos relacionados con el disefio instruccional y los principales modelos aplicados a la creacion
de medios y amoien:ss instrucciones

4)  Elestudiante cel curso analiza los campos de aplicacion y usos de la multimedia instruccional en los diferentes contextos donde interviene.

Asi mismo planea v desarrolla un ambiente instruccional, aplicando las nerramientas de valoracion del disefio instruccional como
estrategia de mejora para sistemas multimedia.

VIL. CONTENIDO TEMATICO

UNIDAD 1. La Tecnologia ins
1.1 Conceptos tecnclogia in

truccional

ruccional

1.2 Antecedentes y evolucion histérica de la tecnclogia instruccional

1.3 Area de competencia de Iz tecnologia instruccional

1.4 Tecnologias utiizacas en educacién y su evaluacion en la practica de la ensefianza
1.5 De los medios pregrabados hasta la instruccion online

UNIDAD 2. Teorias de! Anrendizaje

2.1 Conceptos de teorias del aprendizaje

2.2. Principales tsorfas de! aprendizaje

2.2.1. Enfoque Conductista

2.2.2. Teoria Cognoscitiva
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2.2.3. Enfoque Constructivista

2.3 Teorias del aprendizaje y su relacion con los ambientes instruccionales.
2.4 Modelo de Comunicacion

2.5 La taxonomia de las tecnologias en ecucacion

UNIDAD 3. Multimedia instruccional, modelos y aplicaciones

3.1 Que es el disefio instruccional

3.2. Modelos de digefio instruccional

3.2.1. Modelo ASSURE

3.2.2. Modelo ADDIE

3.2.3. Modelo de Dick, Carey y Carey

3.3. Elementos para |z ssleccion de un modelo de disefio instruccional

UNIDAD 4. Edicion y produccién de un multimedia instruccional

4.1 Campos de 2plicacién y usos de la multimedia instruccional mulimedia

4.2 Disefio ce un sistema e Gamificacion

4.3 Modelos para evaiuar un multimedia instruccional gamificado

4.4 Formas de presentacion de un producto multimedia gamificado

4.5 Licencias Creative Commens, Propiedad intelectual y derechos de autor aplicados a la tecnologia multimedia

VIil. MODALIDAD DEL PROCESC DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Las modalidades agrooadas para ia imparticion de este curso son:
a) Presencial: 100% presencial; Las actividaces de ensefianza y aprendizaje se llevan a cabo en una aula o laboratorio.

La composicién ¢ las sesiones de formacion se basa en &l uso selectivo de [os recursos para la informacion y la formacion, apoyandose en
la administracion tenienco como elementos importantes los siguientes: a) Estudio profundo de cada unidad de aprendizaje, mediante lecturas
en idioma ingles: o) Refleion sonre valores | concuctas que te facllitardn el logro del objetivo de este curso, el cual se evidencia a través del
ividug! v por equipo, Participacion en las sesiones presénciales, asi como su asistencia a ellas; d) Evaluaciones
nidad de aorendizaie; y &) Se vinculara el trabajo de los equipos dei curso con las observaciones de expertos en

continuas refleiada e ca
materia de investigacion,

Las técnicas de aprencizaje a utilizar en el curso sen Ias siguientes: a) Dindmicas de integracion de equipos, de evaluacion de productos, de
trabajo en grupos & neivicual nare Ja realizacién de actividades de aprendizaje, de resolucion de problemas y anélisis de contenidos dentro
del aula de clases, asi como giercicios de mesa redonde, lluvia de ideas y foros de discusion dirigida; b) Exposiciones y andlisis de contenidos
temaéticos; ¢} Conferenciz 4 exnosicién de contenidos; y d) Lectura Comentada en idioma inglés, Instruccion Programada de actividades,
Estudio de Casos v expariencia Estructurada.

Los recursos didacticos cus utilize el curso para su ¢otima imparticion son: 2) Aula de clases con capacidad para 40 alumnes; b) Pizarrén
blanco y marcadoras' ¢) Lapton v un cafién provector: d) materiales varios como globos, cinta adhesiva, plumones, hojas blancas, paliacates,
dulces, listones: &) uso ds 12 binlicteca digital de la UdeG; v f) Uso de correo electrénico para apoyo en la distribucion de materiales y recursos,
asi mismo parz 2 enregz ce rana|os e los estudiantes.

El curso exige la participacién de sus estudiantes en actividades extracurriculares como son la participacion en conferencias, y talleres de
indole cultural, aeportiva, scciz! y sducztiva refecionado con su campo de formacion.
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X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, VALORES, CAPACIDADES Y HABILIDADES QUE EL ALUMNO DEBE ADQUIRIR

El curso de Introduccién & las tecnciogias multimedios tiene como finalidad introducir 2l estudiante en el ambito de la multimedia,
representado por iz liisgracion cs medios vinc.izdos 2! uso de los medios multimedia en diversos campos de aplicacion, asi conocera el
proceso para elaborar productos multimedia acorde a su formacion profesional.

a) Aptitud: Cagecdzc v disposcién parz & buen marejo de la comunicacion y tecnologia con habilidad para sjercer ciertas tareas
minimizando tiempo y esfuerzo, logrando con esto las condiciones idéneas para realizar actividades dependiendo el &rea laboral,

b) Actitud: Ss oretence que & 2lumno. cuente con unz conducts positiva hacia el manejo de herramientas necesarias para el
conocimiento de l2 informacidn, comunicacién y las tecnologias en la actualidad.

¢) Valores: Se pratence gue 2l alumno al firzlizar e curso, le permita manifestar su identidad en relacién a sus nueves conocimientos
tanto en su trayecio escclar con s ralacién con el exterior.

d) Conocimianto: Este curso tieng como objetivo principal el llevar a cabo un proceso de creacion de productos tipo multimedia, asi
como de retroalimentzcion o2 informacién necesaria a ravés de dinamicas de evaluacion para reafirmar y estimular las fases de
produccion muitimedios.

e) Capacidades: £/ 2.umne 12noré 2 capacioad de noder resolver un problema en el area de la produccion multimedia, asf como también
mejorar los procesos en tismpo y forma para realizarlo dependiendo de las circunstancias en que se presente.
f)  Valores Eticos v Seciales: Bl sswdiante debe frabajar individualmente (Responsabilidad y puntualidad); Valorar objetivamente el
j és 0g sus compafieros (Respeto: Resolver examenes individualmente (Honestidad); Valorar el método de la ciencia
JuE N08 conduce & 2 veraad (Valorar la veroad); Auto motivarse para administrar su propio tiempo y cumplir con las
signen en el curso (Entusiasmo y responsabilidad); Apreciar la cultura; Criticar y ser criticado en forma constructiva
rar el rapejo en souipe nara su fortalecimiento (Integracién en equipo)

g) ransversaisst I curso desarrolla de manera implicita las competencias instrumentales de organizacion,
7cacion v gestion. as’ come el trabajo en equipo interdisciplinario como su competencia interpersonal favoreciendo

Qor a mede de competencia sistémica.

administrac.an o
la inicietivz ¢

X1 PERFIL DEL PROFESOR
Profesor con gracc ce Mzsstria en Tecnologias para i Aprendizaje, Egresado de Ia Universidad de Guadalajara con experiencia en el &rea
de ingenierias v manejo de teencingia de informacion v comunicacién.  Conocimientos en manejo de grupo, pedagogia y comunicacion
interpersonai. Lsc mar=c /g tacnologia instruccional y software especializado tipo multimedia.

XIl. EVALUACION

ASPECTOS AEVALUZR

La evau ' czmento en el Reglamento General de Evaluacion y Promacién de Alumnos de la
Universidad de Guac 2 Para que un estuciznte tenga derscho 3 una calificacion aprobatoria en periodo ordinaria necesita cubrir &l 80%
de las asistencizs a2 20 21 2eriodo extracrainario debera cuorir el 80% de las asistencias

a) icipacion; &n este crierio se incorporan las participaciones individuales y por equipo, las asistencias a las sesiones

&nc | n l2 entrega de las actividades de aprendizaje, asi como la disposicion y responsabilidad en el curso.

ste rubro pertenecen la recepcién, revision y evaluacion de los trabajos y actividades de aprendizaje
que se cesz |

¢) Productosd

contagiliza

uise mansiz an 28 evaluaciones periddicas, para las cuales se propone evaluacion del aprendizaje,
1aco Ce las evaluaciones ag los expertos y el resultado del producto final del curso.

d) Examen Departamental. 2 znlicaré un exzmen departamental para el curso.
MEDIOS DE EVALUACION Ravisién de cada uno de los aspectos a evaluar
a) Tab y evaluacion .nawidual ae estudiantes

eewdio y ejercicios practicos
¢) Actividades o rabzios en cada unidad de eprendizaje
d) Trabajos de nvestinaritn faseritos v documentos)

e) Eiaboracion dg proauctos de investigacion (formatos y rubricas de evaluacion)
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MOMENTOS DE EVALUACION.

Los momentos e & evaluzcion seré continua ¥ Gada elemento suma cierto porcentaje a la calificacion final del curso. Cada unidad de
aprendizaje preseniz una svauacon diagnostica o preliminar (realizada con los conocimientos previos del esiudiante), tres actividades de
aprendizaje relecionzdas con Ia informacion de la unidad, al final de cada unidad tematica se desarrolla una actividad final o evaluacion parcial.

PORCENTAJE DE CADA UNO DE LOS CRITERIOS
Participaciér (179 -
Trabajos de aprenaza’'s 50% -
Productos de anranaiza = (30
Examen Departzmantz (<09

5 O

qia

) vinculacién con empresas e instituciones cuyos productos o servicios son tipo multimedia mediante

siuacional; b) zlaboracién de un producto multimedia basado en procesos de produccion de materiales

empresas ¢ instituciones, y ¢) participacion de ios estudiantes en actividades de investigacion y

ionacos con &l campo de la multimedia, incluidas la semana de las ingenierias y la presentacion de proyectos
visién de ingenierias del Centro Universitario de la Costa.

Las practicas cue &l curse exge son: a
unainvestigacicn accumenal v andlisis
a partir e lag -
difusién de concor

El curso se vinc./z 5or 12 c2rrarz s Ingenieria an Comunicacion Multimedia en ef sentido de que provee de los fundamentos tedricos y
conceptualizacian 2= 2 t22slagia nstruccional La aplicacian profesional del curso consiste en el anélisis de medios y tecnologias que se
encuentran dieponiaies 222 ‘2 Intarvencidn en Ias necasidades del sector social y producto de la regién de Puerto Vallarta y Bahia de
Banderas. Estos 2mn as son n2me de I2s onciones Izborales e los egresados de la carrera de Multimedia y mas aln el desarrollo de
materiales y recursos multmacia que aneyen v faciiten '2 instruccidn. educacién o formacion de usuarios mediante herramientas
multimedia.

XIV. MAESTROS QUE [MPARTEN LA MATERIA
Mtro. Hector Huge Zegscz =efz
E-Mail: hector. demico
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