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Il. AREA DE FORMACION
Basica comun obligatoria
lIl. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, VALORES, CAPACIDADES Y HABILIDADES QUE EL ALUMNO DEBE DE ADQUIRIR
Los estudiantes desarrollaran la habilidad de analizar los procesos discretos. Tendrén la destreza de
representar los conceptos a través de grafos y jerarquizarlos estructuradamente para optimizar el tiempo
de procesamiento de los programas. Seran competentes si aplican el pensamiento Iogico a todos los
ambitos de su actividad académica.
IV. VINCULO DE LA MATERIA CON LA CARRERA

Los contenidos del curso estén orientados para incrementar el pensamiento abstracto- deductivo para 2
el futuro profesional en comunicacion multimedia. Teniendo ademés las habilidades y destrezas en el Q
manejo de herramientas para la elaboracion de algoritmos. §

V. MATERIAS CON LAS QUE SE RELACIONA ‘%_
<

V1. OBJETIVO GENERAL: g
Conocer los principales elementos de las matematicas discretas, asi como su aplicacion a las diferentes _§_

ramas de |a ciencia, desarrollando habilidades para la resolucién de problemas.
PARTICULARES:

El alumno aplicara los conceptos de las mateméticas discretas en la elaboracion de algoritmos. El &<
alumno sera capaz de analizar los procesos discretos de una manera légica y estructurada. El alumno "\
desarrollara la habilidad de razonar y poder esquematizar estructuradamente los problemas discretos. .;"‘

A
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VII. CONTENIDO TEMATICO:

UNIDAD 1. LOGICA Y CONJUNTOS UNIDAD 2. PRINCIPIOS DE CONTEO

1.1 Conceptos Bésicos 2.1 Reglas de la suma y el producto

1.2 Las proposiciones simbdlicas y compuestas 2.2 Permutaciones y comb!naCfones | : a
1.3 Logica y semioica 2.3 Permutaciones y combinaciones generalizadas \_{(
1.4 El lenguaje formalizado 2.4 |dentidades basicas

15 Calculo proposicional 2.5 Coeficientes binomiales y teorema del binomio
UNIDAD 3 RELACIONES DE RECURRENCIA

3.1 Introduccion (conceptos basicos)
3.2 Relaciones de recurrencia
3.3 Soluciones de las relaciones de recurrencia

3.4 Aplicaciones (Algoritmos de ordenamiento)
UNIDAD 4 GRAFOS

1.6 Razonamiento légico

Y Tablas de verdad
1.8 Tautologia y contradiccion
1.9 Teoria de conjuntos
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4.1. Introduccién 4.8 Grafos aplanables

4.2 Conceptos basicos UNIDAD 5. ARBOLES Y CONJUNTOS DE CORTE
4.3 Grafos dirigidos y no dirigidos 5.1 Arboles

4.4 Multigrafos y grafos pesados 5.2 Arboles con terminal

4.5 Paseos y circuitos 5.3 Longitud de paseo y arboles enraizados
4.5.1 Eulerianos 5.4 Prefijos codificados

4.5.2 Hamiltonianos 5.5 Arboles con busqueda binaria

4.6 Representaciones matriciales 5.6 Arboles generadores y conjuntos de corte
4.7 Isomorfismo de grafos 5.7 Arboles generadores minimos

VIIl. METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ALUMNO

Metodologia:

e Los alumnos participaran activamente aportando sus ideas y aplicandolas en la solucion de problemas
de ordenacion y estructuracion de la informacion.

e El profesor después de dar las explicaciones necesarias exhortara al alumno a que resuelva problemas
I6gicos aplicando el método de inferencia.

e Los alumnos se organizaran con sus compafieros de equipo para elaborar un resumen de lo investigado
en conjunto.

« Los alumnos participaran activamente aportando sus ideas y aplicandolas en la solucion de problemas
discretos.

e Los alumnos se organizaran con sus compafieros de equipo para elaborar un resumen de lo investigado
y lo expondrén usando todas las tecnologias computacionales aprendidas.

Ejercicios y actividades:

e Exposicion del profesor, participacion de los alumnos.

e Se analizaran las técnicas logicas para que el alumno desarrolle la capacidad de andlisis y sintesis de
un tema, este trabajo se desarrollara en equipos y utilizando todas las herramientas de computo para
una exposicion conjunta.

e Se analizaran las relaciones de recurrencia, y se resolveran ejercicios para que el alumno desarrolle la
capacidad de anélisis y elaboracion de algoritmos optimos.

e Se analizaran los grafos, y se resolveran ejercicios para que el alumno desarrolle la capacidad de
analizar la informacién y estructurarla en forma gréfica.

e Se analizara la teoria de arboles, y se resolveran ejercicios para que el alumno desarrolle la capacidad ®
de andlisis y sintesis de un tema, este trabajo se desarrollara en equipos y se les calificara en conjunto
de acuerdo a la estructuracion y exposicion de la informacién investigada.

IX. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
T. Veerajan (2008). Mateméticas Discretas con teoria de graficas y combinatoria. Mc Graw Hill. México.
Richard Johnsonbaugh (2007) Matematicas Discretas. Pearson Educacion 6ta. Ed. México.
COMPLEMENTARIA!
C.L. Liu. (2000). Elementos de Mateméticas Discretas. Mc Graw Hill. México.
C.R.B Wright, K.A. Roos (2005). Matematicas Discretas. Prentice Hall. México
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X. CALIFICACION, ACREDITACION Y EVALUACION

TAREAS: 10%, se van dejando en cada uno de los temas del curso.
EXAMENES: 70%, Se aplican 3 examenes, Dos individuales y otro por equipos.
TRABAJO: 10%, Se les solicita la creacion de un lenguaje formalizado.

PARTICIPACION: 10%, Por participacion interactiva en cada una de las clases.

XI. PERFIL DEL DOCENTE

Un profesional dedicado al aprendizaje y a la ensefianza, con una sélida formacion en el area de las
matematicas y ciencias computacionales.

XI. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA:
Maria Elena Gonzalez Ruelas, Catalina Luna Ortega.

XIl. FECHA Y'PROFESORES PARTICIPANTES EN LA ELABORACION DEL PROGRAMA DEL CURSO:
CREACION: Maria Elena Gonzélez Ruelas, en 2002
MODIFICACION: Maria Elena Gonzalez Ruelas y Gerardo Agustin Hermosillo Rodriguez, en 2005,
2007, 2010.
REVISION: Maria Elena Gonzalez Ruelas y Gerardo Agustin Hermosillo Rodriguez en 2013, 2017

Revisado: Aprobado:

PRESIDENTE DE LA ACADEMIA JEFE DEL DEPARTAMENTO DE CIENCIAS EXACTAS

A\
Dr. Jorgé Ignafib 8hdvoya Gama
DIRECTOR DE LA DIVISION DE INGENIERIAS

-
-

" Dr. Claudlo Ra ael Vasquez artinez Mtro. Hé rJavie{Rendé Contreras
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