/M PN

COMUNICACION MULTIMEDIA

INTRODUCCION A LAS
TECNOLOGIAS MULTIMEDIOS
IF169




UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA
DIVISION DE INGENIERIAS
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

2020A
L ACADEMIA DE MULTIMEDIA -
NOMBBEDE i Introduccién a las Tecnologias Multimedios
| MATERIA
| TIPO DE ASIGNATURA | Curso | CLAVE | IF169
CARRERA In'ger-\ieria en Fomunicacién Multimedia (CML)
1l Técnico Superior Universitario en Disefio Grafico (PDG)
AREA DE FORMACION | Bésica Particular Obligatoria
Il | PRERREQUISITOS Ninguno
IV | CARGAGLOBALTOTAL | 80hrs. | TEORIA | 8ohrs. | PRACTICA | Ohrs.
V | VALOR EN CREDITOS 11
FECHADE | Mayode | FECHA DE Diciembre FECHA DE Diciembre
CREACION | 2000 MODIFICACION | de 2019 EVALUACION | de 2019

VI. COMPETENCIA GENERAL

El estudiante analiza el contexto de las tecnologias multimedios y sus aplicaciones para
disefiar un producto multimedia, integrando medios, herramientas y materiales, tomando
como referencia los procesos de la producciéon de productos multimedia.

COMPETENCIAS PARTICULARES:

1. El estudiante del curso Introduccién a las Tecnologias Multimedios identifica los
principales elementos, definiciones y caracteristicas de la tecnologia multimedia.

2. Student Course Introduction to Multimedia Technology investigates the different
applications and uses of multimedia technologies.

3. El estudiante del curso Introduccion a las Tecnologias Multimedios disefia una
propuesta para elaborar un producto multimedia utilizando las fases y procesos de la
edicion y produccion multimedia.

VIl. CONTENIDO TEMATICO

Presentacion del Curso:

El programa esta formado por 3 unidades de aprendizaje que abarcan las caracteristicas

generales de la multimedia y de las tecnologias multimedios, las ventajas y aplicaciones

de la multimedia en la educacién y en el mercado, planteando la elaboracion de un \
producto multimedia relacionado con la innovacién y creatividad del estudiante, hasta ¢
llegar al planteamiento y estudio de casos concretos.

La primera unidad de aprendizaje aborda el planteamiento general, el concepto, sus
caracteristicas y los fundamentos en los que se soporta la multimedia, se abordara las
aplicaciones y la historia de esta, asi como las diferentes orientaciones y tendencias de
las tecnologias multimedios.
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La Segunda Unidad de Aprendizaje plantea la relacién que existe entre la Multimedia, la
educacion y el mercado, se presentaran diferentes estudios concretos que serviran de
guias para diferenciar las caracteristicas de las aplicaciones y usos de las tecnologias
multimedios en estos campos de conocimiento. Ademas, se aborda el contenido y
sesiones en idioma ingles para fomentar el uso de un segundo idioma.

En la tercera unidad de aprendizaje se enfoca al analisis de los procesos basicos en la
elaboraciéon de productos multimedia, la secuencia en su planeaciéon y los elementos
necesarios para su produccion. Se aborda la integracion de medios, donde el estudiante
conocera los formatos de las tecnologias multimedios etapa donde se asegura que los
elementos del producto multimedia estan apropiadamente coordinados y listos para su
ejecucion y evaluacion.

UNIDAD DE APRENDIZAJE 1: El contexto de la tecnologia multimedia
Temporalidad: 30 horas/curso
Competencia: El estudiante del curso Introduccién a las Tecnologias Multimedios

identifica los principales elementos, definiciones y caracteristicas de la tecnologia
multimedia.

Contenidos

1.1 Definiciones, y caracteristicas de la multimedia

1.2 Elementos, clasificacion y componentes de la tecnologia multimedia

1.3 La revolucién digital, viejos medios y nuevos medios; una cronologia de la multimedia
1.4 Tendencias e innovaciones en la Tecnologia Multimedia

1.5 Concepto y caracteristicas generales del guion multimedia

UNIDAD DE APRENDIZAJE 2: Multimedia and Applications

Temporalidad: 20 horas/curso

Competencia: Student Course Introduction to Multimedia Technology investigates the
different applications and uses of multimedia technologies.

Contenidos

2.1 The Multimedia World

2.2 Applications of multimedia, illustrations and their uses

2.3 Of web 2.0 to web 4.0

2.4 Multimedia applications for mobile devices

2.5 Games and gamification \()
2.6 Technological competence: Multimedia education and new technology

UNIDAD DE APRENDIZAJE 3: Edicién y Produccién de Multimedios

Temporalidad: 30 horas/curso

Competencia: El estudiante del curso Introduccién a las Tecnologias Multimedios
identifica los procesos de edicion y produccién de productos tipo multimedia. A su vez
disefia una propuesta para elaborar un producto o aplicacion multimedia.
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3.1 Herramientas y software para la creaciéon de multimedia

3.2 Etapas del disefio multimedia: fases y desarrollo

3.3 Proceso de produccion de un producto multimedia

3.4 Formas de presentacién de un producto multimedia terminado

3.5 Modelos para evaluar un producto multimedia

3.6 Plan financiero para una produccion multimedia

3.7 Licencias Creative Commons, Propiedad intelectual y derechos de autor aplicados
a la tecnologia multimedia

VIil. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
Las modalidades aprobadas para la imparticién de este curso son:
a) Presencial: 100% presencial; Las actividades de ensefianza y aprendizaje se
llevan a cabo en una aula o laboratorio.

La composicion de las sesiones de formacion se basa en el uso selectivo de los recursos
para la informacion y la formacion, apoyandose en la administracién teniendo como
elementos importantes los siguientes: a) Estudio profundo de cada unidad de
aprendizaje, mediante lecturas en idioma ingles; b) Reflexion sobre valores y conductas
que te facilitaran el logro del objetivo de este curso, el cual se evidencia a través del
producto final; c) Trabajo individual y por equipo, Participacion en las sesiones
presénciales, asi como su asistencia a ellas; d) Evaluaciones continuas reflejada en
cada unidad de aprendizaje; y e) Se vinculara el trabajo de los equipos del curso con
las empresas e instituciones.

Las técnicas de aprendizaje a utilizar en el curso son las siguientes: a) Dinamicas de
integracion de equipos, de evaluacion de productos, de trabajo en grupos e individual para
la realizacién de actividades de aprendizaje, de resolucion de problemas y analisis de
contenidos dentro del aula de clases, asi como ejercicios de mesa redonda, lluvia de ideas
y foros de discusién dirigida; b) Exposiciones y andlisis de contenidos tematicos; c)
Conferencia 6 exposicion de contenidos; y d) Lectura Comentada en idioma inglés,
Instruccién Programada de actividades, Estudio de Casos y experiencia Estructurada.

Los recursos didacticos que utiliza el curso para su dptima imparticion son: a) Aula de clases
con capacidad para 40 alumnos; b) Pizarrén blanco y marcadores; ¢) Laptop y un cafién
proyector; d) materiales varios como globos, cinta adhesiva, plumones, hojas blancas,
paliacates, dulces, listones; e) uso de la biblioteca digital de la UdeG; y f) Uso de correo
electrénico para apoyo en la distribucién de materiales y recursos, asi mismo para la
entrega de trabajos de los estudiantes.

El curso de introduccion a las tecnologias multimedios exige la participacién de sus
estudiantes en actividades extracurriculares como son la participacion en conferencias, y
talleres de indole cultural, deportiva, social y educativa relacionado con su campo de
formacion.
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IX. BIBLIOGRAFIA BASICA

Banerji, Ashok, Mohan Ghosh, Ananda. (2010). Multimedia technologies. New Dheli, India.
Ed. Tata McGraw Hill.

Coleman Dowling, Jennifer. (2012). Multimedia DeMYSTiFieD. Editorial McGraw-Hill.
Estados Unidos de América.

Costello, Vic. (2013). Multimedia Foundations; core concepts for digital desing. Editorial
Focal Press. Londres, Inglaterra.

Parekh, Ranjan (2013). Principles of Multimedia. New Dheli, India. Ed. Tata Mcraw Hill
Educacion.
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Ze-Nian Li, Mark S. Drew, Jiangchuan Liu. (2016). Fundamentals of Multimedia. Ed.
Springer International Publishing. New York, EE.UU.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Chapman Nigrl y Chapman Jenny. (2014). Digital Multimedia. Ed. Wiley. Londres
Inglaterra.

Hart, Jane (2018). Top 200 Tools for Learning 2018. [En linea], Disponible en
https://www.toptools4learning.com. [Consulta: 2018, diciembre 12]

Pagani, Margherita (2013). Encyclopedia of Multimedia Technology and Networking. 2da
Edicion. Editorial IGI Global,E.U.

Savage T.M. y Vogel K.E. (2014). An Introduction to Digital Multimedia. 2da Edicion.
Editorial Jones & Bartlett Learning. Estados Unidos de América o

X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, VALORES, CAPACIDADES Y
HABILIDADES QUE EL ALUMNO DEBE ADQUIRIR

El curso de Introduccion a las tecnologias multimedios tiene como finalidad introducir al
estudiante en el ambito de la multimedia, representado por la integracion de medios
vinculados al uso de los medios multimedia en diversos campos de aplicacion, asi
conocera el proceso para elaborar productos multimedia acorde a su formacion
profesional.

Aptitud: Capacidad y disposicion para el buen manejo de la comunicacién y tecnologia
con habilidad para ejercer ciertas tareas minimizando tiempo y esfuerzo, logrando con
esto las condiciones idéneas para realizar actividades dependiendo el area laboral.

Actitud: Se pretende que el alumno, cuente con una conducta positiva hacia el manejo
de herramientas necesarias para el conocimiento de la informacién, comunicacion y las
tecnologias en la actualidad.

Valores: Se pretende que el alumno al finalizar el curso, le permita manifestar su
identidad en relacién a sus nuevos conocimientos tanto en su trayecto escolar con su
relacion con el exterior.
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Conocimiento: Este curso tiene como objetivo principal el llevar a cabo un proceso de
creacion de productos tipo multimedia, asi como de retroalimentacion de informacién
necesaria a través de dindmicas de evaluacion para reafirmar y estimular las fases de
produccion multimedios.

Capacidades: El alumno tendra la capacidad de poder resolver un problema en el area
de la produccion multimedia, asi como también mejorar los procesos en tiempo y forma
para realizarlo dependiendo de las circunstancias en que se presente.

Valores Eticos y Sociales: El estudiante debe trabajar individualmente (Responsabilidad
y puntualidad); Valorar objetivamente el trabajo y opiniones de sus companferos
(Respeto); Resolver examenes individualmente (Honestidad); Valorar el método de la
ciencia como un camino que nos conduce a la verdad (Valorar la verdad); Auto motivarse
para administrar su propio tiempo y cumplir con las tareas que se le asignen en el curso
(Entusiasmo y responsabilidad); Apreciar la cultura; Criticar y ser criticado en forma

constructiva (Respeto); y Valorar el trabajo en equipo para su fortalecimiento (Integracion
en equipo)

Competencias Transversales: El curso desarrolla de manera implicita las competencias
instrumentales de organizacion, administracion, planificacion y gestion, asi como el
trabajo en equipo interdisciplinario como su competencia interpersonal favoreciendo la
iniciativa y el espiritu emprendedor a modo de competencia sistémica. Q

X1. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL

El curso se vincula con la carrera de Ingenieria en Comunicacion Multimedia en el sentido
de que provee de los fundamentos teéricos y conceptualizacion de las tecnologias
multimedios. La aplicacién profesional del curso consiste en el analisis de medios y
tecnologias que se encuentran disponibles para la intervencion en las necesidades del
sector social y producto de la region de Puerto Vallarta y Bahia de Banderas. Estos
ambitos son parte de las opciones laborales de los egresados de la carrera de Multimedia
y mas aun el desarrollo de materiales y recursos multimedia que apoyen y faciliten la
trasmisiéon de un mensaje con herramientas multimedia.

XIl. EVALUACION

La evaluacion del curso se realizara con fundamento en el Reglamento General de
Evaluacion y Promocion de Alumnos de la Universidad de Guadalajara. Para que un
estudiante tenga derecho a una calificacion aprobatoria en periodo ordinaria necesita
cubrir el 80% de las asistencias del curso, y para el periodo extraordinario debera cubrir
el 60% de las asistencias

| ~——

1) ASPECTOS AEVALUAR

a) Participacién (10%); en este criterio se incorporan las participaciones individuales
y por equipo, las asistencias a las sesiones presénciales, la puntualidad en la
entrega de las actividlades de aprendizaje, asi como la disposicion y
responsabilidad para el aprendizaje del curso
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b) Trabajos de aprendizaje (40%): a este rubro pertenecen la recepcion, revisién y
evaluacioén de los trabajos y actividades de aprendizaje que se desarrollaran en el
curso, tales como las act. preliminares, las de contenidos, las integradoras, los
avances de investigacion y la entrega de los productos finales.

c) Productos de aprendizaje (40%); aqui se manejaran las evaluaciones periddicas,
para las cuales se propone 1 evaluacién por cada unidad de aprendizaje (en total 3
del curso), contabilizando también el resultado de las evaluaciones de los expertos
y el resultado del producto final del curso.

d) Examen Departamental (10%). Se aplicard un examen departamental para el
Ccurso.

e) Actividades de Tutoria (5%). El puntaje sera adicional al 100% del total de la
calificacion, siempre y cuando el alumno cumpla con el requisito de asistir y registrar
al menos 2 sesiones de tutoria académica con el tutor asignado durante el periodo
de duracion del semestre.

2) MEDIOS DE EVALUACION

a) Tablas de seguimiento y evaluacién individual de estudiantes

b) Resolucion de casos de estudio y ejercicios practicos

¢) Actividades o trabajos en cada unidad de aprendizaje

d) Trabajos de investigacion (escritos y documentos)

e) Elaboracion de productos y materiales tipo multimedia (guias de evaluacion)
3) MOMENTOS DE EVALUACION

Los momentos de la evaluacion sera continua y cada elemento suma cierto porcentaje
a la calificacion final del curso. Cada unidad de aprendizaje presenta una evaluacion
diagnostica o preliminar (realizada con los conocimientos previos del estudiante), tres

actividades de aprendizaje relacionadas con la informacién de la unidad, al final de cada
unidad tematica se desarrolla una actividad final o evaluacién parcial. Al finalizar el curso el
estudiante presenta un proyecto de elaboracion y disefo de un producto multimedia.

4) PORCENTAJE DE CADA UNO DE LOS CRITERIOS

CRITERIO % PRODUCTO RUBRICA

El criterio se evalia mediante los

siguientes elementos:

a) Lista de asistencia

b) Lista de participacién en clases

c) Resumen de entrega de
actividades de aprendizaje

El criterio se evalia mediante los

siguientes elementos:

Asistencia a las
sesiones

Participacion 10 presenciales y
participacion en las
actividades del curso

Trabajos de 40 10 actividades de |a) Historiay origen de la multimedia
Aprendizaje aprendizaje (3pts)
b) Conceptos basicos del curso
(3ptS) HRTVIRSIOATT DT GLADALAJARA
Cenftro Universitario de lg Costa
Avenida Universidad 203 Delegacién Ixtapa C.P. 48280 = :n@
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c) Cronologia de la multimedia
(3pts)

d) Estrategia de comunicacion
(3pts)

e) Multimedia educativo (4pts)

f) Estructura de un multimedia
(5pts)

g) Evaluacion tipo multimedia (4pts)

h) Juego de la oca (5pts)

i) Actividad resumen de
conferencia (5pts)

j) Andlisis de contenido multimedia
(5pts)

Mq,dd Qo:\sudo C‘Ovlcx .

Productos de
Aprendizaje

Asignacion 1.
10 Evaluacion de una
Empresa Multimedia

La actividad tendra un valor de 10 y sera

evaluada en los siguientes elementos:

a) El trabajo estara escrito
claramente, con ortografia y
gramatica correctas;

b) debera ser entregado en la fecha
establecida.

c) Respetar el formato de entrega
llamado Asignacién 1.

d) Se asignara un punto por cada
uno de los elementos 1y 2; dos
puntos por cada uno de los
elementos 3, 4 y 5. La
presentacién y la entrega tendra
un valor de 2 puntos.

Asignacion 2.
10 Evaluacion de una
aplicacion multimedia

La actividad tendra un valor de 10 y sera

evaluada en los siguientes elementos:

a) El trabajo estara escrito
claramente, con ortografia vy
gramatica correctas; y entregado
en la fecha establecida.

b) Respetar el formato de entrega
llamado asignacién 2

c) Se asignara un punto por cada
uno de los elementos 1y 2; dos
puntos por cada uno de los
elementos 3,4, 5y 6.

Asignacion 3
20 Sistema/producto
Multimedia

La actividad tendra un valor de 20 y sera

evaluada en los siguientes elementos:

a) El trabajo estard escrito
claramente, con ortografia vy
gramatica correctas; y entregado
en la fecha establecida‘,“_ BE—-
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b) Respetar los formatos de entrega
llamados Asignaciéon 3 y Ficha
Evaluacion Asignacion 3.

c) Cada elemento identificado en la
actividad (son 6) estara presente,
con el suficiente detalle.

d) Se asignara un punto por cada
uno de los elementos 1-a, 1-b, 1-
¢y 1-d; un punto por elemento 2;
tres puntos por el elemento 3;
diez puntos por el elemento 4; y
dos puntos por la presentacion y
entrega.

La actividad tendra un valor de 10 y
sera evaluada en los siguientes
elementos:

Examen a) Asistir de form ial en
Examen General del ) a presencia

XIIl. TIPO DE PRACTICAS

Las préacticas que el curso exige son: a) vinculacién con empresas e instituciones cuyos
productos o servicios son tipo multimedia mediante una investigacién documental y analisis
situacional; b) elaboraciéon de un producto multimedia basado en procesos de produccion
de materiales a partir de las necesidades de personas, empresas o instituciones, y c)
participacion de los estudiantes en actividades de investigacion y difusion de conocimientos
relacionados con el campo de la multimedia, incluidas la semana de las ingenierias y la
presentacion de proyectos y desarrollos tecnoldgicos de la Division de ingenierias del
Centro Universitario de la Costa.

Departamenta 10 fecha y hora establecida. 0
curso . 4 .
| b) Participar activamente en la
actividad de evaluacién.
¢) Aprobar de manera satisfactoria el
examen
a) El puntaje sera adicional al 100%
del total de la calificacion,
b) El alumno lo obtendra siempre y
cuando cumpla con el requisito de
Actividad de N , asistir registrar al menos dos
Tutoria . AclyiOag diyjigoria sesione); degtutoria académica con '
el tutor asignado durante el periodo
de duracion del semestre y su
calificacion final del curso sea
aprobatoria (mayor a 60) &

XIV. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA
Zepeda Peﬁa’ Héctor Hqu (2129647) UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
e-mail: hector.zepeda@academicos.udg.mx Centro Universitorio de la Costa
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Ubicacion: Edificio de Investigacion y Posgrado. 3er piso, cubiculo 12.

Profesor con grado de Maestria en Tecnologias para el Aprendizaje, Egresado de
la Universidad de Guadalajara con experiencia en el area de ingenierias y manejo de
tecnologia de informacién y comunicacion. Conocimientos en manejo de grupo, pedagogia

y comunicacién interpersonal. Uso de equipo tecnologico y software especializado tipo
multimedia.

XV. PROFESORES PARTICIPANTES
CREACION DEL CURSO:
MODIFICACION DEL CURSO:

EVALUAQION DEL GRS Q'

VO. BO. UNIVERM GAL 11 GUALALAJARA
Centro Universitario de la Costa
Campus Puerto Vallarta
At

“R-Dec Golwww O()aces O

Dra. Maria del Consuelo Cortés Velazque P
Jefe del Departamento de Ciencias, ¥..., senro o ciencias
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