
    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

INGENIERÍA EN VIDEOJUEGOS 

 
1. Entrega de manual y paquete de primer ingreso. Plática por parte de la Coordinación de Carrera, 

información general correspondiente a: 
Plan de estudios 
Sistema de créditos 
Reglamento General de Evaluación y Promoción de Alumnos 
Asuntos varios 
 
Lugar: Compulab 2, Laboratorio G-005 

     Horario: 09:00 a 11:30 horas 
 

2. Registro a cursos de primer semestre, con apoyo de la Coordinación de Carrera. 
Lugar: Compulab 2,  Laboratorio  G-005 
Horario: 11:30 a 13:00 horas 

 
3. Recorrido por las instalaciones del Centro Universitario 

Horario: 13:00 a 14:00 horas 
 
 
 

 

MARTES 23 DE JULIO 
 

Coordinador: Dr.  Oscar Solis Rodríguez 
 
Teléfono: (322) 2262349 
Email: oscar.solis@cuc.udg.mx 

 
 

1. Curso informativo institucional: Sistema SIIAU Escolar, SIIAU Finanzas, trámites escolares y presentación 
de dependencias que atienden a la comunidad estudiantil. 
    Lugar: Auditorio “Dr. Juan Luis Cifuentes Lemus” 
    Horario: Turno matutino 8:30 a 11:30 horas 
      

2. Examen de ubicación de inglés. 
Lugar: Mini auditorio 1 del Edificio de Investigación 
Horario: 13:00 a 15:00 horas 
 

 
 
 
 
 

 

MIÉRCOLES 24 DE JULIO 

¡Bienvenido al Centro Universitario de la Costa! 

mailto:oscar.solis@cuc.udg.mx

