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VIERNES 8 DE AGOSTO DE 2025
Actividades para padres y madres de familia

HORA ACTIVIDAD LUGAR
08:30 a 09:00 Ingreso al auditorio Auditorio Dr. Juan Luis Cifuentes
Lemus
09:00 a 11:00 Bienvenida a padres, madres y/o Auditorio Dr. Juan Luis Cifuentes
tutores(as) Lemus
11:15a 12:15 Recorrido por el Centro Universitario Explanada del auditorio
Actividades para estudiantes
HORA ACTIVIDAD LUGAR
09:00 a 09:15 Conformacion de grupos Explanada del auditorio
Charla de induccion a la carrera y
09:15a 11:15 entrega de paquete de primer ingreso Compulab II, Laboratorio G003
(version digital)
11:15a 12:15 Recorrido por el Centro Universitario Explanada del auditorio
12:15 a 14:15 !3|enven|da a estudiantes de primer Auditorio Dr. Juan Luis Cifuentes
ingreso Lemus
14:15a 15:15 RECESO
15:15a17:15 Registro a cursos de primer semestre Compulab II, Laboratorio G003
SABADO 9 DE AGOSTO DE 2025
HORA ACTIVIDAD LUGAR
11:00 a 13:00 Aplicacién del examen de ubicacion de Se enviara la liga de acceso a tu
' ' inglés correo electrdnico institucional
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