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VI. OBJETIVO GENERAL
Desarrollar un proyecto de investigacion o producto basado en el método cientifico 0 en
las metodologias propias de los segundos que le permita al estudiante plasmar el
aprendizaje adquirido en los cursos previos, y que, a su Vez, pueda servirle como
titulacion de su carrera.

OBJETIVOS PARTICULARES:

1.1.1. Comprender el método cientifico y el desarrollo de software y productos
multimedia. 1.1.2 Valorar las partes que debe de tener un protocolo de investigacion o
de desarrollo. 1.1.3 Conocer y aplicar, en desarrollo concretos, los componentes y
procesos principales del proceso de investigacion o de desarrollo. 1.1.4 Analizar la
naturaleza del conocimiento cientifico y a las generalidades de sus métodos. 1.1.5
Reconocer las actividades requeridas para conocer lo gue la humanidad ha hecho
respecto a un problema de investigacion cientifica o a un desarrollo. 1.1.6. Generar un
protocolo de investigacién o desarrollo.
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VIL. CONTENIDO TEMATICO DESARROLLADO

Unidad 1. Reglamento de titulacion y formatos.

1.1 Reglamento de titulacion de la Universidad de Guadalajara
1.2 Reglamento de titulacién del CUC

1.3 Reglamento y formatos de titulacion de las carreras

1.4 Biblioteca digital de la Universidad de Guadalajara

1.5 Convenciones para citas y referencias en formato APA
Horas dedicadas a esta unidad: 10 (diez)

Unidad II.- Encuadre y Método Cientifico

2.1 Conceptualizacién de la investigacion

2.2 Elementos de la investigacion

2.3 Tipos de investigacién cientifica

2.4 Etapas del proceso de investigacion

2.5 El protocolo de tesis: conceptualizacion para su implementacion
Horas dedicadas a esta unidad: 10 (diez)

Unidad III.- Concepcién y planteamiento del problema
3.1 Concepcidn e investigacion de la idea

3.2 Planteamiento del problema

3.3 Establecimiento de objetivos

3.4 Justificacién de la investigacion.

Horas dedicadas a esta unidad: 10 (diez)

Unidad IV.- 4.1. Elaboracién de la perspectiva tedrica.
4.1 Revision de la literatura

4.2 Extraccion y recopilacién de la informacion

4.3 Alcance de la investigacion

Horas dedicadas a esta unidad: 10 (veinte)

Unidad V.- Disefio de investigacién, de proyecto o de producto
5.1 Establecimiento de la hipétesis, variables e instrumentos
5.2 Metodologias de desarrollo de software o proyectos

5.3 Metodologia de disefio de cursos en linea y materiales
Horas dedicadas a esta unidad: 5 (cinco)
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V1.4 Desarrollo y presentacién del Protocolo de investigacion
Horhs dedicadas a esta unidad: 30 (treinta)

VIII. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Actividades grupales e individuales; asistencia a la biblioteca y busqueda de informacion
a través de internet; consultas intragrupales; exposiciones orales.

IX. BIBLIOGRAFIA BASICA

Herndndez Sampieri, Roberto et al. (2014) Metodologia de la investigacion. Sexta
edicion, México, Mc Graw Hill

Pressman, Roger S (2010) Ingenieria de software. Séptima Edicion, México, McGraw-Hill

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Real Academia Espafiola en www.rae.es

" Coursera en https://es.coursera.org/learn/como-hacer-una-tesis

X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, VALORES, CAPACIDADES Y
HABILIDADES QUE EL ALUMNO DEBE ADQUIRIR

e Analizar, sintetizar, evaluar y decidir

e Identificar y resolver problemas.

¢ Pensar criticamente.

« Decidir y actuar con base en la ética professional.

« Emprender un trabajo de investigacién original. (Creatividad e iniciativa) Trabajar
en forma individual y en equipo. (Responsabilidad y puntualidad)

« Valorar objetivamente el trabajo y opiniones de sus compafieros. (Respeto)
Automotivarse para administrar su propio tiempo y cumplir con las tareas que se
le asignen en el curso. (Entusiasmo y responsabilidad)

¢ Redactar correctamente

XI. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL

En relacién con el campo profesional, en este médulo se promueven conocimientos,
habilidades y actitudes para realizar un andlisis critico de los fendémenos objetos de
estudlo, propios del campo disciplinar. A través de este curso, el estudiante adquirird
recursos para planificar y ejecutar las propuestas que surjan en el mercado laboral.



. e
oy,

UNIVERSIDAD DE GUADALAJ ARA

XII. [EVALUACION

1) ASPECTOS A EVALUAR Y % DE C/U DE LOS CRITERIOS
Trabajos en grupo: 20%
Tareas individuales: 30%
Presentacién del protocolo de investigacion: 50% (examen departamental)
2) MEDIOS DE EVALUACION
Exposicion oral, exposicion frente a grupo, entrega de tareas, examenes.
3) MOMENTOS DE EVALUACION
Se realizard evaluacion continua.

X1V. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA

Arg. Francesco Tomaselli
Dra. Maria Morfin Otero

XV. PROFESORES PARTICIPANTES
Arq. Francesco Tomaselli

Dra. Marfa Morfin Otero | e M‘ /\?fr O“
CREACION DEL CURSO:

Ing. En Telematica: 28/enero/1999
Ing. En Comunicacién Multimedia: 19/mayo/2000

MODIFICACION DEL CURSO: enero 2020

EVALUACION DEL CURSO: enero 2020
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