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80 Total I .. .
Elaboro: Fecha de elaboracién:

Ing. Gustavo Viera Estrada Enero 2017 -

Actualizé: Fecha de actualizacién:
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Reviso: Fecha de revision:
Catalina Luna Ortega [ José Francisco Reinaga Camacho Enero 2021

2. RELACION CON EL PERFIL EGRESO

Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el perfil de egreso en la competencia “Desarrolla
aplicaciones moviles y sitios web a través de interfaces adaptables para multiples dispositivos”. Ademas,
se relaciona con lo sigulente “Se formara con ética, responsabilidad social, lega! y ecoldgica; en bdsgueda
de la calidad en los servicios y el valor de superacion continua para mantenerse actualizado en el drea de’ ™
multimedia. Serd capaz de trabajar en equipo, con liderazgo e innovacidn. Podrd desempefiarse como
programador de nivel avanzado en proyectos de creacién de software multimedia, en radiodifusoras o'
estaciones televisivas como director de proyectos; como administrador de un sitio web <
independientemente del uso para el que esté destinado.

También podra desempefiarse como disefiador de proyectos en agencias de publicidad, asitomo
diseAador de campaiias de publicidad para cualquier institucién o empresa independientementé'de $us
objetivos o contenidos de los mensajes a transmitir; asi mismo, serd capaz coordinar equipos de desarrollo
de aplicaciones para Internet, entre muchas otras funciones.

RELACION CON EL PLAN DE ESTUDIOS

Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el plan de estudios en el eje de “desarrollo web” y es necesaria
para el area de especializacién de “analitica web’".
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3. PROPOSITO

Disefiard algoritmos para la resolucidn de problemas especificos con el apoyo de un lenguaje de
programacién.

4. COMPETENCIAS a las que contribuye la unidad de aprendizaje.

COMPETENCIAS GENERICAS
{x) Capacidad para la comunicacién oral y escrita
{x) Capacidad para la resolucidn de problemas
(x) Capacidad para comunicarse en un segundo idioma
{x) Capacidad de trabajo colaborativo
(x) Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional
(x) Capacidad de autogestion
| (x) Capacidad de crear, innovar y emprender
{x ) Capacidad por la investigacién y desarrollo tecnolégico
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
| ( Y MARKETING :
Disena estrategias de mercadotecnia con el propdsito de pesicionarproductos y servicios a través |
de los medios y tecnologlas actuales
{ YARTE DIGITAL:
Realiza arte digital con la finalidad de desarrollar proyectos de comunicacion multimedia
( ) PRODUCCION AUDIO-VISUAL:
Produce y publica proyectos audiovisuales con |2 finalidad de transmitir a través de los medios de
comunicacion de vanguardia.
( X ) DISENO Y DESARROLLO WEB:
Desarrolla aplicaciones maviles y sitios Web a travéside Interfaces adaptables para multiples
dispositivos.
COMPETENCIAS ESPECIALIZANTES
| { X) Disefio y desarrollo web.

Avenida Univeradad 203 Delegacion Ixtopa C.P. 48280
Puerto Vallarta, Jalisco. México. Tels. [52] (322) 22 6 22 30, Ext. 66230
www.cuc.odg.mx

YOy




UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA
DIVISION DE INGENIERIAS

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS ¥ TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

5. REPRESENTACION GRAFICA:

COMPETENCIA GENERAL:
Disefara algoritmos para la resotucion de problemas especificos con el apoyo de un lenguaje de
programacién

COMPETENCIA:
Conoce y aplica un
lenguaje de
programacidn para
la solucién de
problemas

PRODUCTD
Evaiuncabn de

onoCimienton tednicos

COMPETENCIA:
Comprende y
aplica fos
conceptos del
paradigma de
programacion

COMPETENCIA:
Conoce y aplica
las estructuras
condicionales de
un lenguaje de
programacidén

COMPETENCIA:
Conoce y aplica las
estructuras
repetithvas de un
lenguaje de
programacién para

secuendal para
modelar

situaciones de |a
vida real.

resolver
problemas reales.

para resolver
problemas reales

PRODUCTO:
Resolucion de
problemas de
programacién

PRODUCTO:
Resolucidn de
problemas de
programacién

PRODUCTO:
Resolucién de
problemas de
programacion

PRODUCTO INTEGRADOR:

Proyecto final transversal
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6. ESTRUCTURACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:

Competencia especifica: Conoce y aplica un lenguaje de programacién para la solucién de problemas
Conocimientos UNIDAD 1. CONCEPTOS BASICOS
{contenidos) 1.1 Conceptos basicos de programacion, algoritmos y lenguajes
(Algoritmo, Programacién, Programa, Programador, Traductores,
Intérpretes, Compiladores, Palabras reservadas, Cédigo Fuente, Cédigo
objeto, Cédigo ejecutable, Sistema informatico o aplicacién, Usuario,
Lenguajes de alto y bajo nivel).
1.2 Fases de la solucién de problemas (Creacién de un programa
| informético) Implementacion de unared inalambrica con AP
independientes y roaming. =
Uso de tecnologias, aplicaciones y practicas para [a coleccidn,
integracicn, andlisis, seleccldn y presentacion de la informacidn.
Capacidad de aprender por cuenta propia
Cultura de calidad
_ Buena comunicacidn oral y escrita
Capacidad de autogestion
Capacidad para la comunicacién oral
__Capacidad para comunicarse en unsegundo idioma

— |

Habilidades

o]

| Actitudes

o 0 S |0 OO0

Competencia especifica: Comprende y aplica los conceptos del paradigma de programacion

secuencial para modelar situaciones de la vida real.
Conocimientos UNIDAD 2. ESTRUCTURADE CONTROL SECUENCIAL
(contenidos) 241 Tiposde datos Simples
2.1 Tipgs dedatos Compuestos
2.3 Varzbles yConstantes
2.4 Reglasipara construir identificadores I
2.5 Asignacidn de datos
.51 Asignacion aritmeética
| 2.5.2 Asignacion logica
| mﬁﬁ 2.5.3 Asignacidn de cadena de caracteres
<" 2.5.4 Préctica de Asignacién
2.6 Expresiones Aritméticas
2.6.1 Operador y operando
2.6.2 Operadores aritméticos
2.6.3 Reglas de prioridad de operadores aritméticos
2.6.4 Funciones aritméticas predefinidas
9 2.7 Expresiones ldgicas (booleanas) :
Habilidades o Uso de tecnologias, aplicaciones y practicas para la coleccién,
integracion, andlisis, seleccidn y presentacion de la informacién.
Disefio de estructuras de programacién.
Capacidad de aprender por cuenta propia
Cultura de calidad
Planear, administrar y priorizar trabajo
Capacidad para la comunicacién orat
Capacidad para la autogestidn
Capacidad por la investigacién de fuentes de informacion
Capacidad para comunicarse en un segundo idioma

_A_ctitudes

0 0 |0 0 00
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Competencia especifica: Conoce y aplica las estructuras condicionales de un lenguaje de

programacion para resolver problemas reales

Conocimientos UNIDAD 3. ESTRUCTURAS DE SELECCION

(contenidos) 3.1. Estructura de Seleccién Simple (If-Then)

3.2. Estructura de Seleccidén Doble (If-Then-Else)

3.3. Estructura de Seleccién Anidada

3.4. Estructura de Seleccién multiple (Case)

Habilidades o Uso de tecnologias, aplicaciones y précticas para la coleccidn,
integracion, andlisis, seleccién y presentacién de [a informacidn.
Disefio de estructuras de programacion.

Resolucién de problemas.

Planear, administrar y priorizar trabajo.

Trabajo en equipo.
Capacidad para la resolucién de problemas
Capacidad para la comunicacidn oral
Capacidad para la autogestion |
Capacidad para comunicarse en un segundo idioma

Capacidad por la investigacién de diversas fuentes de Informacidén |

Actitudes

o0 C Q0 0|00 0 0

Competencia especifica: Conoce y aplica las estructuras repetitivas de un lenguaje de
programacion para resolver problemas reales,

Conocimientos UNIDAD 4. ESTRUCTURAS DE CONTROL REPETITIVA
(contenidos) 4.1. Estructura de control repetitiva no condicionada (For-To)

4.2. Estructura de control repetitiva condicionada (While)

4.3. Estructura de comtrol repetitiva condicionada {Repeat, Do-While)
4.4, Nre_ﬂgf b
Habilidades ' o Usodeteenologias, aplicaciones y précticas para la coleccidn,
integracion, analisis, seleccion y presentacion de la informacidn.
Disefinde estructuras de programacidn.

Resplucidn de problemas,

Plapear, administrar y priorizar trabajo.
Capacidad para la resolucion d'e'p-rc_aaemas

Capacidad para la comunicacion oral

Capacidad para la autogestion

Capacidad para comunicarse en un segundo idiorna

Capacidad por |2 investigacidn de diversas fuentes de informacidn

Actitudes |

O OO0 O @flc O ©

Competencia especifica: Comprende y aplica los conceptos basicos sobre la modularidad y

reutilizacion de cédigos de tareas especificas orientadas a la resolucién de problemas
Conocimientos UNIDAD 5. FUNCIONES
{contenidos) 5.1 Que son las funciones

5.2 Como se declaran las funciones

5.3 Llamadas de funciones

5.4 Tipos de funciones

5.4.1 Funciones incorporadas del lenguaje propio
8 | 5.4.2Funciones definidas por el usuario
Habilidades o  Resolucién de problemas.

| o Disefio de estructuras de programacion.
Planear, administrar y priorizar trabajo.
Capacidad para la resclucién de problemas
Capacidad para la comunicacion oral
Capacidad para la autogestién
Capacidad para comunicarse en un segundo idioma
Capacidad por la investigacion de diversas fuentes de informacion

L
Actitudes

o O 0 O
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7. MODALIDAD DE EVALUACION

Instrumentos de

Evidencias o productos

: Factor de ponderacién
evaluacion

Resolucidn de problemas de | lista de cotejo 30%
| programacion _ I i
| Exdmenes practicos y tedricos Lista de cotejo 30%
| parciales = ! ——
Proyecto final transversal | rubrica 40% |
| Tutorias i | i 1 5% . |
Total | 100% '

*puntos extra sobre la calificacion final a otorgarse a los alumnos que hayan asstido a los 3 sesiones de tutoria.

8. FUENTES DE APOYO Y DE CONSULTA (BIBLIOGRAFIA, HEMEROGRAFIA, FUENTES ELECTRONICAS)

BIBLIOGRAF({A BASICA

URL o biblioteca digital donde esta

Autor{es) Titulo Editorial

disponible (en su caso)

Python | The Python | Python | 2017 | httpgjjdocs.python.org/3/tutorialfindex.htm!
software tutorial |
fundation _ 1 l
Cisco CLA: Networking https:/iwww.netacad.com/
| Programming | Academy

|

| Essentials in C | I |
|
|

| Aguilar, L. J. Programacion | McGraw Hill 2010 |
(2010). en cfc++javaly | {
| ML | ,l &
Raynal, Michel | Concurrent 1 Springer 2012
Programming: ‘
[ | Algorithms,

principles and
| foundations.

8IBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

URL o biblioteca digital
Autor{es) Titulo Editorial fi donde esta disponible
(en su caso)
Python software | The Python tutorial | Python 2017 https://docs.python.org/3/
fundation tutorialfindex.htm]
I I |
| Joyanes, L. Fundamentos McGraw Hill | 2012
generales de Espafia
_ | programacién | |
Garcia Molina, J.J., introduccién ala Paraninfo 2005
programacion un ' '
enfoque
l_ - algoritmico |
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9. PERFIL DEL PROFESOR

El profesor debera contar como minimo con una licenciatura afin al drea de la telemdtica o ingenierfa
en multimedia.
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