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1. DATOS DE IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Nombre de la Academia:
Nombre de 1a Unidad de Aprendizaje:
SIMULACION POR COMPUTADORA

Arquitectura y Sistemas de computadoras
Tipo: Nivel: Licenciatura
{ )Curso
{ )Taller

) (X) Curso - Taller
Area de formacién: Modalidad: Claves de los
() Bésica Comun { ) Presencial Prerrequisttos:
( x ) Basica Particular { )Mixta
{ ) Especializante Obligatoria { X) Distancia (en tinea)
{ ) Especiatizante Selectiva | |

| () Optativa Abierta
Horas: Créditos: T Claye: 17042 o
51_Teoria 8 CNR:
17_Practica |
68_Total
Elaboré: | Fecha de elaboracién:
Mtro. Anzony Herrera Martinez W " Julio 2016 (2016B)
Actualizé: Fecha de actualizacidn:
Mtro. José Francisco Reinaga Camacho Julio 2019 (2019B})
Revisd: Fecha de revisién:
Mtra. Dalila Cruz Pina { Dr. Aurelio Enrlgue Lépez Barrén ) Febrero 2021(2021A)

2. RELACION CON EL PERFIL EGRESO
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el perfil de egreso con respecto a lo siguiente: cuenta
con bases sélidas en las diferentes dreas que permiten su incorporacién en actividades de desarrollo
de aplicaciones, gestién de sistemnas informdticos y bases de datos, asi como la habilidad de liderar y
coordinar el proceso de desarrollo de software mediante metodologias especificas, ademds de la
capacidades de autoaprendizaje, creatividad, trabajo en equipo, resolucién de problemas y
constante actualizadén..”.

3. RELACION CON EL PLAN DE ESTUDIOS
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el plan de estudios en los ejes de: "METODOS
MATEMATICOS", "SEMINARIO DE SOLUCION DE PROBLEMAS DE METODOS MATEMATICQS I, |\, s
"METODOS MATEMATICOS III", "PROGRAMACION PARA INTERNET", "TRABDWETORES cBE. o oo

LENGUAJES I", "SISTEMAS OPERATIVQS"

e 0 e
4. PROPOSITO : sy

La asignatura de Simulacién por computadora aporta al perfil del Ingeniero en Computaclﬁlj; la
habilidad de establecer modelos de simulacién que le permitan analizar el comportamiento:de un
sistema real, asi como la capacidad de seleccionar y aplicar herramientas matcmﬂﬁ-:as pam alenra e

modelado, disefio y desarrollo de tecnologia computacional. NECEM o ”“ :‘LnEcLlfn
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5. COMPETENCIAS a las que contribuye la unidad de aprendizaje.

COMPETENCIAS GENERICAS

(x) Capacidad para la comunicacidn oral y escrita
{x) Capacidad para |a resolucién de problemas
(x) Capacidad para comunicarse en un segundo idioma
(x) Capacidad de trabajo colaborativo
| (x) Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional
{x) Capacidad de autogestisn
{x) Capacidad de crear, innovar y emprender
(x) Capacidad por la investigacion y desarrollo tecnolégico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

( x ) Aplicar el conocimiento de ciencias de la computacion, de tecnologias de lainformacion, y de
las organizaciones, para desarrollar soluciones informéticas

( x ) Concebir, disefar, desarrollar y operar soluciones informaticas basandose en principios de
ingenieria y estandares de calidad

| { x) Aplicar el enfoque sistémico en el andlisis y resolucion de prablemas
( x ) Aplicar fundamentos matemadticos, principlos algoritmicos y teorias de Ciencias de la
Computacidn en la modelacion y disefio de soludones informaticas
COMPETENCIAS ESPECIALIZANTES

{ x) SISTEMAS EMBEBIDOS:

Analiza, sintetiza, disefia e implementa prototipos y procesos en sistemas embebidos para las
necesidades tecnoldgicas y soctales actuales y emergentes con un impacto en entono sodial [
global.

( X) SEGURIDAD:

Supervisa, opera y administra los pardmetros de red para garantizar la conectividad, seguridad e
integridad de la informacidn.

{ X) REDES INALAMBRICAS:

Disefia, implementa y administra redes inaldmbricas como una solucién éptima y segura de
conexién, con el fin de proporcionar flexibilidad y movilidad a los servicios de red.

( x) REDES CONVERGENTES: .
Disefia e fmplementa redes convergentes que incluyen arquitecturas orientadas a servicio |
considerando la infraestructura adecuada para garantizar la transmision eficiente de la
informacion
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6. REPRESENTACION GRAFICA:

ANALIZE COMPETENCIA: PLANEA COMPETENCLA: COMPETENCLA:
LOS DIFERENTES i T e G DESARROLLA EL DESARROLLA EL
ELEMENTOS DEUN PROCESO DE PLAN DE
PROYECTO EN Ti MPLEMENTACION EL MONITOREQ,
PROYECTO ENT) CONTROL Y CIERRE

PRODUCTO
PROYECTD REAL
FASE 1

PRODUCTO: PRODUCTO:
PROYELCTD REAL PROYECTO REAL
FASE 2 FASE 3

PRODUCTO INTEGRADOR: PROYECTO REAL

7. ESTRUCTURACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE por temas {unidades tematicas), mencionando
las competencias,

1. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Analizar, modelar, desarrollar y
experimentar sistermas productivos y de servicios, reales o ficticios, a través de la simulacidn de
eventos discretos, con el fin de conocerlos con claridad o mejorar su funcionamiento, aplicando
herramientas matematicas.

UNRVERSIDAD BF GLADAY SIARA
Centro Umniversitano de 1g Cong
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Competencia especifica: Interpreta el uso y limitaciones de la simulacién computacional en el

ambito de una empresa real para apoyar la toma de decisiones de forma eficaz.

Conocimientos
{contenidos)

Habilidades

Actitudes

1.1 Definiciones e importancia de la simulacidén en la ingenieria
1.2 Conceptos bdsicos de simulacién
1.3 Metodologia de la simulacién
1.4 Modelos y control
1.5 Estructura y etapas de estudio de simulacién
1.6 Etapas de un proyecto de simulacion

| 1.7 Elementos bdsicos de un simulador de ‘eventos discretos

| Elalumno tendra la disposicidn para realizar tareas relacionadas con ef
drea de Procesamiento de la Informacion, basdndose en una adecuada
percepcion de los estimulos externos y una respuesta activa que
redunde en una actuacion eficaz, s decir, contara con el potencial para
| adquirir y manejar nuevos conocimientos y destrezas.
CapaCIdad para la comunicagién oraly escrita 3

| Capacidad para trabajar con respansabilidad social y ética profesional
Capacidad de autogestion
Capacidad de trabajo colaborativo %=

| Capacidad de crear, inmovar v emprender

Competencia especffica: Desarrolla programas para generar nimeros pseudoaleatorios
utilizando diferentes métodos y aplica pruebas estadisticas para garantizar que sean

uniformemente distribuidos e independientes con el fin de utilizarlos en la solucién de

problemas.
Conocimientos
(contenidos)

2.1 Métados de generacion de numeros Pseudoaleatorio

2.7 Pruebasiestadisticas.

2.2.1 De uniformidad. (Chi cuadrada, kolmogorov-Smimov).

2.2.2 De aleatoriedad. (Corridas arriba y debajo de ta media y longitud
de corridas).

2.2.3 De independencia. (Auto correlacién, prueba de huecos, prueba
del péquer, prueba de Yule).

2.3 Método de Monte Carlo

2.3.1 Caracteristicas.

2.3.2 Aplicaciones.
2.3.3 Solucidn de problemas. —

Habilidades El alumno tendra la disposicidn para realizar tareas relacionadas con el
area de Procesamiento de la Informacion, baséandose en una adecyads L
percepcion de los estimulos externos y una respuesta activaqoe
redunde en una actuacidn eficaz, es decir, contara con el potencial para;
adquirir y manefar nuevos conocimientos y destrezas. o (|

Actitudes | Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesuonar ol
Capacidad de autogestion 41
Capacidad de trabajo colaborativo '

_| Capacidad de crear, innovar y emprender
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Competencia especifica: Aplica métodos para la generacion de variables aleatorias que
definan el comportamiento de los sistemnas, para implementar programas que simulen
situaciones reales eficientemente.
Conocimientos 3.1 Conceptos basicos
{contenidos) 3.2 Variables aleatorias discretas
3.3 Variables aleatorias continuas
3.4 Métodos para generar variables aleatorias
3.4.1 Método de la transformada inversa.
3.4.2 Método de convolucidn.
3.4.3 Método de composicion.
3.5Procedimientos especiales
L 3.6 Pruebas estadistica. (Pruebas de bondad de ajuste)
Habilidades El alumno tendra la disposicin para realizar tareas relacionadas con el
' area de Procesamiento de la Informacion, basdndose en una adecuada
| percepcion de los estimulos externos y una respuesta activa que
redunde en una actuacion eficaz, es decir, contara con el potencial para
[ adquirir y manejar nuevas conodimientos y destrezas.
Actitudes Capacidad para trabajar con responsabflidad social y ética profesional
Capacidad de autogestion
Capacidad para comunicarse en un segundo idioma
Capacidad detrabajo colaborativo
| Capacidad de crear, inmovar ¥ emprender

Competencia especifica: Distingue las caracteristicas de los lenguajes de simulacién y de los
simuladores para simular un sistema de lineas de espera o sistemas de inventario, aplicando
en forma pertinente los componentes obtenidos en los temas anterfores.
Conocimientos 4.1 Lenguaje de simulacion y simuladores
(contenidos) 4.2 Aprendizaje y uso lenguaje de simulacidén o un simulador
4.3 Casos practicos de simulacion
4.3.1 Problemas con lineas de espera.
4.3.2 Problemas con sistemas de inventario.
4.4 Validacion de un simulador
4.4.1 Pruebas paramétricas (Validacion del modelo, pruebas
de hipdtesis y pruebas de estimacidn).
4.4.2 Pruebas no paramétricas
Habilidades El alumno tendra la disposicidn para realizar tareas relacionadas con el
drea de Procesamiento de la Informacidn, basdndose en una adecuada
| percepcion de los estimulos externos y una respuesta activa gque
redunde en una actuacion eficaz, es decir, contara con el potencial-para
adquirir y manejar nuevos conocimientos y destrezas. N
Actitudes | Capacidad para la comunicacion oral y escrita g
Capacidad para comunicarse en un segundo idioma
' Capacidad de autogestidn !
Capacidad de trabajo colaborativo
Capacidad de crear, innovar y emprender
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Competencia especifica: Desarrolla un programa que implemente el modelo matematico del

sistema estudiado, experimenta con él, y obtiene un reporte estadistico para que éste apoye en
la toma de decisiones.

| Conocimientos 5.1 Andlisis, modelada y simulacidn de un sistema o subsisterna de

| (contenidos) servicios o productivo de una empresa para detectar las mejoras

| posibles a realizar. N

| El alumno tendré la disposicidn para realizar tareas relacionadas con el
area de Procesamiento de la Informacién, basandose en una adecuada
percepcion de los estimulos extenos y una respuesta activa que
redunde en una actuacién eficaz, es decir, contara conel potencial para

- | adquirir y manejar nuevos conocimientos y destrezas,

Actitudes Capacidad para la comunicacién oral y escrita

Capacidad de autogestion

Capacidad de trabajo colaborativo

Capacidad de crear, innovar y emprender

Habilidades

8. MODALIDAD DE EVALUACION

Instrumentos de

Evidencias o productos .
evaluacién

Factor de ponderacién

|1 Mapa Conceptual Rubrica i 0%
2 Simulacién de software software [ 0%
' 3 Examen ' Examen escrito | 30% -
4 Esquema Lista de_control 10%
|5 Lectura B r. | Reporte | 10% ]
;6_'__Pr04v_ect£) Final ' | Rubrica 20%
: Total B h W | . __100% N

9. FUENTES DE APOYO Y DE CONSULTA (BIBLIOGRAFIA, HEMEROGRAFIA, FUENTES
ELECTRONICAS)

BIBLIOGRAFiA BASICA

URL o biblioteca
= digital donde
Autor{es) Editorfal  Afio ests disponible
(en su caso)
CO55 Bu Raul.Simulacion (Un enfoque | Limusa
practico)
PAZOS ArEs,J(;;é Juan, Sudrez Gonzidlez | Teorfade Colas y Simulacién Prentice
Andres, Diaz RedondoRebeca P. de Eventos Discretos | Hall
RACZYNSKI Stanislaw. Simulacion por | Megabyte
Computadora | B Y

e
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

URL o biblioteca digital

Autor(es) i Editorial i donde esta disponible
(en su caso)

DUNNAGarcia, E., Simulacidn y | Pearson- I
Garcia Reyes, andlisis de sistemas | prentice Hall

H.,Cardenas Barrdn, | con ProModael, 1* |
L.E. — Edicién | |

10. PERFIL DEL PROFESOR

El profesor debera contar como minimo con una licenciatura afin al drea de TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMPUTACION, asi como experiencia en drea de ingenieria de software.
Adicionalmente, es importante tenga conocimientos en el drea de desarrollo de proyectos de
software y programacion de aplicaciones. Finalmente, @s impostante tenga experiencia en la
docencia, como imparticion de cursos, talleres o diplomados.

Vo. Bo.
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