UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA
DIVISION DE INGENIERIAS
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

INGENIERIA EN COMPUTACION
(INCO)

1. DATOS DE IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE. 2021A

Nombre de la Academia: Lenguajes Informidticos

Nombre de la Unidad de Aprendizaje: | Tipo: Nivel:
Seminario de Solucién de Problemas | { ) Curso Licenciatura
de Inteligencia Artificial Il. (X ) Taller
_ ) { ) Curso-Taller | | N
Area de formacion: Modalidad: | Claves de los Prerrequisitos:
{ ) Basica Comun Obligatoria { X] Presencial | Ninguno
{ X ) Basica Particular () Mixta
{ ) Especializante Obligatoria () Distancia (en linea) |

{ ) Especializante Selectiva
( ) Optativa Abierta

Horas: Créditos: | CNR:  Clave:
0 Teoria 5 118276 17041
68 Practica I
| 68 Total N . |
Elaboré: Fecha de elaboracién:
| Santo Rubio Pano Enero 2021
Actualizo: Fecha de actualizacion:
' Santo Rubio Pano y .- Enero 2021
Reviso: Fecha de revision:
| Catalina Luna Ortega / Jose Francisce Reinaga Camacho Enero 2021

2. RELACION CON EL PERFIL DE EGRESO.
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el perfil de egreso brindando la capacidad de aplicar técnicas
para la manipulacidn de sistemas de légica combinacional y difusa en la aplicacion y disefio de un
microprocesador.

3. RELACION CON EL PLAN DE ESTUDIOS.
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el plan de estudios en las unidades de aprendizaje de
Inteligencia Artificial.

4. PROPOSITO. il impcn i
El propésito de esta unidad de aprendizaje es aplicar los conocimientos sobre el disefio y el desarrolio de
sistemas fisicos, asi como los sistemas combinacionales para disefiar un microcontrolador mediaate eluso

de la légica combinacional y difusa.
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5. COMPETENCIAS: a las que contribuye la unidad de aprendizaje.

COMPETENCIAS GENERICAS
| ( X) Capacidad para la comunicacién oral y escrita.

{ X ) Capacidad para ta resclucidn de problemas.
| { X) Capacidad para comunicarse en un segundo idioma.
{ X ) Capacidad de trabajo colaborativo.
{ X ) Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional.
[ ) Capacidad de autogestion,
( ) Capacidad de crear, innovar y emprender.
[ ) Capacidad por la investigacion y desarrollo tecnolégico.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
{ X) Aprende a buscar la mejor solucidn entre las alternativas para un buen desempefio del equipo
mediante algoritmos.
{ X ) Conoce las técnicas y métodos de andlisis para determinar la deteccion de problemas en los
sistemas operativos.
{ X ) Administra el uso de la memoria real y virtual en los sistemas operativos.
[ X ) Comprende de manera general el uso vy el funcionamiento fisico de un sistema operativo.
COMPETENCIAS ESPECIALIZANTES
ARQUITECTURA Y PROGRAMACION DE SISTEMAS
( X ) Interpreta los datos para lograr la abstraccionly sintesis de informacion.
() Maneja volumenes de datos organizados en estructuras para minimizar los costos de acceso a la
informacioén,
{ X ) Conoce la estructura operacional y funcional de un sistema de computadoras.
{ ) Maneja el almacenamiento secundarioy realiza una clasificacion de datos que le permite generar
consultas, abstraccidn y sintesis de informacién.
{ ) Comprende el funcionamiento interno del procesador, y utiliza las directivas a bajo nivel.
[ }Conoce las técnicas de organizacién, utilizacion y optimizacion de los sistemas y traductores.
SISTEMAS INTELIGENTES
[ X ) Emplea el razonamiento logico-matemadtico para la resolucién de problemas.
[ X ) Emplea sus conocimientos matematicos en el calculo del tiempo de ejecucion de un algoritmo y
el analisis del orden de complejidad.
{ X} Aplica modelos matemadticos y de control para garantizar un comportamiento inteligente.
{ X ) Resuelve problemas utilizando algoritmos de aprendizaje automatico.
SISTEMAS DISTRIBUIDOS
( ) Identifica los protocolos de comunicacion de redes de computadoras y verificar capacidad de
respuesta de un sistema. -
( ) Relaciona los sistemas informaticos con su fiabilidad, seguridad y calidad. I
{ ) Interpreta las funciones basicas de un sistema operativo distribuido en una red de computadoras. )
{ ) Desarrollo de sistemas Web en un entorno distribuido. G- ;
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6. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Por unidades de aprendizaje.

COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Adquirir conocimientos y habilidades sobre la
logica combinacional y difusa para el disefio de un microprocesador.
Competencia especifica: Identificar los distintos conceptos de un sistema fisico asi como la

utilizacion de los sistemas dindmicos para su solucidn.
Conocimientos 1. Presentar el modelo dinamico en un sistema fisico para su
{contenidos) identificacidn.

1.1. Sistemas no lineales {concepto y descripcién).

1.2 . Variables de estado.

1.2.1. Sistemas dinamicos.

1.3.Representacion de sistemas dindmicos.

1.4.Métodos numéricos para la selucidn de sistemas dindmicos.

1.5. Discretizacién y método de Euler.

1.6. Método de Euler modificado.

1.7. Método de Rugen Kutfa.

1.8.Sistema dinamico motor DC.
| 1.9.Sistemas dinamico de Lorenz y graficacion de variables de estados.
| Habilidades Aplicar los métodos numéricos en |a solucion de sistemas dinamicos.
Actitudes Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional.
Capacidad de autogestion.
Capacidad de trabajo colaborativo.

| Capacidad por faiinvestigacion y desarrollo tecnolégico.

Competencia especifica: Analizar y utilizar los diferentes algoritmos para la programacién de una

neurona artificial.
Conocimientos | 2, Conocer la filosofia de los algoritmos de entrenamiento para realizar |
{contenidos) I el aprendizaje en una Red Neuronal.

2.1. Solucidn de sistemas dinamicos con herramientas de software.
2.2.Modelacién de una neurona artificial.

| 2.3. Algoritmos de identificacion.

2.4. Algoritmos de retropropagacion.

2.5.Programacién de una neurona artificial.

Habilidades Analizar el modelado en conjunto con los algoritmos para el disefio de una
, red neuronal.
| Actitudes Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional.

Capacidad de autogestidn.

Capacidad de trabajo colaborativo.

Capacidad por la investigacién y desarrollo tecnologico.
Competencia especifica: Aplicar los circuitos fisicos para el disefio de un microcontrolador.

| Conocimientos 3. Desarrollar un sistema electrénico de un sistema dindmico para su |
| (contenidos) identificacion. '

3.1.Circuitos analégicos. |
| 3.2.Amplificador operacional. 1
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3.3.Circuito suma, resta, multiplicacidn y division.

3.4.5imulacion de un circuito sumador, restador y multiplicador de
voltaje.

3.5.Disefio en protoboard de un sumador restador de voltajes.

3.6.Disefio de un protoboard de un muitiplicador de voltaje.

3.7.Disefio de un protoboard de un divisor de voltaje.

3.8.Disefio de un sistema lineal en protoboard.

3.9. Disefio de un sistema no lineal en protoboard.

Habilidades Diseiiar un protoboard utilizando las operaciones basicas en conjunto con
circuitos analggicos.
Actitudes Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional.

Capacidad de autogestidn.
Capacidad de trabajo colaborativo.
Capacidad por la investigacion y desarrollo tecnolégico.

1. MODALIDAD DE EVALUACION.

Evidencias o productos Instrumento de Factor de ponderacion
evaluacién
1 Participaciones Rubrica ¥, 10%
Practicas Ruabrica 30%
3 Proyecto Final Rubrica 60% |
. [ Tota 100%
Tutoria 5%

Se asigna un 5% sobre tutorfas (puntuacion'extra sobre |a calificacion final a los alumnos que haya asistido
a las 03 tres tutorias programadas durante el semestre y que la calificacion sea aprobatoria).

2. FUENTES DE APOYO Y DE CONSULTA (BIBLIOGRAFiA, HEMEROGRAFIA, FUENTES
ELECTRONICAS)

BIBLIOGRAFIA BASICA
Autor (es) Titulo Editorial fi URL o biblioteca
digital donde esta
disponible (en su
caso)
Kaplan, lerry | Artificial Oxford University | 2016
Intelligence Press -
Padhy, N.P. Artificial Oxford University | 2015
Intelligence and Press
| Intelligent
| Systems

]
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autor (es) Titulo Editorial URL o biblioteca

digital donde esta

disponible {en su
caso)

Ponce Cruz, Pedro | Inteligencia 2010
Artificial con
aplicacionesala

ingenieria

Alfacmega

3. PERFIL DEL PROFESOR
RUBIO PANQ SANTO {2915057)
Email: santo.rubio@academicos.udg.mx
Profesor con grado de Licenciatura en Ingenieria en Sistemas Computacionales, Egresado del Instituto
Tecnologico Superior de Puerto Vallarta, Maestro en Administracion.de Negocios por la Universidad de
Guadalajara, con experiencia en el drea de Ingenierias y manejo de tecnologias de informacion, asi como
con conocimientos en desarrollo de software.
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Cenfro Universitario de ia Cos a:n

ACADEMIA temgworméticos
INFORMATICOS
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Dra. Maria del Consuelo Curtés Velazg
Jefe del Departamento de Ciencias y Tecnologlas_
de la Informacién y Comunicacion.
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