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INGENIERIA EN COMPUTACION

(INCO)
1. DATOS DE IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
20121A
Nombre de la Unidad de Aprendizaje: | Tipo: | Nivel: Licenciatura
Fundamentos filoséficos de la (X) Curso
computacion ( )Taller
- | { ) Curso - Taller

Area de formacion: | Modalidad: Claves de los
{ ) Basica Comun (X) Presencial Prerrequisitos:
{x) Basica Particular {) Mixta
( ) Especializante Obligatoria (X) Distancia (en linea) |

| { ) Especializante Selectiva

| { ) Optativa Abierta I |
Horas: Créditos: I CNR: Clave: 5
51 Teoria 8 43787 17022
17_Practica |
68_ Total
Elaboré: | Fecha de elaboracion:
Angélica Aguilar Flores - a8 B Junio 2018
Actualizo: | Fecha de actualizacién:
Angélica Aguilar Flores b Julio 2019 I}
Reviso: Fecha de revisidn:

| Verdnica Pefia Guzman { Julio Cesar Morales Hernandez Enero 2021

2. RELACION CON EL PERFIL EGRESO
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el perfil de egreso con respecto a lo siguiente “Realizard

investigacion en la ciencla de lacomputacion”. LTSI it s e
Centro Universitano de ka Cosic
Campus P;ﬁno vallarta

3. RELACION CON EL PLAN DE ESTUDIOS
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el plan de estudios y el médulo de: “Arguitectu
Programacién de Sistemas”.

4. PROPOSITO
. . - ] p—— JEPARTAMENTO Of CIENCIAS
El propdsito de esta unidad de aprendizaje es integrar la descripcién de conceptos, conte WOGIAS Df La
recursos enfocados a la comprension y desarrolio de actitudes criticas que aproximen al estudif#gMacio
al campo de las ciencias computacionales. Ademds, proporcionarad elementos para que el alumno
deduzca la relacion que existe entre {as diferentes disciplinas que se vinculan con ésta ciencia, para
aplicarlos al conocimiento de los formalismos y metodologias propias del desarrollo de sistemas
computacionales de alto desempefio y facilitarle los principios para iniciarse en la investigacién de
esta area.
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5. COMPETENCIAS a las que contribuye la unidad de aprendizaje.

COMPETENCIAS GENERICAS

(x) Capacidad para la comunicacién oral y escrita

(x) Capacidad para la resolucién de problemas

{ ) Capacidad para comunicarse en un segundo idioma

(x) Capacidad de trabajo colaborativo

{x) Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional
(x) Capacidad de autogestion

( ) Capacidad de crear, innovar y emprender

| (x) Capacidad por la investigacién y desarrollo tecnoldgico
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Identifica y explica a través de organizadores de informacidn las principales ideas que dan
origen a la computacién reconociendo su importanciaen el dmbito de esta Ingenierfa.

2. Identifica y explica a través de organizadores de informacidniel pensamiento cientifico y
pensamiento computacional, asi <como su aprovechamiento en la ingenieria en
computacion.

3. Identifica y explica a través de organizadores de Informacion los paradigmas de
programacion reconociendo su importancia en el dmbito de esta Ingenieria.

COMPETENCIAS ESPECIALIZANTES

ARQUITECTURA Y PROGRAMACION DE SISTEMAS

{ )Interpreta los datos para lograr la abstraccién y sintesis de informacion.

( ) Conoce la estructura operacional y fumcional de un sistema de computadoras.

( ) Maneja volimenes de datos organfzados en estructuras para minimizar los costos de acceso a
la informacion.

( ) Maneja el almacenamiento secundarlo y realiza una clasifica datos que le permite generar
consultas.

{X) Abstraccién y sintesis de informacion.

{ ) Comprende el funcionamiento interno del procesador, y utilizar las directivas a bajo nivel.

{ ) Conoce las téenicas de organizacion, utilizacion y optimizacidn de los sistemas y traductores.
SISTEMAS INTEUGENTES

( ) Emplea elrazonamiento logico-matemdtico para la resolucién de problemas.

( ) Emplea sus conocimientos matemdticos en el calculo del tiempo de ejecucion de un algagitma,, .\ ookl LA

(PRY RYTIR W
y el analisis del orden de complejidad. Cen"co,,f:.. ifanio de lo Costa
( ) Aplica modelos matematicos y de control para garantizar un comportamiento inteligente.
( ) Resuelve problemas utilizando algoritmos de aprendizaje automatico.
SISTEMAS DISTRIBUIDOS
( ) dentifica los protocolos de comunicacidn de redes de computadoras y verificar capacidad de
respuesta de un sistema.
( ) Relaciona los sistemas informdticos con su fiabilidad, seguridad y calidad.
( ) Interpreta las funciones basicas de un sistema operativo distribuido en una red de INFORMAC
computadoras. Yuar '

| { ) Desarrollo de sistemas Web en un entorno distribuido.
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REPRESENTACION GRAFICA:

Identtfics y explica a través de Identifica y explica a través de {dentifica y explica a través de
organizadores de informacion las

- organizadores de informacién fa organizadores de informadién la

m,,?;umm ,zem":;n ﬂ,ﬁ;::t:ma Importandcia del pensamiento dentffico y importandia de los paradigmas de

en el &mbito de esta Ingenieria, ol pensamiento computacional en la programadon en |a ingenlerfaen
Ingenierfa en Computadén. Computacion.

PRODUCTO:
PRIMERA PARTE DE
PORTAFOLIO

PRODUCTO:
TERCERA PARTE DE
PORTAFOLIO

PROCUCTO INTEGRADOR: PORTAFOLIO DE LOS TEMAS ABORDADOS
EN ESTE CURSO.

T YT P TV VLY 9
ko Universitano de la Costo
Campui Puento Valloria

T

‘PARTAMENTO DE CIENCIAS
Tt TECNOLOGIAS DE LA
A ORMACION
PAMAUR T ATION
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6. ESTRUCTURACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE por temas (unidades teméaticas), mencionando
las competencias.

1. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: El estudiante serd capaz de deducir
la correspondencia que existe entre las diferentes disciplinas que se vinculan a las ciencias
computacionales para determinar las dreas de aplicacidn, explicdndolo a través de escritos,
esquemas y recursos visuales.

Competencia especifica: Identifica y explica a través de organizadores de informacién las

principales ideas que dan origen a la computacion reconociendo su importancia en el &mbito
de esta Ingenierfa.

| Conocimientos 1. Historia de la computacidn (28 hrs.)
(contenidos) 1.1. Prehistoria de la computacién

1.1.1.  El abaco
1.2. Maguinas mecanicas

1.2.1. Madquina de Pasgal

1.2.2. Larueda de Leibfiz.
1.2.3. Telar de Jacquard.
1
1

.2.4. Magquina diferencial.
.2.5. Maguina analitica.
1.3. Macimiento de las primeras computadoras
electrdnicas
1.3.1. Frimeras computadoras electronicas
1.3.2. “Camputadoras basadas en el modelo Von
Neumman
i.4. G@éneratignes de computadaras
1.441.%, Primera generacidn
1 1.4.2. Segunda generacidn
1.4.3. Tercera generacion
1.4.4. Cuarta generacion
1.4,.5. Quinta generacidn

Habilidades Identifica los origenes del cdmputo.

Actitudes oA
Capacidad para la comunicacidn oral y escrita -G Unnersitano de 1o Costa

Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional CoITe i onoin

Capacidad de autogestion ? =

Capacidad de trabajo colaborativo 3
Capacidad por la investigacién y desarrollo tecnoldgico l J"‘

. , A 1£1TO DE CIENCIAS
Competencia especifica: Identifica y explica a través de organizadores de informacién el he 3Luams DE LA
EORMACION
P ASIAN

pensamiento cientifico y pensamiento computacional, asf como su aprovechamientoenla
ingenlerfa en computacion.

Conocimientos 2.

Pensamiento cientifico y pensamiento
(contenidos)

computacional (12 hrs.)
2.1. Que es el pensamiento cientifico
2.2. Que es el pensamiento computacional
Lz 3. ¢eslaciencia de la computacidn una ciencia?
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" Habilidades

Actitudes
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Reconoce la importancia del pensamiento cientifico en la ciencia
computacional.

Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional

Capac
Capac
Capac

idad de autogestion
idad de trabajo colaborativo
idad de crear, innovar y emprender

Competencla especffica: |dentifica y explica a través de organizadores de informacién los

paradigmas de programacion reconociendo su importancia en el mbito de esta Ingenieria.

Conocimientos 3- Paradigmas de programacion (28 horas)
(contenidos) 3.1. Lenguajes de programacion

3.1.1. Perspectiva histdrica.

3.1.2. Conceptos tradicionales de programaclién.

3.1.3. Procedimientos.

3.1.4. Implementacion de un lenguaje.

3.1.5. Programacidn orientadaa objetos.

3.1.6. Programacion de actividades concurrentes.

| 3..7. Programacion declarativa.

Habilidades [ Reconoce |a organizacién formal e informal.
Actitudes

Capacidad de trabajecolaborativo
Capacidad de crear, infovar y emprender

| Capamdad para trabajarcon responsabilidad social y ética profesional
| Capacidad de autogestitn
Capacidad para comunicarse en un segundo idioma

8. MODALIDAD DE EVALUACION

Evidencias o productos

Instrumentos de

Factor de

evaluacién

ponderacién

Khllanii s

a0 4 el

————CEmm Univeruiann de 1a COSN;

Fros fustto Valiontg

! lmn:ﬁi;iige:fi::sg;sgynes de lectura (mapas Rdbrici 50%
2 Investigacidn en equipo Ribrica 15%
[ 3 . For-o dta_;i;cusidn o Rubrica ‘: 0% ¢
4 | Bvaluacién parcial Examen 10 %
—5_ Proyecto Final (portafolio) Lista de cotejo 15%
Total | 100 % DZPART

+ 5 puntos extras por asistencia a tres sesiones de tutorias, siempre y cuando obtenga una

calificacién minima de 60.

/-ff;—go

Avenida Universidad 203 Delegacion Ixlapa C.P. 48280.

Puerto Vallana, Jalisco. México. Tels. [52] (322) 22 6 22 30, Ext. 66230

www.cuc.udg mx

P =

*""v‘F. NTO DE CIENCHA

¥

NOLOGIAS DE A
INFORMACION

[ Iaale FL) L e 1Y

Moy



UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
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9. FUENTES DE APOYO Y DE CONSULTA (BIBLIOGRAFIA, HEMEROGRAFIA, FUENTES
ELECTRONICAS)

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autor(es)

Editorial

Ano

URL o biblioteca
digital donde esta

Brookshear J.

Glenn

Introduccidn ala
Computacion

Pearson

2012

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

disponible (en su caso)
https:/fwww.bibliontin

e.pearson.com/Pages/

BookRead.aspx

URL o biblioteca digital
Autor{es) Titulo Editorial Afo  donde est4 disponible (en su
€aso)
Behrouz A. Introduccién ala ciencia de la | Ediciones 2003 | https:/fes.scribd.com/docum
Forouzan computacion: de la Paraninfo entf361421253/Introduccion-
manipulacidn de datos a la ‘ a-la-Ciencia-de-la-
teoria de la computacién Computacion-por-Forouzan-
| | | pdf
Coello Una breve historia de la Misceldnea | 2000 | http:f/sandbox1.ufps.edu.co/
Coello Carlos | computacién del siglo XX:fas | Matematica ~madarme/historia.pdf
A. | grandes contribuciones de
los matematicos
| Leyva Las generaciones de las 1999 https:/fwww.geocities.wsfias
Ramos Jesds | computadoras ijram/149-44.pdf
Serna Linea de tiempo de las | Revista 2010 ‘: http://www.funlam.edu.cofre |
Arenas ciencias computacionales Digital vistasfindex.phpflampsakosfa
Alexei Lampsakos, rticlefview[792{761
No. 3, pp. CNEESIDAL Dt e
86-94. Ceriro Universtaré de 1a Costc
I T —-—nmn-r—ﬂ-_.-m vollaria
Zapata-Ros | Pensamiento computacional: | RED-Revista | 2015 | htitps://www.um.esfead] reg L.u |
Miguel Una nueva alfabetizacién de 46/zapata.pdf Q’ﬁ
| digital Educacion a L 1,4
| Distancia, | i ,_IiH
46(4)
Denning Articulo ;Es la Ciencia de la Revista 2005 https: [hwww.ser i ﬂ}u i TEEE SLE'L‘E"‘
Peter J. Computacién Ciencia? “Communic com.arfwp- oy, QM:F-:-"
ations of contentfupioads/2013/07/és-
the ACM" la-ciencia-de-la-computacion-
[ ciencia.pdf
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10. PERFIL DEL PROFESOR

El profesor deberd contar como minimo con una licenciatura afin al drea de la Computacién. Es

importante tenga experiencia en la docencia, como imparticién de cursos, talleres o diplomados.
o ANDALY M G e b e
Centro Unwersitario de Ia C::sm
Campus Puerro valiarig
4

t.-‘a%..}
(1 ADA} AJARA 4 J
Ug:nT;? me:enﬁ';z"o de lo Costa ‘%_JJ
DCIC EPARTAMENTO DE CIENCIAS
u G G Y TELN ..._OSMS OE LA
uc}d onvud.o ﬂ}r.l- Gl oo
Mitra. Verdnica Pefia Guzman Dra. Maria del Consuelo Cortés Velazquez
‘#sidente de la Academia de Software de Jefe del Departamento de Ciencias y
ACADEWIA DE SOFTWARE Aplicacion Tecnologias deila Infermacion y Comunicacion

OF APLICACION

UNvERSIDAD 15 GLATALAIARA

entro Univessitang de la Costa

SR Puerto Vallaria

Gama
Ingenierias

DIVISION INGENIERIAS
DIRECCION

Avenida Universidad 203 Delegacion Ixtapa C.P. 48280.
Puerlo Vallarta, Jalisco. México, Tels. [52] (322) 22 6 22 30, Ext. 66230
www.cuc.udg.mx



