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2. RELACION CON EL PERFIL EGRESO
Esta unidad de aprendlzaje se relaciona con el perfil de egreso mediante el dominio de los principios
tedricos, de los aspectos practicos y metodoldgicos que sustentan el disefio y desarrollo de sistemas
computacionales complejos.

El estudiante es capaz de aplicar |a tecnologia avanzada en la solucién de problemas y estrategias en el
sector privado y publico, con el fin de utilizar todos los recursos eficazmente, empleando sus
conodmientos como herramienta para crear y modificar sistemas, ademas de evaluar, actualizar y
supervisar los sistemas de operacidn a fin de ofrecer dptimo servicio en cumplimiento de las
necesidades ocasionadas por la dindmica de las organizaciones.

3. RELACION CON EL PLAN DE ESTUDIOS
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el plan de estudios en las unidades de aprendizaje de
Arguitectura de computadoras y Traductores de lenguajes.

4. PROPOSITO .
Que el estudiante comprenda los conceptos fundamentales de teoria de la computacidan, asi com ef
uso del razonamiento matematico aplicado a las ciencias computacionales para la manipulacidn d@ \a
informacion y la creacidn y reconocimiento de lenguajes de programacion. - |
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El contenido de este curso estd orientado para que el estudiante tenga el conocimiento necesario en la
practica para el disefio de solucién de problemas de algoritmos orientados a los lenguajes de
programacion. También desarrollard habilidades y actitudes para aplicarlos en los compiladores de los
diferentes lenguajes de programacion.,

El curso trata sobre soluciones o resultados generalmente en el sentido matematico/aritmético del
término a partir de ciertos datos ¢ entradas utilizando para ello un proceso o algoritmo. Por otro lado el
estudiante es capaz de entender las subramas propias que se desprenden de la teoria de la
computacion, entre ellas estan la teoria de los lenguajes y gramaticas formales, que es el estudio y
procesamiento de lenguajes artificiales a través de la utilizacion de modelos simplificados de cémputo,
corno son las autdmatas finitos y los autdmatas de pila, la complejidad o el estudio de la cantidad de
tiempo y de espacio en memoria que toma la ejecucién de un cdmputo dado, asi como la teorfa de la
computabilidad o el estudio y determinacién de |a clase de problemas que pueden ser resueltos en una
Maquina de Turin.

COMPETENCIAS a las que contribuye la unidad de aprendizaje.

{x) Capacidad para la comunicacién oral y escrita

{x) Capacidad para la resolucién de problemas

{ ) Capacidad para comunicarse en un segundo idioma
(x) Capacidad de trabajo colaborativo

(x} Capacidad para trabajar con responsabflidad social y ética profesional
(x) Capacidad de autogestidn

() Capacidad de crear, innovar y emprender

(x) Capacidad por la investigacion y desastolto tecnolégico

(x) Aprende a seguir una metodologia para la solucién de problemas con computadoras y con un
lenguaje de programacion.

(x) Conoce los operadores y expresiones para la resolucion de operaciones.

(x) Controla las secuencias y estructuras de seleccion a través de sentencias condicionales

(x) Manipula estructuras de control iterativas para controlar la secuencia de veces que una
sentencia o lista se ejecutan

ARQUITECTURA Y PROGRAMACION DE SISTEMAS

(X) Interpreta los datos para lograr la abstraccidn y sintesis de informacién.

Conoce la estructura operacional y funcional de un sisterna de computadoras.

(X) Maneja volumenes de datos organizados en estructuras para minimizar los costos de acceso a
la informacidn.

{(X) Maneja el almacenamiento secundario y realiza una clasifica datos que le permite generar
consultas. Abstraccién y sintesis de informacian.

( ) Comprende el funcionamiento interno del procesador, y utilizar las directivas a bajo nivel.

( ) Conoce las técnicas de organizacidn, utilizacion y optimizacién de los sistemas y traductores. |
SISTEMAS INTELIGENTES Ui
(X) Emplea el razonamiento légico-matematico para la resolucion de problemas. Cenird
( ) Emplea sus conocimientos matematicos en el calculo del tiempo de ejecucién de un algoritmo

y el analisis del orden de complejidad. m &
( ) Aplica modelos matematicos y de control para garantizar un comportamiento inteligente. e
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(X) Resuelve problemas utilizando algoritmos de aprendizaje automatico.
| SISTEMAS DISTRIBUIDOS

| ( )Identifica los protocolos de comunicacidn de redes de computadoras y verificar capacidad de
respuesta de un sistema.
{ ) Relaciona los sistemas informéticos con su fiabilidad, seguridad y calidad.
{ )Interpreta las funciones basicas de un sistema operativo distribuido en una red de
computadoras.

| ( ) Desarrollo de sistemas Web en un entorno distribuido.

REPRESENTACION GRAFICA:

Lenguajes Gramdticas Autématas de Autdmata de Magquinas de Computabilidad
formales formales estado finito pilas Turing

6. ESTRUCTURACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZASE: Por Unidades de Competencia

COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:

Identificar problemas sujetos a ser solucionados mediante autdmatas finitos, autdmatas de pila y maquinas
de Turing.

El estudiante comprende y aplica los modelos matematicos propios de este curse para representar con ellos
sistemas del mundo real, enfocando el conocimiento de manera principal y obtener los antecedentes
necesarios para poder implementar las etapas de andlisis de un compilador.

Conocimientos 1.1. Conceptos Introductorios
{contenidos) Gramdtica Formal.
Lenguaje Formal.
1.2.- Lenguajes Formales y sus operaciones.
Concatenacion.
Unidn.
Complemento.
Cociente. Unig T
Estrella Coniva Unortans gu o e
Intercalacién.
1.3.- Gramaticas Formales y su Disefio. - e
. 1.4 Gramaticas de Chomsky

Meev

"
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Miéquinas de Turing.

| 1.5.- Formal Normal de Chomsky
— — i —
| Habilidades Comprender el funcionamiento de las gramaticas aplicadas ala
l computacion y cudl es su papel en la programacion de computadoras
| Actitudes Responsabilidad, respeto, entusiasmo, honestidad

Conocimientos | 2.1. Forma Normal de Backus-Naur (BNF)

{contenidos) 2.2. Arboles de Derivacién.

Derivacién por la izquierda.
Derivacién por la derecha.
2.3. Conceptos importantes en el disefio de lenguajes de programacién.
Eficiencia de los lenguajes de programacién.
Independencia de 1a Maquina.

Simplicidad.
| Uniformidad.
. — | Generalizacién y especializacién
Habilidades Elaborar arboles de derivacidn para situaciones de modelos
computacionales
Actitudes Responsabilidad, trabajo en equipo, autoaprendizaje, entusiasmo
Conocimientos 3.1.- Conceptoy Representacion del Modelo.
{contenidos) 3.2.- Desarrollo de un Autdmata Finito.

3.3.- Autdématas de Expresiones Regulares.

3.4.-Relacién entre Autématas Finitos y Gramaticas Regulares.

3.5.- Autématas Finitos: Deterministas y No Deterministas.

3.6.- Desarrollo de una aplicacidn de un Autdmata de Estado Finito.
3.7.- Limitaciones de los Autématas de Estado Finito.

3.8.- Concepto de Maquina de Estado Finito.

3.9.- Representacién de Maquinas de Estado Finito.

3.10.- Desarrollo de una aplicacién de Maquina de Estado Finito.

3.11.- Relacién y Diferencias de los Autdmatas de Estado Finito con las
Mdquinas de Estado Finito.

Habilidades Identificar la relacién entre las gramaticas y autématas. Aplicar
automatas para solucion de problemas computables.
Actitudes Responsahilidad, trabajo en equipo, auteoaprendizaje, entusiasmo
Conocimientos { 4.1.- Concepto y Representacién de Autématas de Pila. b
| [contenidos) | 4.2.- Relacion entre Automatas de Pila y Gramdticas Libres de Contexto. | &
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- - 4.3.- Limitaciones de los Autématas de Pila.
Habilidades Comprender el funcionamiento de los autématas como componentes
de programas compiladores.
Actitudes Responsabilidad, trabajo en equipo, autoaprendizaje, entusiasmo |
Conocimientos 5.1.- Concepto y Representacion de Maquinas de Turing.
{contenidos) 5.2.- Maquinas de Turing como aceptadores de lenguajes.

5.3.- Construccién de Maquinas de Turing,
5.4.- Problema de la Parada.

Conjetura de Golbach.

Teorema de Incompletitud de Gédel

" Habilidades Comprensidn, analisis y disefo de algoritmos pTa-ra la implementacidn de
soluciones computacionales a problemas
Actitudes Trabajo en equipo, autoaprendizaje
Conocimientos 6.1.- Complejia;i_de los Calculos.
{contenidos) 6.2.- Complejidad de los Algoritmos.

6.3.- Complejidad de los Problemas.
6.4.- Problemas NP.
6.5.- Problemas irresolubles.

Habilidades Demostrar conocniento y comprensidn de hechos, conceptos,
prindpfos y tearias relativas a la computacidn y a sus disciplinas de
referencia. _.

Actitudes | Responsabilidad, trabajo en equipo, autoaprendizaje

8. MODALIDAD DE EVALUACION

|
Evaluacidn Evaluacion tedrica 40%
Practicas | portafolio 20%
Participacion Guia de observacién 15%
Proyecto final Portafolic 25%

B Total 100%
Tutoria* - i 5%

* Puntos extra sobre la calificacidén aprobatoria en ordinario. [E:;QL'\D P LA ALRA
2n4s Ung
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9. FUENTES DE APOYO Y DE CONSULTA (BIBLIOGRAFiA, HEMEROGRAFIA, FUENTES ELECTRONIF_AS)‘:
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BIBLIOGRAFIA BASICA ' J
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John, Martin

Lenguajes
Formales y Teoria
dela
computacion

MC Graw Hill.

Dean, Kelley

Teoria de
Autématas y
Lenguajes
Formales

Prentice Hall

BIBLIQGRAFIA COMPLEMENTARIA

|
I
Jacinto Ruiz Compiladores, Teoria | o
Catalan e implementacion |
John E. Hoperoft | Introducciénala CECSA |
y Jeffrey D Teoria de Autématas,
Lenguajes y
Computacion b |
J. Glenn Teoriade la | Addison Wesley '
Brockshear computacion Iberoamericana ol

10. PERFIL DEL PROFESOR

El profesor deberd contar como minimo con una licenciatura afin al drea de la Computacién. Es
importante tenga experienclaen la docenda, como imparticién de cursos, talleres o diplomados.
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