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Drvrst()N l)t lN(i t Ntt R¡AS

I)II,ARIAMÍ NI.O Df CITNCIAS Y TTCNoI.oGÍAS DE LA INToRMAcIoN Y CoMUNKacIÓN

tNGENtERtA EN con¡purncló¡¡
(tNco)

t. DATos DE tDENT|FtcActóN DE tA UN|DAD DE APRENDtzAJE

2. RELACIóN co,t EL PERfIL EGRESo

Esta unidad de aprendizaie se rdaciona con el perf¡lde egreso con respecto a lo siguiente "Proponer
soluciones lnnovadoras que sat¡sfagan las necesidades de los s¡stemas computacionales tanto en

software como en hardware".

REt¡ctóN coN EL PLAN DE EsruDros
Esta un¡dad de aprendizaje se relaciona con el plan de estudios y el módulo de: "Bases de Datos",

"lngenlela de Software".

PRoPÓsITo

El propós¡to de est¿ unidad de aprendizaie es desarrollar documentos web dinámicos util¡zando
estándares de la industria como HTML5, XHTML, CSsl, Javascript, Jquery, Bootstrap, luy6q[ yr (,r '\,)\r rilR\
CMS (wordPress). Apl¡car los conceptos de calidad a través de la gestión de contenidos pára l5wátoi '' d' d'Ó'k'

3.

4.

Avenida [Jn¡v€rsided 203 Delcgación lrtsF C.P 482t0
Pucfo !blla(a. Jsli.;co México. Tcls. [52] (32212262210,Ext 662!0

)I)I €GIO OEPAFTAM€NTAL DE
rEr,r A3 r r€cNoLoctas 0E ta
uityl/ialcri r LA coarttlNtcActoN

zo2lA

Nombre de la Unidad de Aprendizai€:
Programación para lnternet

flpo:
( ) Curso
( ) Taller
x) Curso - Taller

Nivel:
Licenciatura

Especializante Obligator¡a
Especializante Selectiva

Modalidad:
(X) Presencial
( ) Mixta
( ) Distancia (en línea)

Oaves dc los
Prerrequisitos:

Horas:

51_Teoria
17 Práctica

6E Total

clav.:15909
CNR:

Elaboró:
Hugo Adrián Delgado Rodríguez

Fecha de elaborac¡ón:
Julio )oi8

Fecha de actual¡zac¡ón:
Enero 2o2r

Revisó:
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(Accesibilidad, Portabilidad). Posicionar un proyecto
de búsqueda en lntemet.
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Nombre de la Academ¡a LerÉua¡€s lnformáticos

Créditos:
8

Actuallzó:
Huro Adrián DelÉado RodríÉuez
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5. COMPETENCIASa Ias que contr¡buye Ia unidad de aprendizaie.

Avenida Universidsd 201 Delcgación Irtaps C.P ¡182t0

Pusfio lhllafls. J¡lisco. México. Tcls. [52](122) 2? 6 22 10, Exl 66?10

(x) Capacidad para la comunicación oraly escrita

(x) Capac¡dad para la resolu(ión de problemas

( ) Capacidad para comunicarse en un segundo idioma
(x) Capacidad de trabajo colaborativo
(x) Capacidad para trabajar con responsabil¡dad soc¡al y ética profesional
(x) Capacidad de autogest¡ón
(x) Capac¡dad de crear, innovar y emprender
(x) Capac¡dad por la ¡nvestigación y desarrollo tecnológico

(x) Aprende a creary visual¡zar un documento D

ARqUITECTURA Y PROGRAMACION DE SISTEMAS
( x ) lnterpreta los datos para lo8r¿r la abstracción y síntesis de ¡nformación.
Conoce la estructura operacional y futrional de un sistema de computadoras.
( x) Maneja volúmen€s de datos organ¡zados en estructuras para minim¡zar los costos de acceso a
la informac¡ón,
( x ) Maneja el almacenamiento s€cundario y real¡za una clasifica datos que le permite gener¿r
consultas. Abstracdón y sfue5¡s de información.
( ) Comprentle elfunclonamiento intemo del procesador, y util¡zar las direct¡vas a baio n¡vel.

( ) Conoce las técnic¡s de organización, utilizac¡ón y optimización de los sistemas y traductores.
SISÍEMAS INTELICENTES
( ) Empha el razonamiento lógico-matemático par¿ la resolución de problemas.
( ) Emplea sus conocimientos matemáticos en el cálculo del tiempo de e,ecución de u n algoritmo
y el anál¡sis delorden de complejidad.
( ) Aplica modelos matemát¡cos y de control para garantizar un comportamiento inteligente.
( ) Resuelve problemas utilizando algoritmos de aprendizaie automático.
SISTEMAS DISTRIBUIDOS

( ) tdentifica los protocolos de comunicación de redes de computadoras y verificar caPacidad de

respuesta de un sistema. r¡.f,ri.'i,',, li!

( x ) Relaciona los sistemas informát¡cos con su fiabil¡dad, seguridad y calidad. ':-' - '" ' n

( ) lnterpreta las funciones básicas de un sistema operativo distribuido en una red de :

x ) Desarrollo de sistemas web en un entomo distribuido

l¿ccv

COMPETENCIAS GENERICAS

coMPETENcrAs EsPEcf FtcAs

COMPETENCIAS ESPEC¡ALIZANTES
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REPRESENTACTóN GRÁFrcA:

6. ESTRUCTURA¡C|ÓN DE LA UNIDAD DE APRENDIzAJE Por temas (unidades temát¡cas), menc¡onando

las competenci¿s.

coMpETEt{G¡A GEIERAL DE tA UNIDAD DE APRENDIZAJE: AI final del curso, el alumno desanolla

documentos Web dinámicos utilizando estándares y tecnologías de la industr¡a como HTML5, XHTML,

C551, JavaScript, Jquery, Bootstr¿P, PHP, MysqL y CM5

Dt Gt^l)Al uaL

:11

AFIAMENlAL OE

,-?'5Tfl 'lill','ü'iffi 'fi3ff §'Avenid! Univetsidsd 203 Delcg¡cior k¡ap¡ C.P 4t2t0
Pueflo \hllsrts. Jslisco Mérico. Tcls. [52] (322) 22 ó 22 ]0. Exl 6ó210

1.r, Beneficios de tener una página web

r.2. Histor¡a y Evolución de lnternet t
1.2.r. lntroducción
1.2.2. Conectarse a lnternet. Terminología de Internet

r,2.2.1. Cómo funciona lnternet

Conocimientos
(contenidos)

Uccü

COÍPm OA GEiEiAL D.ldrolar doorh.ntor w€b dn¡iñicos utilE¡ndo 6üínd¿r.r d.l¡ ¡rlurnia. Apli.,lot
(offlptor dc dd¡d . tr.vg & l¡ B.rtói d. (dn 

'lHor 
p-. L W.b (A.ce¡úluód, FUEü[d.d).

COMPETENCIA:

Conoce y usa tecnologías Front
End basadas en estándares.

COMPETENCfA:
lmplementación de CMS y

posicionamiento en
Buscadores

COMPETENCIA;
Conoce y usa tecnologlas del lado
del servidor como PHPy MySqL

para el almacenamiento de
inlormacktn.

PROOUCTO:

Ols€ño de lnte¡far Web

PRODUCTo |Íi¡TEGRADOR: Proyecto realpar¿ un nego.io de la reglón

Compctcnda e¡pc«If,ca:Conoce el origen de uno de los med¡os de comunicación más

imDortantes del mundo e identificar algunos conceptos básicos.
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1.1.

1.2.1. Las lP Protocolo de lnternet
r.2.4. Historia de los navegadores

1.2.4.r. URL
1.2.4.2. F.tP

i.2.5. La Web 2.0 y 3.o
1.2.6. Servicios de lnternet
Cómo funciona lntemet
1.J.1. lntroducción

1.3.r.1. Las páginas Web
1.3.r.2. Los sitios Web
1.3.r.3. Elementos de la pág¡na Web
1.3.r.4. El diseño Web

r.J.2. Tecnología de lntemet
t.J.l. Navegadores

1.1.4. HTML
1.3.4.1. XHTML

1.J.5. Audio y v¡deo en lntemet
t.1.6. Por dónde comenzar

Habilidades Conoce el origen y evolución de la Web en lnternet
Act¡tudes Capacidad de autogestión

Capacidad de trabajo colaborativo
Capacidad por Ia investigac¡ón y desaÍoto tecnológ¡co

Conoc¡mientos
(contenidos)

2.r. HTMLS

2.1.1. lntroducción
2.1,2. Primeros pasos

:.t.3. Configurando fondo y texto
2.1.4. Los colores en HTML

2.1.4.1. Ps¡cología y teorla delcolor
2.i.4.2. Colores seguros para la Web
2.r.4.j. Colores en la web

2.1.5. Configurando el texto
2.r.6. Organizar el texto en la página I \t\ I r: ri\r'
2.r.7. Efectos simples en eltexto" '¿'.-' '"-.
z.r.E. Efectos avanzados en el texto

2.r.E.r. Tipografía para la web ?
2.r.9. Secuencias especiales Y:

Avenida Unrve.sidrd 203 Dclcgeción ¡¡up¡ C.P 4t2t0
Pucfo lbllarl¡, Jelisco. México. Tcls. [52] (322) 22 6 22 10, Ext 66210

lr"$x.cu(.ualg.mr

M@U

Compctench gp€cffi(á:Conoce los elementos necesarios par¿ la creación de páginas web
accesib¡es con base en el estándar.
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Alrnidá Univeisided 203 De¡cgación Ixtapr C.P ,lt2t0
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2.1.ro.Separar bloques de texto
2.1.'Í. Comentarios
2.r.r2. Metaet¡quetas
2.r.rl. Creación de l¡stas

2.r.r4.1¡sta de viñetas
2.r.r5.lmágenes

2.r.15.1. Imágenes en el fondo de la pág¡na
2.1.r5.2. Imágenes contenidas en la página

2.r.r6. Enlaces

).r.r6.i. En¡aces extemos
2,r.16.2. Enlaces internos
2.r.r6.1. Enlaces m¡xtos
2.1,16.4. Enlaces de correo
2.r.r6.5. Enlaces de descarga
2.r.r6.6. Enlaces sobre ¡mágenes
2.r.r6.7. Mapa de imágenes

2.1.17, fablas
2.i.r7.i. Nuestra pr¡mera tabla
2.i.r7.2. Colocando contenidos
2.r.r7.J. Más sobre colocación
2.r.17.4.Combinando celdas
2.r.r7.5. Cuidando la presentación
2.r.17.6. Estructuras múltiples
2,i.17.7. Enlaces de estructuras de marcos
2.r.17.8. Dest¡nos espec¡ales

2.r.r8. lncrustaciones
2.1.18.1. V¡deo, sonido y algo más
2.r.r6.2.Video
2.1.r8.J.Sonido
2.r.rE.4. Animaciones
2.1.r8.5.Otros obietos

2.1.r9. Formularios

2.1.i9.r. El formulario básico
2.1.r9.2.Tipos de campos
2.1.r9.l.Campos de contr¿seña
2.'t,19,4. Zonas de texto
2.1.r9.5.Campos ocultos
2.r.r9.6. Cas¡llasdeverificación
2.1.r9.7. Botones de radio
2.1.r9.E. Campos de archivo
2.r.19.9. L¡stadesplegab¡e
2.1.19.1o. Otrosbotones
2.1-'t9-'t1. Campos de imagen
2-1-19.12. Otros atributos de los campos
2.1.r9.r1. Cuidando la aparienc¡a

2.r.20, Tags ocultos
2.r.2o.r. Fichando en los bus(adores
2.1-20.2. Otros tags informativos
2.r.2o.3. Enlacesautomáticos

[!Nr\ r

2.1 Consultas actualizadas

l¿ecÜ

of Gl.ADA| ,\¡aM



Ut ¡lv¡nsloAD DE Gueonle¡¡,Re
CENTRo UNIVERSITARIO DT LA CoSTA
t)lvrsr(iN t)[ lN(;tNttRiAs
I)T fARTAMfN TO I)I CITNCIAS Y TECNOLOGiAS DT I.A ¡NTORMACION Y COMUNICACION

Avenida Universidsd 203 Delcg:¿ción lxtaF C.P {t2t0
Pucro \hllsn¡. Jslis(o. México Tcls [52](122) 22 6 22 30. Exl. 66210

2,1.2o,5. Transicionesvistosas
2.1.2r. Publicando un sitio Web

2.r.21.1. Cómo registrar un dominio en lntemet
2.r.2r.2. Cómo promoc¡onar una Página Web
2.i.21.3. Conseios y recomendaciones
2.i.21.4. Publicar en un servidor gratuito
2.r.21.5. Publicar en un servidor de pago

2.1.21 .6. GooÉle Analytics
Habilidades ldentifica y hace uso de tags para la creación de documentos web
A(titudes (apacidad para trabaiar con responsabilidad social y étlca profes¡onal

Capac¡dad de autogestión
Capac¡dad de trabaio colabordtivo
Capacidad por la investigación y desarrollo tecnolóAlco

Conocimientos
(contenidos) l.r. CSSI

J.r.r. Fundamentos de hojas de estilo en cascada

J.l.2. Gráficos para la Web

l.t.J. Maquetación con CSS

J.r.4. Operatividad entre navegadores

1.1.5. C55 para pág¡nas Web Accesibles

3.1.6. lmoresiones desde la Web

de estilo en documentos HTML
Capacirad par¿ trabaiar con responsabilidad social y ética profesional

Capacldad de aúogestión

Conocimientos
(contenidos) I.r. PHP

l.r.r. Presentación de PHP

1.r.2. Historia

1.1.1. Obletivos principales

3.1.4. Licencia de Uso

J.r.5. Versiones [,\t\r R

3.1.6. Un Paso más allá de HTML y CSS c¡trr¡.

J.r,7. Conozca a PHP

J.r.E. lnstalación

J.1.E.r. lnstalación y conf¡guración de PHP

1.E.2. lnstalación v conf¡qur¿ción de PHPM

l.tccv

COLEGO DEPARTATIEI'¡TAJ. OE

CIENCIAS Y fECNOLOGIAS OE LA

TNFORMACION Y LA CCt¡Ul¡lcAcloN

Competencia especÍfica: Enriquece los documentos Web con CSS a través de elementos
multimedia incrustados

Habilidades

Act¡tudes

Comp€tencb especfffca: Aprende a analizar, planear y crear aplicaciones Web capaces de
resolver problemas relac¡onados con estándares de la industria como XHTML, HTMLs, CSS3,

PHP y MySqL



UNrveRsloAD DE Guaoere¡eRe
CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA
r)tvrst()N I)F INctNttRi^s
I)[IARTAMTNTO Df CIENCIAS Y TECNOI-OGÍA5 DI LA INÍORMACIÓN Y COMUNIC CION

Avcnidá Universidad 203 Delcgación Ir¡aps C P 4tt2to
Pueno lhllarta, Jalisco México. Tcls. [52](122) 22 ó 22 30. Exl 66230

)\l) l)t (rlalr\l .U,\,{^
vc,s¡lono c,e ro Corlo

COLEGIO DEPARIAMENIAL OE

CIENCIAS Y TÉCNOLOGIAS OE i.A

INFORMACICN Y LA CCt,!U¡¡CACION

3.1.8.1. Otr¿s opciones de ¡nstalación

f.1.9. Primeras pruebas en PHP

f.r.g.r. Empezando con PHP

1.r.9.2. Comentarios

J.1.1o.Var¡ables y constantes

3.r.r0.1. Mostrando variables

J,t.ro,2,Constantes
J,r,11. Operadores

3.r.fl .r. Operadores ar¡tméticos

J,r.1r,2. Operadores de comparac¡ón

l.r.r1.r. Operac¡ones lógicas

J.r.fl,4. Operadores de unión de cadena

3.1.12. Estructuras de control

J.r.r2.1. lnstrucciones cond¡cionales

1.r.r2.2. lnstrucciones de bucle

3.1.r2.3. Otras instrucciones

J.r.rl. Funciones

3.1.1J.1. Funcionam¡ento

3.1.13,2.Alcance de las var¡ables

3.r.r4. Funciones para manipulac¡ón de cadena

3.1.14.r. Función SUBSTR0

1.1.14.2. Función ORD0

J.i.14.J. Funciones PRINTF 0 y SPRINTF 0
).1.14.4. Funciones STRTOLOwER 0 y STRTOUPPER 0
t.1.14.5. Funciones EREC 0y ERECT 0

J.r.r5. Manejo de ficheros

J.1.r5.1. Directorios

J.i.r6.Cookies y Sesiones

J.1.16.1. ¿qué son las cookiesl

J.1.16.2,Almacenar variables en cookies

l.r.r6.J.Sesiones
l.r.i7. Variab¡es predef inidas

l.r.rE.Val¡daciones
3.r.t9.Bucles y archivos de texto
3.r.20. Creando y usando funciones

J.1.21. Llevando datos de la base a las pág¡nas

J.r.22.Llevando datos de las páginas a la base

3.2. MySQL

1.2.r. ¿qué es MySqL? Historia y Pr¡nc¡pales características

1.2.2. lnstalación y configuración de MysqL

3.2.3. Tipos de d¿tos en sqL

1.2.4. PHPMYADMIN

3.2.5. Crear una base de datos

3.2.6. Crear una tabla

J.2.7. lnsertar datos en una tabla

J.2.8. Consultar datos de una tabla

,.2.9. Actualizar datos de una tabla

J.2.ro. Bonardatos de una tabla

3.2.11. Bonar una tabla

[ 1\l\:I

rz,Borrar una base de datos

si--,x'.cuc.udg.mr
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8. MoDALTDAD DE EVALUACTóN

AvcDidá Uriive6id.d !03 Dehgúitu hlaps c.P 4&m
Pucfo Vall¡rta. Jslieco. México. Tcls. [52] (322) 22 6 22 30, Exl. 6ó230

IIEMTAL DE

)GIAS OE LA

3.2.rJ, Datosalfanuméricos

Ha bilidad e s Combina tecnologías del lado del servidor comb¡nados con una interfaz
gráfíca.

Actitudes Capacidad par¿ tr¿bajar con responsabilidad social y ét¡ca profesional

Capacidad de autogestión
Capac¡dad de trabaio colabor¿tivo
Capacidad por la investigación y desarrollo tecnológico

Conocimientos
(contenidos) Administracíón del Sitio

5.1.r. La Web

5.1.2. Ciclo de üda de un sit¡o web
5.r.3. Fases en el desanollo de un proyecto web
5.r.4. Metodologfa para la creación de páginas web
5.r.5. Sistema de Administr¿ción de Contenidos (CMS)

5.r.6. Análisis de Proyectos

5.r.7. Detrnición de Obietivos

5.r.8. Identificación de procesos

5.1.9. Evaluación y selección de tecnologfas

5.t.lo.Estructura del Sit¡o

5.1. h. oiseño del Sitio

5.1.r2. lntegr¿ción de elementos multimedia: audio, vídeo
animaciones

5.r.r3. Ps¡colotfa del Color

5.r.r4.Método de medición de datos cualhativos y cuantitat¡vos

5.r.15. Posic¡onam¡ento web en motores de búsqueda

5.r.r6.Meior¿ continua

Administr¿ v suDerv¡sa la sestión de contenidos Web
Capacidad para trabajar con responsab¡lidad social y ética profesional

Capacidad de autogestión
Capacidad de trabajo (olaborativo
Capacidad por la investigación y desarrollo tecnológico

l.rcoü

t]NIYT RsII,u) DI: GIADAI,UA¡^
ceñlro Uñ.versrlo¡o oe lo co¡to

Competen(h especfñ<a: Amllza hs tecnologfas Web como nuevo paradigma de trabaio
muhlmedla

Habilidades

Actitudes

Evidenc¡as o productos lnstruñent6 de 
Factor de ponderx¡ón

rNFOf,MACtCr,l v L^ CCt¿UNICACOt{
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Total rooZ

9. FUENTES DE Apoyo y DE coNsuLTA (BtBLtocRAFíA, HEMERoGMFíA, FUENTES

ELEcTRóNrcAs)

BTBUoGRAFíA BÁsrcA

a¡aLrocRArÍn cot¡PLEMENTARIA

)t (rl.AI)at \raXA

ARCE ANGUIANO,
Fr¿ncis(o Javier

ocsarrollo w€b con
HTML 5

Alfaomega ror6

Deitel, Paul lntemet¡nd world
widc web

P€arson
Educación dc
México

2Or4

cibclli, christian PHP : programac¡ón
web arranzada para
profe5ionales

Alfaomeg¡ ,ot4

Williamt Brad Wordpress: dls€ño y

d6errollo
Madrid
España turaya
Multlncd¡

20r,

M¡risa Torñro Comñun¡ty
ManaS€r: g.itión y
poslclonarñl€nto en
redes so<ialei

RC IJEROS 2OrJ

Ma(Donald
Matthew

creaclón y d¡scño
web

Madrld
Erpaña Ar¡ya
Multlned¡ 20t2

HcÍera Ríos

Manuel
AlY¡tEr cql
HTMLS¡ curso de
9roÉama<¡ón

lládco
Alfaornega

20r2

BeatiHemán PHP: clación de
páginar $rcb
dhám¡(as

Buenos Aires,
Argcntina:
Alfaomeqa

2011

M¿rio Fischcr web Boosting Mar(ombo
€d¡dorrs
técn¡@5

r0og

Ralph G. S<hulz D¡seño Web (on css Méx¡<o
Alfaomega
Grupo
Editorial

2OO9

Tom NrgdnoDorl
Smlth

Javassipt & Aiax Madrid
PeaEon
Edu<ación

2OO7
UNt\,LRstD^t

Avenids Univc6idtd 203 Del.g8ción lrlapa C.P 4t2t0
Pucfo \hllsrt¡. J¡lisco. México Tels. [52] (122) 22 ó 22 l0' Ext 6ó230

uQCv

wtrf,.cua.udg.mr

Autor(es) T¡tulo Editorial Año
URL o biblioteca

digital dond. está
disoonibh fen su caso)

DE

OÉ LA
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Io. PERFIL DEL PROFESOR

El profesor debeé contar como mfnimo con una l¡cenciatura afín al área de la Computación. Es

importante tenga experiencia en la docencia, como impart¡ción de cursos, talleres o diplomados.
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