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1. DATOS DE IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

2021A

Nombre de la Academia: Lenguajes Informaticos

Nombre de 1a Unidad de Aprendizaje: | Tipo: Nivel:
Ingenieria de Software | () Curso Licenciatura |
( )Taller
I | (X) Curso - Taller Y
Area de formacion: Modalidad: Claves de los Prerrequisitos:
| (X) Basica Comun Obligatoria | (X) Presencial Ninguno
{ ) Basica Particular { ) Mixta '
{ )} Especializante Obligatoria { ) Distancia (en linea)
| { ) Especializante Selectiva |
Optativa AEierr.a_ )
H-l_olras: Créditos: Clave: 15898
51 teoria 8 | CNR:
| 17 practica |
68_Total | |
Elaboré: | Fecha de elaboracion: |
Dr. Miguel Lizcano Sanchez Julic 2018
Actualizd: : | Fecha de actualizacion:
_ Dr. Miguel Lizcano Sanchez - Enero 2021
Revisé: Fecha de revision: |
Mtra. Catalina Luna Ortega / Mtro. José Francisco Reinaga Camacho Febrero 2021{2021A) . |

2. RELACION CON EL PERFIL EGRESO
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el perfil de egreso mediante el dominio de los principios
tedrico, de los aspectos practicos y metodoldgicos que sustentan el andlisis, disefo, desarrollo y
pruebas de un programa paracomputadora.

3. RELACION CON EL PLAN DE ESTUDIOS
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el plan de estudios en las unidades de aprendizaje de
Base de Datos, Seminario de Solucién de Problemas de Ingenieria de Software, Seminario de
Soluclén de Problemas de Base de Datos y Proyectos Modular | (programacion de sistemas)”.

4. PROPOSITO

DN MDA DE G ADAT LAl
e o v

El propdsito de esta unidad de aprendizaje es adquirir conocimientos y habilidades sobre él_a'riélisis;—( o
disefto desarrollo y métricas de calidad del software

5. COMPETENCIAS a las que contribuye |a unidad de aprendizaje. | @

COMPETENCIAS GENERICAS

(x) Capacidad para la ccmunicacig‘ n oral y sairita .
Puerio Vallana, Jelisco. México. Tels. [52](322) 22 6 22 30, Ext. 66230
www.cuc.udg.mx

©

!

%




UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA
DIVISION DE INGENIERIAS
DFPARIAMENTO DE CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION ¥ COMUNICACION

(x) Capacidad para la resolucidn de problemas
( ) Capacidad para comunicarse en un segundo idioma
(x) Capacidad de trabajo colaborative
| (x) Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional
(x) Capacidad de autogestién
() Capacidad de crear, innovar y emprender
| (x) Capacidad por la investigacion y desarrollo tecnoldgico
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
(X) Comprende a seguir una metodologia para la solucién de problemas con computadoras
(X} Recordar los operadores y expresiones para la resolucién de operaciones.
() Aplicar las secuencias y estructuras de seleccidn a través de sentencias condicionales
() Crea estructuras de control iterativas para controlar la secuencia de veces que una sentencia o lista se
ejecutan
COMPETENCIAS ESPECIALIZANTES
| ARQUITECTURA Y PROGRAMACION DE SISTEMAS
( x ) Analizar los datos para lograr la abstraccion y sintesis de informadién.
Conoce la estructura operacional y funcional de un sistema de computadoras,
( x) Evaluar valumenes de datos organizados en estructuras para minimizar los costos de acceso ala
informacion.
{ X)) Evaluar el almacenamiento secundario y realtza una clasifica datos que le permite generar consultas.
Abstraccion y sintesis de informacion.
( ) Comprender el funcionamiento interno del procesador, y utilizar las directivas a bajo nivel.
{ ) Recordar las técnicas de organizacidn, utilizacidn y optimizacidn de los sistemas y traductores.
SISTEMAS INTELIGENTES
{ ) Aplicar el razonamiento légico-matematico para la resolucion de problemas.
( ) Aplicar sus conocimientos matemdaticos en e cdlculo del tiempo de ejecucion de un algoritmo y el andlisis del
orden de complejidad.
{ ) Aplicar modelos mateméticosy de comtrol para garantizar un comportamiento inteligente.
{ ) Crea problemas utilizando algoritmos de aprendizaje automdtico.
SISTEMAS DISTRIBUIDOS
{ ) Recordar los protocolos de comundcacion de redes de computadoras y verificar capacidad de respuesta de
un sistema.
{ ) Comprender los sistemas informaticos con su fiabilidad, seguridad y calidad.
{ ) Analizar las funclones basicas de un sistema operativa distribuido en una red de computadoras.
| [ )Creade sistemasWeb en un entomo distribuido.

REPRESENTACION GRAFICA:

6.

ESTRUCTURACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Por Unidades de Competencia

COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Adquirir conocimientos y habilidades sobre la
metodologla de modelado v diseiio de base de datos
Competencia especifica: Conocer las diferentes hemramientas que existe para la recopiiacién

de la informacidn y para administrador el proyecto que se desarrollara

Conocimientos 1. Evolucion de la ingenieria de software ks =y
{contenidos) a. Cronologia de la ingenieria de software “
b. Ingenieria de requerimiento WAl
¢. Factores de calidad 2
id. Cidode vida de la construccién del software !
Puerto Vallarta, Jalisco, México, Tels [52](322) 22 6 22 30, Ext. 66230

www.cuc.udg.mx LA COMUNITAC IS

O



?

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA
DIVISION DE INGENIERIAS

DEFARTAMENTO DF CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DF LA INFORMACION Y COMUNICACION

e. Modelos de ciclo de vida
f.  Metodologia de modelado del software
2.  Administracién de proyectos
a. Definicidn de roles y tareas
b. Matriz de responsabilidades
¢. Técnicas de representacion de transicién de responsabilidades
d. Diagramade Gantt
| Habilidades Construir el instrumento para la recopilacion de i{a informacién y la
herramienta de la administracion del proyecto (actividades, tiempos,
. TECUrsos, Costos etc).
Actitudes Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional
Capacidad de autogestién
Capacidad de trabajo colaborativo
Capacidad por la investigacidn y desarrollo tecnoldgica

Competencia especifica: Clasificar los diferentes tipo de programas de computadora (sodftwre)

Conocimientos [3.  Andlisis de sistemas (software)

{contenidos) a. Tipos de sistemas (CMS, LSM, CRM, ERP, APP)

4. Estructura de la fase de andlisis y estilo de publicacién APA

a. Portada, tabla de contenido, introduccidn, identificacion del

problema, justificacién del desarrollo, alcances y militantes,
objetivo general, objetivos especificos, cronograma de actividades

| (Gantt), estudio de factibilidad técnica, operativa y econdrnica y |
diagrama de actividades (modelado de datos en UML).

Documentar la fase de anAlisis del proyecto que desarrollarén en Seminario
t!c_sol_us&n de problemas de Ingenieria de Software |
Actitudes | Capacidad paratrabajar con responsabilidad social y ética profesional
| Capacidad de autogestién
Capacidad de trabajo colaborativo
| Capadidad por la investigacion y desarrollo tecnoldgico

Habilidades

Conodmientos 5. Disefo de sistema (software) |
(contenidas) a. Estructura de la fase de disefio y estilo de publicacién APA |

b. Disefio de interfaz de usuario {escritorio, web y app)
c. Disefo de datos (conceptual, légico y fisico)
_d. Disedo arquitectonico {cliente-servidor) {
Habilidades | Documentar la fase de disciio del proyecto que desarrollarédn en Senpn;um .
| de solucian de problemas de Ingenieria de Software 1.
Actitudes Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional |
Capacidad de autogestion *I

|_Capacidad por la investigacién y desarrollo tecnoldgico g

Competencia especifica: Construir y probar un software b

www.cuc.udg.mx
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Capacidad de trabajo colaborativo (,'
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Conocimientos 6. Desarrollo de sistema (software)
{contenidas) a. Codificacién del software
b. Tipos de pruebas de software
¢.  Métricas de calidad

Habilidades Documentar la fase de desarrollo y pruebas del proyecto que desarrollaran
en Scminario de solucion de problemas de [ngenieria de Software 1.
Actitudes Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional

Capacidad de autogestién
Capacidad de trabajo colaborativo
Capacidad por la investigacion y desarrollo tecnoldgico

8. MODALIDAD DE EVALUACION

Instrumentos Factor de
de evaluacion  ponderacién
1 Construir el instrumento para la recopilacion de la Rubrica 0%
informacién y la herramienta de la administracién de! |
proyecto (actividades, , tiempos, recursos, costos efic). l
2 Documentar la fase de anélisis del proyecto que desarrollardn | Rubrica 40%
en Seminario de solucién de problemas de Ingenieria de
Software |. {formato APA Ultima version| }
3 Documentar la fase de disefio del proyecto que desarrailaran | Rabrica 30%
en Seminario de solucién de problemas deIngenieria de
Software |. (formato APA dltima versién|
4 Documentar la fase de desarrollo y pruebas del proyecto que Rubrica 10%
desarrollarén en Seminario de solucion de problemas de
Ingeni_eria de Software!. (formato APA L'thi_m_a v_ersién]
Total 100%
Tutoria (el alumno subiré la evidendaa la plataforrna]l | 5%
puntos extra sobre la calificacion final a otorgarse a los alumnos que hayan
asistido a las sesiones de tutoria establecidas por acuerdo del comité de tutorias,
siempre y cuando tengas calificacion aprobatoria en ordinario.

Evidencias o productos

9. FUENTES DE APOYO Y DE CONSULTA (BIBLIOGRAFiA, HEMEROGRAFIA, FUENTES
ELECTRONICAS)

BIBLIOGRAFIA BASICA

URL o biblioteca digital

Autor(es) i Editorial i donde est4 disponible
{en su casc}

Pressman R. S. | Ingenieria de Mc-Graw- | 2007
software. Un Hill ‘
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

URL o biblioteca digital
Autor(es) Titulo Editorial fi donde est4 disponible
(en su caso)
Kendall y | Andlisis y | Prentice 1997 ,
Kendall. Disefo de Hall
| Sistemas”, 3da |
| EdlCIOl‘I
' Sommerville, I. | Ingenieriade | Addison 2009 ‘
Software. 72 Wesley.
' Edicion. ‘

10. PERFIL DEL PROFESOR
El profesor debera contar como minimo con una licenciatura affn al drea de la Computacion. Es
importante tenga experiencia en la docencia, como imparticién de cursgs, talleres o diplomados.

11. PLANEACION POR SEMANAS

Actividades
Semana Tema Contenidos para su Recursos Evaluacidén transversales
movilizacién S

Temas
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