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L DAToS DE rDENTtFtcAcróN DE tá UNTDAD DE APREND|ZAJE

202rA

formar
Ia construcc¡ón de software, para contribuir al desarrollo económico del país,

estud¡ante una cultura científica, tecnológica y hum¿níst¡ca, a través, de una
que lo prepare para adaptar e ¡ncorporar los ayances científicos y

a su campo profesional.

3, RELAC|óN coN EL PLAN DE EsruDros
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el plan de estudios y el módulo de: ,'5Efllf¡$,8!-O., pF, ,,,.,,,,, . .. ,

soLUctóN DE PRoBLEMAS DE ALGoRtrMrA", nEsrRucruRAs DE DATos I,, ,ESTRL|GURAS,DE, 
,,.

DATOS IIN, "SEMINARIo DE SoLUcIÓN DE PRoBLEMAS DE BASES DE DAToSf, nINTELIGENcIA

ARTIFI'IAI IT ÚINTELIGENCIA ARTIFICIAL II'' Y ''COMPUTACIÓN TOLERANTE A FALLAs". !€.. . , ,
4. PROPOSITO
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Nombre de la Unidad de Aprend¡zaie:
Algoritm¡a

Tipo:
( ) Curso
( ) Taller
(x) Curso - Taller

Nivel:

¡\
Área de formación:
( ) Básica común
(x) Bási(a Part¡cular
( ) Especializante Obligatoria
( ) Especializante Select¡va
( ) ODtativa Ab¡erta

Modalidad:
(X) Presencial
( ) Mixta
( ) Distancia (en

t

Horas:

51_Teoría
r7 Práctica
68_ Total

V
Clave: 15884

CNR:
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El curso de Algoritmia tiene como ob,etivo introducir al alumno en el diseño y análisis de los
algoritmos. También adquir¡rá la habil¡dad para resolver problemas y como escribir las soluciones
(algoritmos), expresado en pseudocód¡go o en un diagrama de flujo.

5. COMPETENCIAS a las que (ontribuye la un¡dad de aprendizaie.

AL OE

DE LA

(x) Capac¡dad para la comunicac¡ón oral y escrita
(x) Capacidad para la resoluc¡ón de problemas

( ) Capacidad para comunicarse en un segundo idioma

(x) Capacidad de trabajo colaborat¡vo

(x) Capac¡dad para trabajar con responsabilidad social y ética proEbnal
(x) Capacidad de autogest¡ón
( ) Capacidad de crear, innovar y emprender
(x) Capac¡dad por la ¡nvestigación y desarrollo tecnológco

'1. ldent¡fica y explica a través de organizadores

origen a la computac¡ón reconoc

ldentifica y explica a través de o

de información los paradigmas de

el ámbito de esta lngeniería.

ARqUTTECTURA y PROGRAMAOóN DE StSTEXAS
( ) lnterpreta Ios datos para lograr la ab6tracción y síntes¡s de información.
Conoce Ia estructu? operac¡onaly funcional de un sistema de computadoras.
( ) Maneja volúmenes de datos ot Batüados en estructuras para minimizar los costos de acceso a

la información.
( ) Maneja el almacenamlento secundario y realiza una clasifica datos que le permite generar
consultas. Abstracción y síntesis de informac¡ón.
( ) Comprende el funcionamiento interno del procesador, y ut¡lizar las directivas a bajo n¡vel.
( ) Conoce hs técnicas de organiza(ión, utilización y optimización de los sistemas y traductores.
SISfEMAS INTEIIGENTES
( ) Emplea el razonam¡ento lógico-matemático para la resolución de problemas.
( ) Emplea sus conocimientos matemáticos en el cálculo del t¡empo de e jecución de un a lgoritmo
y el análisis del orden de complei¡dad.
( ) Aplica modelos matemáticos y de control para garantizar un comportamiento ¡nteligente, r'.,.,
( ) Resuelve problemas utilizando algoritmos de aprendizale automático.
SISTEMAS DISTRIBUIDOS
( ) ldentifica los protocolos de comunicación de redes de computadoras y verificar capacidad de
respuesta de un s¡stema.
( ) Relaciona Ios sistemas informáticos con su f¡abilidad, seguridad y c¿lidad.
( ) lnterpreta las funciones básicas de un sistema operat¡vo distribuido en una red de
computadoras. :..',' '
( ) Dqsarrollo de s¡stemasÁllaüt tjrilcrla¡üAoldhtEihddoa¡lspa c p 48280 . '
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coMPETENcrAs GENÉRtcAs

coMPETENcIAS EsPECÍFIcAs

COMPETENCIAS ESPECIAUZANTES
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REPRESENTACtóN GRÁFtcA,

6. ESTRT (TUR (lÓN DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE por temas (unidades temát¡cas), mencionando
las competencias.

COMPETENCIA GENEML DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: QUE EI EStUdiANtC SCA CAPAZ dC

resolver problemas mediante técnicas de diseño de algoritmos. Para cumplir con lo
anterior, el estudiante deberá comprender el la ¡mportanc¡a de los algoritmros en la ' ii, ,., :r t\ ,

resolución de problemas mediante una computadora.
1.

[.tcor.l

cLfy..¡t octas 0E ta
Y LA COHUNICAOOI{

Competenda especlffce Diseñá soluc¡ones alÉorltml€as para la solución de problemas
báslcos

Y APLICACIONES
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r.3 ALCOR¡TMOS COTIDIANOS
1.4 LENGUAJE DE PROGRAMACIóN
r.4.r Clasif¡cación de los lenguajes de programac¡ón
r.4.2 Componentes de Ios lenguajes de programación
1.4.1 Diseño top Down
1.5 INTRODUCCIÓN AL LENGUAJE C++

Habilidades ldentifica conceptos básicos de programación.
Actitudes Capac¡dad para Ia comunicación oraly escrita

Capacidad para trabaiar con responsabilidad soc¡al y ética profes¡onal

Capac¡dad de autogestión
Capacidad de trabaio colaborativo
Capacidad por Ia investigac¡ón y desarrollo tecnológico

Conocim¡entos
(conten¡dos)

2 EL ALGORITMO COMO ESTRATEGIAY/O HERRAMIENTA PARA LA

soLUcróN DE PRoBLEMAS.

2.1 ANÁLISIS PARA LA SOLUCIÓN DE UN PRoBLEMA
2.2 TIPOS DE DATOS

2.2.1Tipos de datos en C++

2.] DISENO DE UN ALGORITMO,

TrPos DE PRocRAMAcTóN

Capa nsabilidad socialy ética profesional

Capa

Capa

Conocimientos
(contenidos)

DE UN ALGORITMO.

*4 ACUMULADORES

1.5 crcLoS

3.5.1\ryh¡le

3.5.2 Do...wh¡le

3.5.3 For

3.6 ARREGLOS Y MATRICES

Habilidades Reconoce los distintos t¡pos de estructuras de control
Actitudes Capac¡dad par¿ trabajar con responsabilidad social y ética profesional

Capacidad de autogest¡ón I \¡.i .i. \r

Capac¡dad para comunicarse en un segundo ¡dioma 1r' ii- "
Capac¡dad de trabaio colaborativo
Capacidad de crear, ¡nnovar y emprender <'. ,

Puerto Valla¡ls. Jalisco

U¡-orl

CIENCIAS Y TECNOTOCIAS OE LA
INFORMACION Y LA COI¡UHICACIOII

ComD€tencia esDecífica: anal¡za y DroDone soluciones a Droblemas básicos

Habilidades CaDacidad de análisis
Actitudes

Conrpctend¡ G3pGdflcá: ldentif¡ca y explica a través de elemplos las estructuras secuenciales
e iterativas,

nr GLA1)AI

t'
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8. MODALIDAD DE EVALUACION
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Conocimientos
(contenidos)

UNIDAD 4. MODUI¡RIDAD.
4.1 CONCEPTO

4.2 cARAcTERÍsrCAs

4.1COMPONENTES
4.4 COt'¡UNIC¡Clótt

4.5 TIPOS

ldentifica los conceptos de funciones en elámb¡to
Capac¡dad p y escrita
Capacidad p abil¡dad social y ét::fi:i:::: ^fuCapacidad por la investigación y desarrollo t€(no¡ógico

5. Func¡ones

5.1 parámetros

5.2 sobrecarga

de funciones en soluciones c

y escrita
abilidad social y ética profesional

Capacidad por la investigación y desarrollo tecnológico

1 lnvestigación individual Rúbrica
Portafolio de diagramas Portafolio

) Proyecto Final Menú en el lenguaje c, java

o c++

Rúbrica )oz

4 Eierc¡cios hechos en clase 302
5 Tr¿bajo colaborativo (en equipo), respeto,

disposición.
+ Extra *52

6 Asistencia a sesiones de tutorías + Extra +5%

Total avñ,.ii I rni!ñidad 7n'l D.t
'¡aciónlxt¡naCP48280

1oo7.

o

principales ¡deas que dan origen a la computación re(ono(¡endo su importanc¡a en el ámb¡to
de esta lnteniería.

Habilidades

Actitudes

Competenda especlffca: ldentifica y expl¡ca a trdvés de organizadores de información las
principales ideas que dan origen a la computación reconociendo su importancia en el ámb¡to

EyldclrüopfodúcG lrtn¡ncntsde 
Factc dc pondcrzdür
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9. FUENTES DE Apoyo y DE coNsuLTA (BtBLtocRAFíA, Hrurnocmrí4 rurnres
ELECTRóNrcAs)

BTBLToGRAFíA BÁstcA

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ro. PERFIL DEL PROFESOR

El profesor debeé contar como mlnimo con una licenciatura afln al área de la Computac¡ón.
importante tenga experiencia en Ia docencia, como impartición de cursos, talleres o diplomado i

Avmida Un¡lersid¡d 203 Dchgr.iql lxrrp¡ C.P ,182t0

Pucrio Vsllsri¡, Jalisco. M&ico. T€ls. [52] (322122 6 22 30, ExL $21O

G. Ba5sard, P.

Bratl€y, tr. Rafael

lntroducc¡ón a la
progr¿mac¡ón *
orientada a obietfi
con Java

Behrouz A.
Forouzan

lntroducción a

cien(¡a de la

computación:de la

manrpulacrón de

datos ¿ la teoría de

https://es.scribd.com/do
cument/]61 421253/l ntro
duccion-a-la-Ciencia-de-
la-Computacion-por-
Forouzan-pdf

Luis

HernáMe
z Yáñez

https://www.f di.ucm.es/
prof esor/l uis/fpif p.pdf

ll,tn1¡5¡¡.q¡¡ ¡¡ 6L,v,At {t,1R^
Ceñ,¡o t ñrv.¡rroro de lo Costo

Autor(es) Tltulo Editorlal Año
URL o bibl¡oteo

dlgltal donde está
disoonible lerl su caso)

J. clenn Brookshear lntroducc¡ón a l¿

Computación
Pearson 2012 http5:/lwlvlv.bibl¡online.

p€arson.@m/Eges/gook
Read-asor

Fundamentos de
algoritm¡a

Prentice Hall

URL o blbl¡otece dlÉltal
Auto¡(es) T¡tulo Editorial Año donde está

Thomas C. Wu Graw t-till

Ediciones
Paraninfo

2Ool

Aula ¡nformat¡ca Tem¿ 2 Algoritmos 2o16 http://www.casdreams.
com/aulade¡nf ormatica/
cet/alsoritmos.htm

Fundamentos de
programa(ión
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