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r. DATos DE tDENTtFrcActóN DE tá UNtDAD DE APREND|ZAJE
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2. REI.acTóN coN EL PERFTL EGRESo

Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el perfil de egreso porque permitirá que el alumno pueda

"disefur videojuegos basándose en la innovación y la investigación" ya que será capaz de desarrollar
aplicaciones, videoiuegos y s¡stemas interactivos partiendo de un diseño específico mediante el uso

de técn¡cas de programación avanzadas ,."::i:ll:l:lli:,:,,:.l:,.)];:,

3. RELACTóN coN EL PLAN DE EsruDtos
Esta unidad de aprendizaie corresPonde al área de Formación básica comÚn del Plan de

pertenece al eje de lngen¡ería en comPUtación.
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Nombre de la Unidad de Aprendizaie:

seminario de soluc¡ón de problemas de
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( ) Curso
(x) Taller

Nivel: Licenciatura

(x) Básica Común
(X) Básica Part¡cular
( ) Espec¡al¡zante obligatoria
( ) Espec¡al¡zante Selectiva
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( ) D¡stancia (en línea)
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El alumno entenderá los principios
implementación en un lenguaje de
programas computacionales.

CosTA

DE L^ INIOR,|IIACIÓN Y COMUNICACIÓN

fundamentales de la programación por computadora y
programación, para la resoluc¡ón de problemas básicos

5U

de

5. COMPETENCIAS a las que contribuye la unidad de aprendizaje.

Avenida Universidad 203 Delegación Ixtapa C P 18280

Püero vallarla, Jalisco. Méxrco Tels [52] (322) 22 6 22 30. Exi. ó6230

rvrw¡uc.udg.mr

(x) Capacidad para la comunicación oraly escrita

(x) Capacidad para la resolución de problemas

(X) Capacidad para comun¡carse en un segundo idioma

(X) Capacidad de trabaio colaborat¡vo

(X) Capacidad para trabaiar con responsabilidad soc¡al y ét¡ca profesional

(X) Capacidad de autogestión

(X) Capacidad de crear, innovar y emprender

(X) Capacidad por la investigación y desarrollo tecnológico

(x) PROcRAMACTÓN DE vTDEOJUECOS

O ARTE DIGITAL

O DISEÑO DE JUEGO

O EMPRENDURISMO

Ucc")

COMPETENCIAS GENÉRICAs

COMPETENCIAS ESPECiFICAS
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7. EsrRUcruMcróN DE tá UN|DAD DE APREND|ZAJE

COMPETENCIA GENEML DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: El alumno desarrolla tos pr¡ncipios
fundamentales de la programac¡ón por (omputadora y su implementac¡ón en un lenguaje de
programación, para el diseño y solución de problemas bás¡cos de programas computacionales.
1.
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Capítu¡o t.'lntrgducc¡óñ a la programación
1 1.- ¿Qué es un algoritmo?
1.2.- ¿Oué es un programa?

ldentifica las d¡ferenc¡as entre software, (ódigo fuente y las herram¡entas de
desarrollo existentes.
Capacidad para la comun¡cación oraly escriFd

Capacidad para comunicarse en un segurúo idioma
Capacidad de trabaio colaborativo
Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional

Capítulo 2. - Disaño de akoritmor
2 1. Abstracción

Capacidad para Ia (omunica(ión oral y escrita
capacldad para comunicarse en un segundo idioma
capac¡dad de traba,o colaborativo
Gpacidad paratrabajar con responsabilidad social y ét¡ca prolesional

Conocimientos
(contenidos)

C?ítulo r.- D¡seño de progr¡mas
3.1 - Variables y constantes
3.2.- Tipos de datos primit¡vos

3.3 - Expresiones y operadores
3.4.- Estructuras de control, repetic¡ón y selección

3.5.- Funcrones

3.6- Entrada y salida de archivos

Habilidades Reconoce los d¡st¡ntos tipos de estructuras de control y operadores lógicos,

ar¡tméticos y relac¡onales. tl\nrRsll)lD nf

Actitudes

:{
!i¡
.l

Ilcc¡J

CmrPetanda Gtpccmca: ldentifica las diferentes herr¿m¡entas de d€sarrollo y los lenguales de
progremadón.

Conocimientos
(conten¡dos)

Habilidades

Actitudes

Compatcncla lspacmcas ldentifi(a los ldentifica los yideoiuegos y sus corrientes con la finalidad de
coflrDr€nder su historia.
Conocimientos
(contenidos)

Habilidades ldentifica conceotos básrcos de algor¡tmia.

Actitudes

Competatda caPccfflca: ldentlfi(a los ldentfica los vldeoluegos y sus (orientes (on la flnalldad de

comDrender su h¡storia.
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8. MoDALIDAD DE EVALUACIÓN

Nota. 5e darán 5 puntos adlcionales sob|re h calificación final, siempre y cuando: (r) elalumno haya as¡stido, como
mín¡mo, ¿ dos sesiones de tutorías, y (2) tenga un¿ calificación aprobatoria.

FUENTES DE APOYo Y oE cONSULTA (BIBtIOGRAFIA, HEMEROGRAFIA' FUENTES ETECTRóNICAS)

srsr-roGRAFÍA eAstce

9.

AMENTAT DE

CIENCIAS Y iECNOLOGIAS OE LA
INFORI.iACION Y LA COIIUNICACIO',,I

Avenida Univcrsidad 203 Delegación lxtapa C P 48280
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Capítulo 4,. lmplemeñtac¡ón de programas en un lenguaje de alto n¡vel (python,

Capacidad para la comun¡cación oral y escrita
Capa(ídad para comunicarse en un segundo id¡oma
Capacidad de trabajo colaborativo
Capacidad para trabaiar con responsabil¡dad soc¡aly ét¡ca profesional

Proyecto Final Menú en el Proyecto Final Menú en el

Trabajo colaborat¡vo (en
equipo), respeto, dispos¡ción.

Trabaio colaborativo (en
equipo), respeto,

Asistencia a ses¡ones de tutolas + Extra 5 puntos solo cuando

J. Glenn
Brookshea
f

lntroducción
ala
computació
n

Pearson 2012 httpsr/www.biblionline.pearson.com/Pages/BookRead.as

Px lr Gr

ét
ll,i
+{lil

anI^t

G, Bassard,

P. Bratley,
tr. Rafael

Garcia'
Bermeio.

Fundamento
sde
algoritmia

Prentice
Hall

Uoo.,

ComPctcltda ctPcclfic¿ ldentifica los ldentifica los videoiue8os y sus cortentes con la final¡dad de
comprender su historia.
Conocimientos
lconteñ¡dos)
Habilidades EI alumno integra todos los conocimientos adquiridos
Actitudes

Evidencías o productos lnstru-m-entos de 
Factor de ponderaclón

evalua(ton
lnvestiEac¡ón individual lnvestiqación individual 10

Portafolio de diagramas Portafolio de d¡agramas de
fluio

lo

)o

Eierc¡cios hechos en clase Eiercicios hechos en clase 20

10

Aslstencia a sesiones de
tutorlas
Total too

Autor(es) Tituto Edltoria 
T 

URLo biblioteca dlgitaldonde está disponible (en su
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lntroducción a l¿

programación
orientada a obietos
(on Java

Behrouz A.

Forouz¿n
lntroducción a la

c¡encia de la
computación: de la
manipulación de
datos a la teoría de

https://es.scribd.com/do
cument/36142r25 j/lntro
duccion-a-la-Ciencia-de-
la-Computacion-por.
Forouzan-pdf

PERFIL DEL PROFESOR

El profesor deberá contar como mÍnimo con una licenciafura afín al área de la Computación. Es

importante tenga experiencia en la docencia, como impartición de cursos, talleres o diplomados.
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ACAOF.ta 0r€ Luna Ortega¡+if oir¡
Presidente de la a de lenguajes
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UNA,ERsT

Cant.o

rdelaD

de la lnformación yinformáticos

URL o biblloteca digital
Autor(es) Titulo Editorial Año donde está

(en su caso)
Thomas C. Wu Mc Graw Hill

Ediciones

Paraninfo
2O0J

N4icrosoft Documentación de
C#

2o16 https://docs.microsoft .c

om/es-es/dotnet/csharD/


