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2. RELACION CON EL PERFIL EGRESO
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el perfil de egreso porque permitird que el alumno pueda
“disefar videojuegos basandose en la innovacién y la investigacion” ya que serd capaz de desarrollar
aplicaciones, videojuegos y sistemas interactivos partiendo de un disefio especifico mediante el uso

de técnicas de programacion avanzadas UNIVERSIDAD DF (EADAL R1ARA

Contrs DRvessitana de 1o Co5Ta

3. RELACION CON EL PLAN DE ESTUDIOS
Esta unidad de aprendizaje corresponde al 4rea de Formacion bdsica comin del plan de estighiag y&

pertenece al eje de Ingenieria en computacion. . I*ﬁ.i
(1]
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g) Avenida Universidad 203 Delegacion Ixtapa C.P. 48280
Puerto Vallartas, Jalisco. México. Tels. [52] (3223 22 6 22 30, Ext, 66230

www.cuc udgmx

//—ﬁ@

juce



UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA
DIVISION DF INGENIERIAS
DEPARTAMINTO DE CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

El alumno entenderd los principios fundamentales de la programacién por computadora y su
implernentacién en un lenguaje de programacion, para la resolucidn de problemas bdasicos de
programas computacionales.

5. COMPETENCIAS 2 las que contribuye 1a unidad de aprendizaje.

COMPETENCIAS GENERICAS

(X) Capacidad para la comunicacién oral y escrita

(X) Capacidad para la resolucién de problemas

(X) Capacidad para comunicarse en un segundo idioma

{X) Capacidad de trabajo colaborativo

{X) Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional
| {X) Capacidad de autogestién

{X) Capacidad de crear, innovar y emprender

(X) Capacidad por la investigacion y desarrollo tecnoldgico

[ {(X) PROGRAMACION DE VIDEQJUEGOS |
( )ARTE DIGITAL

( )YDISENO DE JUEGO

( JEMPRENDURISMO

nF GilADAL AIARA
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6. REPRESENTACION GRAFICA:

COMPETENCIA:
DESARRDLLA
PROGRAMAS

COMPUTACIDNAL
E

PRODUCTD:
PRACTICA DE
PROGRAMACHIN
EN ARCHIVO
CRGITAL

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA

COMPETENCIA
MSERA
ALGORITMOS

PRODUCTD
PRACTICAS ¥ DISERD
DE DIAGRAMAS DE
FLLUO

FRODUCTD INTEGRADOR:

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

COMPETENCLA:
IDEMTIFICA
ESTRUCTURAS DE
ITERACIHON

PRODUCTO
PRACTICA DE
PROGRAMACEON
EN ARCHIVD

PORTAFDLIO DE PRACTICAS DE PROGRAMACION CON ALGUN
LENGUAJE DE PROGRAMACION Y PORTAFOLIO DE DIAGRAMASIC,
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ESTRUCTURACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: El alumno desarrolla los principios
fundamentales de la programacién por computadora y su implementacién en un lenguaje de

programacidn, para el disefio y solucidn de problemas bésicos de programas computacionales.
1.

Competencia especifica: Identifica las diferentes herramientas de desarrolio y los lenguajes de

programacién.

Conocimientos Capitulo 1.- Introduccidn a ta programacién
{contenidos} 1.1.- ¢Qué es un algoritmo?

1.2.- ¢Qué es un programa?

1.3.- Lenguajes de programacion

Habilidades Identifica las diferencias entre software, cédigo fuente y las herramientas de
- desarrollo existentes.
Actitudes Capacidad para la comunicacién oral y escrita

| Capacidad para comunicarse en un segundo idioma
I Capacidad de trabajo colaborativo

Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional
| Capacidad de autogestidn

Competencia especifica: Identifica los Identifica los videojuegos y sus corrientes con la finalidad de

comprender su historia.

Conocimientos Capitulo 2. - Disefo de algoritmos
{contenidos} 2.1.- Abstraccién
- | 2.2.-Pseudecddigo v diagramas de flujo
Habilidades Identificaconceptos bdsicos de algoritmia.
Actitudes Capacidad para la comunicacidn oral y escrita
Capaddad para comunicarse en un segundo idioma
Capacidad de trabajo colaborative

Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional
Capacidad de autogestion

Competencia especifica: identifica los Identifica los videojuegos y sus corrientes con la finalidad de

comprender su historia.
| Conocimientos i Capitulo 3.- Disefic de programas

(contenidos) 3.1. - Variables y constantes
3.2.- Tipos de datos prirmitivos
3.3, - Expresiones y operadores
3.4.- Estructuras de control, repeticion y seleccion
3.5.- Funciones

3.6- Entrada y salida de archivos
Habilidades Reconoce los distintos tipos de estructuras de control y operadores ldgicos,
| ) aritméticos y relacionales. NIVERSIAD T f

Actitudes Capacidad para la comunicacion oral y escrita S
Capacidad para comunicarse en un segundo idioma — ‘ _
Capacidad de trabajo colaborativo ) ]It.b-'
Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional ':rl ?
Capacidad de autogestion L]
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Competencia especifica: Identifica los Identifica los videojuegos y sus corrientes con la finalidad de
comprender su historia.
Conocimientos Capitulo 4.- Implementacién de programas en un lenguaje de alto nivel (python,
{contenidos) | CH, etc.) = B
Habilidades | El alumno integra todos |os conocimientos adquiridos
Actitudes Capacidad para la comunicacion oral y escrita

Capacidad para comunicarse en un segundo idioma

Capacidad de trabajo colaborativo

Capacidad para trabajar con responsabilidad sacial y ética profesional

8. MODALIDAD DE EVALUACION

Evidencias o productos Instrumenfos de Factor de ponderacién
evaluacién
| Investigacion individual | Investigacién individual 10
| Portafolio de diagramas Portafolic de diagramas de 30
| — | flujo - -
Proyecto Final Mend en el | Proyecto Final Ment en el 30
lenguaje c#, java | lenguajec#, java
Ejercicios hechos en clase Ejercicios hechos en clase | 20
Trabajo colaborativo (en | Trabajo colaborativo {en ! 10
equipo), respeto, disposicidn. equipo), respeto,
_ disposlicion. B
Asistencia a sesiones de tutorias. | Asistencia a sesiones de + Extra § puntos solo cuando
| \ ‘ tutorfas 1 ~ aplica.
] | Total 100

Nota. Se daran 5 puntos adicionales sobre la calificacidn final, siempre y cuando: (1) el alumno haya asistido, como
minimo, a dos sesiones de tutorias, y (2) tenga una calificacién aprobatoria.

9. FUENTES DE APOYO Y DE CONSULTA (BIBLIOGRAFIA, HEMEROGRAFIA, FUENTES ELECTRONICAS)

BIBLIOGRAFIA BASICA

Editoria AA URL o biblioteca digital donde esta disponible {en su

Autor(es) Titulo

| 0 caso)

J. Glenn Introduccién | Pearson | 2012 | https://www.biblionline.pearson.com/Pages/BookRead.as

Brookshea | ala px UNIVERS ITIAL

r Computacié arh

n | | = e Bl

' G.Bassard, | Fundamento | Prentice ‘ &

P.Bratley, | sde Hall B

tr. Rafael algoritmia | |

Garcia - i
| Bermejo. L ) oueGined
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autor(es)

Titulo

Editorial

DIPARTAMENTO DE CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

URL o biblioteca digital
donde esta disponible

{en su caso)

Thomas €. Wu Introduccidnala | Mc Graw Hill

programacion

| orientada a objetos

| conlava |

| Behrouz A, Intreduccion ala Ediciones | 2003 https:ffes.scribd.com/do

| Forouzan ciencia de la Paraninfo cument/361421253fIntro
computacién: de la duccion-a-la-Ciencia-de-

| el la-Computacion-por-
datos alateoria de

Forouzan-pdf

| | la comp utacion = - —

| Microsoft | Documentacién de | 2016 https:/{docs.microsoft.c
# om/es-es/dotnet/csharp/

10. PERFIL DEL PROFESOR

El profesor deberd contar como minime con una licenciatura afin al area de la Computacion. Es
importante tenga experiencia en la docencia, comajimparticion de cursos, talleres o diplomados.
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