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t. DATos DE rDENTtFtcActóN DE LA UN|DAD DE APREND|ZAJE

2o2rA

2. RELAC|óN coN EL PERFtt EGRESo

Esta unidad de aprendlzaie se relaciona con el perfil de egreso con respecto a lo siguiente "Tendrá
domin¡o de los principios teóricos y de los aspectos práct¡cos y metodológicos que sustentan eld¡seño
y desarrollo de slstemas computacionales complejos".

REtl(rólt coN EL PLAN DE EsruDtos
Esta un¡dad de aprendizaie se relac¡ona con el plan de estudios y el módulo de: "Algoritmia",
"Matemáticas discretas".

PRoPósrro

de programación C, los fundamentos de la programación, sus elementos básicos, oPeradores

expresiones, estructuras de control y selecciÓn, funciones, recursividad, arrays, aplicables

manipulación de la información y necesarias para la creación y reconocim¡ento de

programación.

Avenida Universidad 203 Delegación Ixtapa C.P 48280
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4.

COLEGIO OEPARTAI¡€N¡AL DE

CIETICIAS Y TECNOLOGIAS OE LA

INFORT,IACION Y LA COMUNICACIOH

Nombre de la Unidad de Aprendizaie:
Programación

Tipo:
( ) Curso
( ) Taller
x) Curso - Taller

Nivel:
Licenciatura

(

(

(
(

Bás¡ca Común
Básica Parti(ular
Especializante Obligatoria
Especializante Select¡va

Modalidad:
( ) Presenc¡al

(x) Mixta
( ) Distancia (en llnea)

Claves de los
Prerrequ¡sitos:

Horas:

5r Teoría
r7 Práctica

68 Total

Clave: l5EE2
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5. COMPETENCIAS a las que contribuye la unidad de aprendizaie.

n nf úL.ADAI .uAll,l

L.slJ.l

COLEGIO OEPAF1AMEN-IAL DE

CIENCIAS t IECNOLOGIAS OE tA
tNfosMActoti Y LA Co|¿UNICAC0N

(x) Capacidad para la comunicación oral y es(rita

(x) Capacidad para la resolución de problemas

( ) Capacidad para comunicarse en un segundo id¡oma

(x) Capacidad de trabaio colaborat¡vo
(x) Capacidad para trabaiar con responsabi¡idad social y étíca profes¡onal

(x) Capacidad de autogestión

( ) Capacidad de crear, innovary emprender

(x) Capacidad por la investigación y desarrollo tecnológico

(x) Aprende a seguir una metodología para la s

lengua¡e de progr¿mac¡ón C.

(x) Conoce los operadores y expresiones pa

ar¿ controlar la secuencia de veces que una

ARqUTTECTURA Y PROGRAMACToN DE STSTEMAS

( x ) lnterpreta los datos para lograr h abstracción y sÍntesis de informac¡ón.

Conoce la estructura opencional y funcional de un s¡stema de computadoras.
( x) Maneja volúmenes de datos organ¡zados en estructuras para min¡mizar los costos de acceso a

la información.
( ) Maneja el almacenaml€nto secundario y realiza una clasif¡ca datos que le permite generar
consultas. Ablracción y síntesis de información.
( ) Comprende el funcionamiento intemo del procesador, y utilizar las directivas a baio nivel.
( ) Conoce las té<nicas de organización, ut¡lizac¡ón y optimización de los sistemas y traductores.
SISTEMAS INTEUGENTEs
( ) Emplea el razonamiento lógico-matemático para la resolución de problemas.

( ) Emplea sus conoc¡mientos matemáticos en el cálculo delt¡empo de eiecución de un algoritmo
y el análisis delorden de complelidad.
( ) Aplica modelos matemáticos y de control para garant¡zar un comportamiento intel¡gente.
( ) Resuelve problemas ut¡lizando al8oritmos de aprendizaie automát¡co.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS [ \I\ I R5II

( ) ldentifica los protocolos de comunicación de redes de computadoras y verificar capacidaff¿'§

Relaciona los sistemas informát¡cos con su

versidad 203 DelegacióD lxtapa C.P 48280

o. México. Tels. [52] (322122 622 30,Ext.66210

o

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS ESPECIALIZANTES
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( ) lnterpreta las funciones bás¡cas de un sistema operativo distribu¡do en una red de
computadoras.

Desarrollo de sistemas Web en un entorno distribuido.

nepnese¡¡Tnc¡ór.r cnÁ¡lca:

6. ESTRUCTURACIÓr Oe U U¡¡tO¡D DE APRENDIZAJE por temas (unidades temáticas), mencionando
las competencias.

COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Al final del curso, el alumno adquiera

conocimientos y habilidades sobre el lenguaie de Programación C, los fundamentos de la Programación,
sus elementos bás¡cos, operadores y expresiones compleias para la solución de Problemas en ppEt€riA[9ñ, ¡)r r,r^i).,u u^&\
lenguajes de programación. Ceñiio Uñrversito.io da t6 Coro

Avenida Universidad 203 Delegación lxtapa C.P 48280

Puelo Vállafla. J¿lisco México Tels. [52] (322) 22 6 22 30. Ext. 66270 COLEGIO DEPAFTAMEMTAL DE
CIENCIAS Y TECNOLOGIAS OE LA

INF0RIIACION y I.A COt¡UNtCACT{lN

l.rccrl

CqíPgIE¡ClA GtiEi L' Adq¡¡lri @nodíi.oior t h.tll'¡bd6 aohrc al lcn3r¡F rta prolfünadór C, fE ñÉñ.lrD3
da l. trotf¡m-ióñ, su! ahma¡tos b&ko5, ora6dor!5 y arFlsi(xraa, astruatura! (h cortrol y iah(.iór, ñ¡r<loñi!,

rtqrr'iLd, Í.tr, a9lloa¡t?s p.n b mr p(á.ih d. b inlo.rn cón y rEc.r.rb D¡.. L (,lrito y lttoooclnlario da
Lot'¡i.. d. prDt m.dóñ.

COMPETENCIA:

Conoce una metodología a

seguir para la solución de
problemas con lenguaies de

programación.

COMPETENCIA:

Manipula las secuencias y

estructuras de selec(ión a
través de sentencias

condicionales.

COMPEfENCIA':

Controla los operadores y

expresiones para la resolución de
operaciones.

Pnoo{rcro:
Di!.ño d! dl¡gr.m.s

pan solr¡ctát de
p.obhmar

PRODUCTO:

Programas
propuelos poa c¡da

tema visto

PRODT,cfO:

Protr¿mas
propr¡Btor por cada

tema visto

PRODI CtO :

Proyecto inte8r¿dor b¡iado en eierc¡c¡¡rs reali¡ados en el i¿ñettre

Competencia específica:Conoce los fundamentos de la programación, introducc¡ón a las

las fases Dara el análisis de solución de problemas en lenguale c.
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Conocimientos
(contenidos)

1.1. lntroducción a las computadoras y lenguaies de Programación
Fases en la resoluc¡ón de problemas

r.2.r. Análisis del problema
r.2.2. Diseño del algoritmo
1.2.3. Codificación de un programa
1.2.4. Compilac¡ón y eiecución de un programa
r.2.5. Verificación y depuración
r.2.6. Documentación y mantenimiento

H a bilid ad es ldent¡fica las fases en la revolución de problemas, codificación,
ejecución y depuración.

Actitudes Capac¡dad de autogestión
Capacidad de trabaio colaborativo
Capac¡dad por la investigac¡ón y desarrollo tecnológko

Conocimientos
(contenidos)

2. Estru(turá gener¿l de un programa en C

2.r.1. Direct¡vas del preprocesador
2.t.2. Declaracionesglobales
2.t.3. Función main0
2.r.4. Funciones definidas por el usuario

2.2. Los elementos de un progr¿ma C

2.3. Tipos de datos en C

2.J.1. Enteros
2.J.2. Tipo de coma flotante
2.J.3. Caracteres

2.4. EltiPo de dato lógico
2.5. Constantes
2.6. Variables
2.7. Entradas y salidas

3. Operadores y expresiones

3.r. El operador de asignación

3.2. Operadoresaritmét¡cos

J.3. Operadores de incremento y decremento

3.4. Operadores relacionales

3,5. Operadores lógicos trNNr Rslrlrl

3.6. operadores de manipulación de bits ce¡r'^ rrñ!a'

3.6.r. Operadores de asignación adicionales ,...4

1.6.2. Operadores de desplazamiento de bits ?
3.7. ODeradores condicionales t. fii

Avenid¿ Univeñidad 203 Delegación Ixtapa C P ,18280
ril

Pueno vallatá. Jalisco. México. Tels. [52] (322\ 22 622 70, Ext.66210
COLEGIO OEPARIAMENf AL DE

CIENCIAS Y TECNOLOGIAS ÚT LO

ll{fo8MAcoN Y LA CCI¡UNIC aLr',jNe,

Competencia especffíca: ldentlfica El lenguaie C y sus elementos básicos y avanzados
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J.E. Operador sizeof
3.9. Conversiones de tipo

4. Estructuras de selección
4.r. Estructuras de control
4.2. La sentenc¡a if con una altemativa
4.J. La sentencia if con dos altemativas: if-else

4.4. Sentencia de controlswitch
5. Estructuras de control

5.1. La sentencia wh¡le

5.2. Repet¡ción: el bucle for
5.3. Repetición: el bucle do while
5.4. Comparación de bucles while, for, y do while

6. Func¡ones

6.r. Concepto de función
6.2. Estructura de una función
6.3. Protot¡pos de las funciones
6.4. Parámetros de una función
6.5. Clases de almacenam¡ento
6.6. Concepto de uso de funciones de bibl¡oteca

7. Arays
7.1. Arrays

7.2. ln¡cialización de un array

7.3. Arrays de caracteres y cadena de texto
7.4. Arraysmult¡d¡mens¡onales

7.5. Utilización de arrays como parámetros
8. Algoritmos de ordenación y búsqueda

8.t. Ordenación
8.2. Ordenación por burbuja
E.l. Ordenación por selección
8.4. Ordenación por ¡nserción
8.5. Ordenación Shell
8.6. Ordenación rápida

9. Punteros

9.1. Concepto de puntero

9.2. Punteros (NULL y VOID)

9.3. Punteros y arrays

9.4. Aritmética de punteros

9.5. Punteros como argumentos de funciones
10. As¡gnac¡ón d¡námica de memoria

ro.1. Gestión dinámica de la Memoria
ro.z. Función malloc0
to.J. Liberación de Memor¡¿
io.4. Funciones callocO y realloco

lt. Cadenas
11.r. Concepto de cadena
r1.2. lnic¡al¡zación de variables de cadena
fi.J. Lectura de cadenas
Í.4. Las funciones de STRIN6.H

11.5. Conversiones de cadenas a números
12. Entrada Y sal¡da de archivos

l1\Nl Rsl

Aveniü Universidad 203 Delcgación Ixtapa C P 48280

Puerto vallárta. Jalivco México. Tels. [52] (322) 22 6 22 30. Flxl. 66230 COLEGIO OEPARTAMENTAL OÉ

CIENCIAS Y TECNOLOGIAS OT LA
INFORI,lACION Y LA CCMUNICACIOII

§rtr.cuc.udg.m¡
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8. MoDALIDAD DE EvALUActóN

9. FUENTES DE APOYO Y DE CONSULTA (BIBLIOGRAFíA, HEMEROGRAFíA, FUENTES

ELEcTRÓNICA5)

BTBLToGRAFÍA BÁstcA

Avenida Univer§idad 203 Delegación lxtapa C P 48280

Puelo vallafis, Jalisco México Tels [52] (322122 62230,Ext 66210

w*w.cuc.rdg,rl

1).

14

15.

16.

12.r. Fluios

12.2. Aperturas de un archivo
12.3. Func¡ones de lectura y escritura
Organizac¡ón de datos en un archiyo
13.1. Registros
r3.2. Organización de archivos
rJ.l. Archivos con direccionamiento hash
13.4. Archivos secuenciales indexados
1J.5. Ordenac¡ón de archivos: ordenac¡ón externa
T¡pos de datos TAD/Obietos
14.1. T¡pos de datos
14.2. Tipos abstractos de datos
14.1. Especificación de los TAD
Listas enlazadas
15.1. Fundamentos teóricos
r5.2. Clasificación de las listas enlazadas
15.1. Oper¿ciones en listas enlazadas
15.4. Listas c¡rculares
Pilas y colas

H abilid ad es Conoce los fundamentos a la prognlmación en lenguaie C

Actitudes Capacidad para trabaiar con responsabilidad social y ética profesional

capacidad de autogestión
Capacidad de trabajo colaboratlvo
Capacidad por la investigac¡ón y desarro¡lo tecnológico

Evidencias o productos
lnstrumentos de

evaluación
Factor de ponderación

1 Examen teórico Rúbrica 70%

2 Actividades en clase Rúbrica 40%

3 Eiercicios resueltos en clase Rúbrica 30z

Total 1oo%
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BTBLTocRAFíA coMPLEMENTARTA

tO. PERFIL DEL PROFESOR

El profesor deberá contar (omo mínimo con una licenciatura afín a¡ área de la Computación. Es

importante tenga experiencia m la docencia, como impartición de cursos, talleres o d¡plomados.

Vo. Bo.
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ACAIXTA DE LENGUA'CS
trlFoáx^ncos

UNN+tRsII)^D Dt CLADAI_atAnÁ
Cenilo Uñrversito.¡o ch to Cosro

Presidente Lengua jes lnformáticos

tlo-»." G*-" Gr*

DtvtStoN tNGENtEBías
lxrapa 18280 DIRECCIóN

Dra. María Consuelo cortés Veláz
Jefe det Departamento de cienci f§rt.'*,?lljli[3;r'L

de la lnformación y Comu oN y LA c.Jiruircacrori

ll\nTRsrDAn-DÉ Ct ADAL¡tat^
C€ñlro ¡it¡rrr da lr Costa

§ PLrcñ o V¡llerl a

de la

Arenida Unrvenidad 203

Algoritmos,
programación y
estructura de
datos

Corona
Nakamura, María
Adriana

Diseño de
Algoritmos y su
codificación en
lenguaje C.

VECA, Augusto;
JEDER, lsmael;
LOPEZ, Gustavo

Análisis y diseño
de algor¡tmos -

implementacione

https://wdg.biblio.udg.mx/

Puerto Vallarta. Jalisco MÉxico. Tr lsz) (122\ 22 6 22 30. F.xt. Í'6210

Mtra. Cátalinal.una Ortega

Autor(es) Titulo Editorial Año
URL o blblioteca dlgltal
donde está dlsponlble

(en su caso)
Luis.Joyanes Schaum 2011

McGraw-Hill
lnteramerican
a de España

2011

Luis Joyanes
AEuilar

C. Programación

v Aleoritmos
Mc Graw Hill 2010

URL o bibliotee digítal
Autor(es) Titulo Editorial Año donde está (en

su caso)
Alfaomega 2010


