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PROGRAMA DE CURSO

: NOMBRE DE LA MATERIA Desarrollo de habilidades del pensamiento
TIPO DE ASIGNATURA | CLAVE I IF160
i | CARRERA i Ingenieria en Comunicacion Multimedia
AREA DE FORMACION Basica Comun QObligatoria
IIT | PRERREQUISITOS no
IV_| CARGA GLOBAL TOTAL 80 |TEORIA | 20 [PRACTICA | 60
V| VALOR EN CREDITOS 5
FECHADE | FEBRERO | FECHA DE | 20 AGOSTO | FECHA DE
CREACION | 2005 MODIFICACION | 2011 EVALUACION

VI. OBJETIVO GENERAL

Que el alumno se identifique a si mismo como una persona pensante y pueda por lo

tanto orientar su accién consecuentemente. Que esto se manifieste tanto en el dmbito
profesional como cualquier otra area de su vida.

VIL.

OBJETIVOS PARTICULARES:

Desarrollo de capacidades de OBSERACION, COMPARACION, DESCRIPCION, ANALIZAR
Y SINTESIS.

Desarrollo de capacidades para identificar y desarrollar documentos; ya sea cientifico o
literario, formal o informal, etc.

Fomento de la responsabilidad social del profesional, el espiritu critico y la confianza en si
mismo

Fomento de la honestidad intelectual, la autoformacion, el interés en su medio y el
respeto entre sus companeros y profesores.

CONTENIDO TEMATICO DESARROLLADO

1 Como se forma el pensamiento en una persona.

Areas que debemos distinguir en los individuos.
Cognicidn, lenguaje, pensamiento.

2
3
4 Sensacién, percepcidn, memoria, accidn, asociacién, creatividad.
B

Tipos de documento.

VIII. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Tedrico- practico. Exposicion a estimulos como poemas, lecturas, documentales y

analisis exhaustivos de los mismos, en forma personal y grupal. Forzando cierta toma de
decisiones.

IX. BIBLIOGRAFIA BASICA

Parte tedrica

Creatividad Cabral Jests El Hipertexto

Vigostky. Creatividad y arte en la infancia

Lenguaje

Parte practica
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA En proceso

X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, VALORES, CAPACIDADES Y HABILIDADES QUE
EL ALUMNO DEBE ADQUIRIR

Conocer los niveles de pensamiento y otras caracteristicas cognitivas con aprecio a la
subjetividad y objetividad implicita en todos los actos.

XI. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL

Todos en general, sin embargo los ejemplos practicos se volcaran al drea particular de
la carrera.

XII. EVALUACION
1) ASPECTOS A EVALUAR Y % DE C/U DE LOS CRITERIOS

Actividades en clase 40 %

Tareas 20 %
Participacion 10 %
Trabajo final 30 %

2) MEDIOS DE EVALUACION
3) MOMENTOS DE EVALUACION Durante todo el curso
XIV. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA Daniel Eduardo Ciambelli Brindisi
XV. PROFESORES PARTICIPANTES Daniel Eduardo Ciambelli Brindisi
CREACION DEL CURSO:  Jests Cabral

MODIFICAgIéN DEL CURSQ: Daniel Eduarde Ciambelli Brindisi
EVALUACION DEL CURSO:

MTRO. ROBERTO LUCIANO RODRIGUEZ DRA. GABRIELA SCARTASCINI SPADARO
CARRANZA JEFE DEL DEPARTAMENTO DE ARTES,
PRESIDENTE DE ACADEMIA EDUCACION Y HUMANIDADES

DR. CARLOS GAUNA RUIZ DE LEON
DIRECTOR DE LA DIVISION DE ESTUDIOS
SOCIALES Y ECONOMICOS



