A

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

‘ ‘ 2% COMUNICACION MULTIMEDIA

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA

ADMINISTRACION DE SITIOS Y

APLICACIONES MULTIMEDIA
PARA INTERNET
IF189




r
P21

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA
DIVISION DE INGENIERIAS
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

2020A

Administracién de sitios y aplicaciones multimedia para Internet
Curso-Taller [clave | IF189
| Licenciatura en Ingenieria en Comunicacion Mul@' edia (CML)

Técnico Superior Universitario en Multimedia
Especializante Obligatoria

. 9
D Ninguno S
13 80hrs. | TEOR é PRACY 32 hrs.
u—‘:: 8
Qc)) Diciembre ! Diciembre
| de 201§ | de 2018
o]
ﬁ
o VI. COMPETENCIA GENERAL "R
3 La materia de Administracion de Sitios y Aplica ja @&t Internet tiene como
@ objetivo lograr que los alumnos conozcan las ilpentos para la gestion de
estrategias de contenidos y la administracion de un sitio§Veb Sl
—
>
_Q Las ideas en este curso son; la Web ampo de @portunidades, retos, proyectos y
S estrategias de generacion de contenidd istracion exitosa de un sitio Web con la
g gestion de procesos.

El curso se encuentra dividid
las tecnologias Web como
elementos claves para

mismo que se construira

des de aprendizaje en las cuales se analizara
a de trabajo multimedia, se revisaran los

7,

COMPETENCIAS

: nda a posicionar un proyecto Web en los primeros resultados de los
usqueda en internet.

INza materiales e informacion en idioma ingles para el desarrollo ce sus
des de aprendizaje.

VIl. CONTENIDO TEMATICO

3 UNIVERSIDAD Dy GUADALAJARA
UNIDAD I. Introduccién a la Web como marco de trabajo centro Universitorio de lo Costa
Competencia: El alumno analiza las tecn

ologias We - ;
multimedia. g b como nuevo paradigma de trabaijo.
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Contenido Tematico:
1.1. Laweb
1.2. Funcionamiento de la web
1.3. Ciclo de vida de los sitios web
1.4. Vida util de un sitio Web
1.5. Metodologia para el desarrollo de proyectos
1.6. Fases para el desarrollo de un proyecto web
1.7. Metodologia de desarrollo web
1.8. Sistemas de administracion de contenidos (CMS)
1.8.1. Instalacion y configuracion de la plataforma
1.8.2. Instalacion y personalizacion del template
1.8.3. Instalacion y configuracién de plugins y widgets
1.8.4. Agregar y gestionar contenidos hipertextuales y multimedia
1.9. Analisis de proyectos
1.10. Seleccion de la idea @
1.11. Definicion de caracteristicas

UNIDAD Il. Gestion de sitios Web exitosos

Competencia: El alumno analiza los elementos claves para el éxito de los sitios Web y gestiona
un proyecto practico.

Contenido Tematico:
2.1. Definicion de objetivos
2.2. Objetivo general
2.3. Objetivos especificos
2.4. |dentificacién de procesos
2.5. Evaluacion y seleccion de tecnologias
2.6. Estructura del sitio i
2.7. Secciones
2.8. Disefio del sitio

2.9. Publicacién

2.10. Secciones

2.11. Noticias y pagina de inicio
2.12. Fotografia

2.13. Video

214, Sonorizacion

21718, Redes Sociales para negocios
2.16. Disefio

217, Publicaciones actualizadas
2.18. Acomodo de la pagina principal
2.19. Bases tedricas para el disefio
2.20. Psicologia del color

UNIDAD lIl. Estrategias de contenidos

Competencia: El alumno construye una estrategia de contenidos adecuada para la gestién del
proyecto.

UNIVERSIDAD DE GLADGAI AJARA
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Contenido tematico:
3.1. Modelo de negocios
3.2. Estrategias de contenidos
3.3. Evaluacion
3.4. Planes de mejora
3.5. Cambios a aplicar
3.6. Procesamiento de datos
3.7. Evaluacién y optimizacion
3.8. Calidad

Q
3.9. Posicionamiento Web en motores de busqueda
UNIDAD IV: Optimizacién de procesos
Competencia: El alumno mejora los resultados obtenidos en su proyecto utilizando
metodologias y tecnologias de mejora.
Contenido tematico:
4.1. Métodos de medicion de datos
4.2. Resultados interpretados de la medicién de datos
4.3. Resultados del método cuantitativo

4.4. Numero de visitas
4.5. Paginas mas visitadas

4.6. Geografia de las visitas

4.7. Fuentes de trafico .
4 8. Resultados del método cualitativo

4.9. Satisfaccion del usuario

4.10. Herramienta de medicion de datos
4.11. Analisis estadisticos de datos
412, Entropia de datos

4.13. Mejora continua
Viil. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
Este programa se ofrece en la modalidad presencial. La convivencia y uso de tecnologias

permite al estudiante adecuar el ritmo y profundizar de los estudios a sus necesidades. Se ha
disefiado en el marco del programa una metodologia heterogénea para la explotacién de la

formacion, que permite estructurar e impartir de manera personalizada y eficaz contenidos muy
diversos, la estructura del curso es un taller de trabajo.

La composicion de las sesiones de formacién se basa en el uso selectivo de los recursos para

la informacion y la formacién, apoyandose en la administracién teniendo como elementos
importantes los siguientes:

a) Estudio profundo de cada unidad de aprendizaje y exposicién del profesor
b) Reflexion sobre valores y conductas que te facilitaran el logro del objetivo de este curso,
el cual se evidencia a través del producto final.

c) Trabajo individual y por equipo, Participacién en las sesiones presénciales, asi como su

asistencia a ellas. UnnTr
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e) Metodologia de proyectos, trabajo en grupos y uso de materiales en diversos formatos y

medios.

f) Se vinculara el trabajo de los equipos del curso con las empresas e instituciones para
las cuales desarrollaran los proyectos y estas a su vez emitiran una evaluacién del

trabajo.

UU- dd Oor\sudc) ODAG:S U

Método de ensefianza

a) Explicativo-llustrativo: Permite descartar y explorar los factores variables que
intervienen en el fenémeno que nos proponemos a investigar. El alumno se apropia
de conocimientos elaborados y reproduce modos de actuacién que ya él conoce.

b) Tutorial: Tiene como méaximo objetivo ofrecer oportunidades de un desenvolvimiento

individual a un completo desarrollo de sus posibilidades personales. Predominan los
métodos de ensefianza individualizada son elaboracién de proyectos tipo multimedia.

Técnicas y actividades de Aprendizaje:

a) Explicaciones teéricas por parte del profesor.

b) Resoluciones de ejemplos préacticos por parte del profesor.
c) Resoluciones de ejercicios practicos por parte del profesor y del alumno.
d) Participacion en clase por parte del alumno.

e) Realizacion de proyectos enfocados a la asignatura.

f) Trabajo en subgrupos (equipos) e individual.

Q) Conferencia o exposicion.

h) Instruccion programada.

i) Exposiciones y analisis de contenidos tematicos.

)] Resolucién de ejercicios.

k)

Reflexion sobre valores y conductas que te facilitaran el logro del objetivo de este
curso, el cual se evidencia a través del producto final.

Recursos Didacticos:

a) Computadoras o laboratorio de computadoras con capacidad para 40 estudiantes

a) Software especializado como Sublime Text, Internet Explorer 8+, Google Chrome,
Mozilla Firefox, Editor de Textos, PDF Reader.

b) Aula equipada con 40 equipos de computo con acceso a Internet.

a) SmartBoard ¢ laptop, televisién o cafion.

b) Pintarrén y plumones.

c) Ejercicios practicos.

d) Uso de correo electronico y plataformas en linea como apoyo en la distribucion de

materiales y recursos, asi mismo para la entrega de trabajos de los estudiantes.

El curso exige la participacion de sus estudiantes en actividades extracurriculares como son la

participacion en conferencias, y talleres de indole cultural, deportiva, social y educativa
relacionado con su campo de formacién.

UNIVERSIDAD DE GLADAT UARA
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IX. BIBLIOGRAFIA BASICA

Barker, Melissa S 2015. Social media marketing: a strategic approach. Espafol. Cengage
Learning Editores. ISBN: 9786075192109

Daniel Janal 2000. Marketing en Internet. Pearson Education.
ISBN: 9684444397

Escribano Arrechea, Javier 2015. Vender en Internet: las claves del éxito. Ediciones Anaya
Multimedia. ISBN: 9788441535770

Herrera Rios Manuel 2012. Arrancar con HTML5: curso de programacion. México Alfaomega.
ISBN: 9786077073314

José Antonio Carballar Falcén 2013. Social Media: marketing personal y profesional México
Alfaomega. ISBN: 9786077075523

Laudon, Kenneth C. 2014. E-commerce: business, technology, society. Pearson Educacién.
ISBN: 9786073222938

Mai-lan Tomsen 2000. Contenidos Web. Estrategias para comercio electrénico y creacién de
contenidos. Prentice Hall. ISBN: 8420530921

MacDonald Matthew 2012. Creacién y disefio Web. Madrid Espafia Anaya Multimedia.
ISBN: 9788441529854

Mario Fischer 2009. Web Boosting. Marcombo ediciones técnicas.
ISBN: 9788426714381

Marisa Tormo 2013. Community Manager: gestién y posicionamiento en redes sociales.
ISBN: 9786077076889

Williams, Brad 2013. Wordpress: disefio y desarrollo. Madrid Espafia Anaya Multimedia.
ISBN: 9788441533967

0
COMPLEMENTARIA
Bailyn, Evan. (2012). Ganar con Google. Madrid, Espafia: Anaya Multimedia. &

X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, VALORES, CAPACIDADES Y
HABILIDADES QUE EL ALUMNO DEBE ADQUIRIR

Aptitud: El curso preparara a alumno para reconocer y utilizar diferentes tecnologias estandares
para la realizacion de documentos web.

Actitud: El curso fomenta la creacion de disefios web incluyentes y usables 6ptimos para

mostrar informacién a cualquier persona sin importar la discapacidad fisica o mental que
presente incluso desde cualquier dispositivo mévil.

Valores: Iniciativa para utilizar los elementos mas adecuados durante la realizaciéon de un
disefio web.

Conocimiento: Los estudiantes utilizaran tecnologias estandares para el disefio web utilizados

para enriquecer de una manera apropiada los contenidos que se distribuiran por internet estando
consientes de las diferentes audiencias existentes.
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Capacidades: El alumno tendré podra generar contenidos ligeros, portables, accesibles y

adapt

ados a las necesidades de su audiencia.

Habilidades: Analisis y seleccion de tecnologia adecuada para cada uno de los escenarios en

los que se puedan involucrar los estudiantes sera una habilidad medular a desarrollar durante
el curso.

XI. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL
Desarrollar competencias para crear disefios Web que garanticen la accesibilidad de

contenidos, asi como la convergencia de medios audiovisuales e interfaces de aplicaciones
interactivas para Internet. o

XIl. EVALUACION

1)
a)

2)
a)
b)
c)
d)
e)

3)

aprendizaje del curso

Asignaciones practicas: Entrega de trabajos realizados fuera del aula de clases,
instrumentos de valoracion escrita, exposicién de temas de manera individual o en
equipo.

Proyecto final: Trabajo de investigacion mediante la creacién de un producto web tipo
multimedia.

Tutorias: Puntos extra sobre la calificacion final, a otorgarse a los alumnos que hayan
asistido a por lo menos tres sesiones de tutoria, siempre y cuando la calificacion
obtenida al final del curso no sea reprobatoria.

ASPECTOS A EVALUAR

Participacion; en este criterio se incorporan las participaciones individuales y por

equipo, la asistencia a las sesiones presénciales, la puntualidad en la entrega de las

actividades de aprendizaje, asi como la disposicién y responsabilidad para el

MEDIOS DE EVALUACION \

Tablas de seguimiento y evaluacién individual de estudiantes
Resolucion de casos de estudio y ejercicios practicos

Actividades o trabajos en cada unidad de aprendizaje &
Trabajos de investigacion (escritos y documentos)
Elaboracién de productos y materiales tipo multimedia (guias de evaluacion) \

MOMENTOS DE EVALUACION

Los momentos de la evaluacion sera en el proceso y cada elemento suma cierto porcentaje

a

la calificacion final del curso. Cada unidad de aprendizaje contiene actividades de

aplicacion de conceptos, actividades de aprendizaje relacionadas con la informacion de la
unidad. Al finalizar el curso el estudiante presenta un proyecto de elaboracién y disefio de

un producto multimedia que demuestre la aplicacién de conceptos y el cumplimiento de
objetivos tematicos.

UNIVERSIDAD DI LLADA LiARA

Avenida Universidad 203 Delegacion Ixtapa C.P. 48280
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1) PORCENTAJE DE CADA UNO DE LOS CRITERIOS

Examen tedrico 30%

Trabajos en clase 30%
Tareas 10%
Exposicién 10%
Participacion 10%

Proyecto final 40%
Presentacion en tiempo y forma 5%

Funcionalidad 20%
Disefo 15%

Nota: Se otorgaran 5 puntos extra sobre la calificacion final, Gnicamente a los alumnos que
cumplan con lo siguiente:

= Haber asistido por lo menos a tres sesiones de tutoria.
= Cuya calificacion final, previo a otorgarse los puntos extra, sea aprobatoria.

Xlll. TIPO DE PRACTICAS

Las practicas que el curso exige son:
a) la elaboracion de un producto Web multimedia basado en procesos de produccion de

materiales a partir de la aplicacion de conceptos a necesidades de personas, empresas o
instituciones, y

e
b) participacion de los estudiantes en actividades de investigacion y difusion de conocimientos i

relacionados con el campo de la accesibilidad, usabilidad Web y gestion de contenidos Web.

XIV. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA

Delgado Rodriguez Hugo Adrian (2929929)
e-mail: adrian.delgado@cuc.udg.mx

Rafael Salcedo Quintero (2719282)

e-mail: rafaelsalcedo@cuc.udg.mx

Profesor con grado de Ingenieria en Comunicaciéon Multimedia egresado de la Universidad de
Guadalajara, con experiencia en el area de ingenierias, produccion audiovisual y disefio

multimedia. Uso de equipo tecnoldgico y software especializado para produccion audiovisual y
multimedia.
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XV. PROFESORES PARTICIPANTES
CREACION DEL CURSO: Sanchez Siordia Angel Luis (2538903)

MODIFICAQI()N DEL CURSO:
EVALUACION DEL CURSO:

UNIVERSIDAD DF GUADALAJARA
Centro Universitario de ia Costa
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